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ESCAPE ROOM

Escape Room é um jogo de aventura fisico ou
digital onde os jogadores sao desafiados a
resolver quebra-cabecas e desvendar enigmas
para escapar de uma sala ou alcancar um
objetivo especifico, em 60 minutos.




BENEFICIOS:

Ambiente imersivo
Incentiva trabalho em equipe
Desenvolve habilidade de raciocinio logico e
resolucao de desafios.
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Resumo:

Trata-se de um jogo virtual, na modalidade Escape
Room, onde os desafios devem ser alcancados para se
sair da sala de fuga. O conteudo apresentado nos
desafios refre-se a virologia com énfase na Covid 19.

Puablico:

Alunos do Ensino Fundamental Il - 6° ano

Orientacao para aplicacao:

Organizar o espaco e 0s equipamentos com antecedéncia
Explicar todas as regras antes de iniciar a partida do jogo;
Recomenda-se organizar os participantes em equipe, pare
estimular a cooperacao e espirito de equipe.



O objetivo do jogo € que os participantes escapem do

OUC

aboratorio de ciéncias virtual o mais rapido que

erem, para tanto € necessario resolver os desafios
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postos de modo a liberar a chave que abre o

aboratorio. Ao conseguirem sair se alcanca o objetivo

0g0, que € se tornar um cientista mirim, juntamente

com a protagonista da narrativa que e a aluna Sofia.






Narrativa

Sofia é uma aluna de escola Municipal do Rio de Janeiro, tem onze anos. E
muito estudiosa ama ciéncias e sonha ser uma cientista no futuro. Sempre
apés as aulas ela fica no laboratério de ciéncias fazendo experimentos
diversos explorando o mundo ao seu redor.

Um dia um virus poderoso invadiu o mundo causando muitas mortes e
sofrimentos. Esse Virus € o SARS-CoV-2. As pessoas tiveram que ficar isoladas
pois o contagio era muito rapido. Apos varios estudos dos cientistas
descobriram como poderiamos evitar que esse virus se espalhasse e também
criaram vacinas para imunizar a populacao.

Sofia vivenciou tudo isso e ao saber que a ciéncia foi responsavel por dar

uma solucao para a situacao que o mundo passou, teve a certeza que quer
ser uma cientista quando crescer.
Ao retornar as aulas presenciais em sua escola, a diretora Eliete propds um
desafio. Um jogo sobre a Covid-19 e quem ganhasse ganharia o prémio de
melhor cientista mirim.
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COVID room

Parabéns vamos para o primeiro desafio: Saia do labirinto para liberar o livro para o
préximo desafio.

etimag@gmail.com Alternar conta )

C& Nao compartilhado

* Indica uma pergunta obrigatéria

Saia do labirinto
IMPORTANTE ANOTE QUANTAS SITUACEJES FORAM CORRETAS

https://wordwall.net/pt/resource/21835103
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consultar nenhum
material fora do
jogo. As equipes ou
participantes ndo
devem trocar

dio é permitido\
pular nenhum
desafio.

para escaparem
|\ da sala é de 60
min
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As equipes participaram de forma
ativa e se mostraram interessados
no jogo. Sendo assim os objetivos
propostos foram alcancados.



Jogos digitais sao facilmente acessiveis a uma
ampla gama de publicos e podem ser aplicados em
diversas configuracdes, como ambientes de sala de
aula, no conforto do lar ou em qualquer local com
acesso a tecnologia. Isso nao apenas amplia
significativamente o alcance do  produto
educacional, mas também o torna versatil para
atender a uma variedade de contextos e conteudos
educacionais distintos.



Link acesso:



https://docs.google.com/presentation/d/1jwifT5YAi5Sc7ArR-kD74LgiTp8iHlLEDeOcwDPEAhU/edit?usp=sharing
https://example.com
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