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Produto:



ESCAPE ROOMESCAPE ROOM
Escape Room é um jogo de aventura físico ou

digital onde os jogadores são desafiados a
resolver quebra-cabeças e desvendar enigmas

para escapar de uma sala ou alcançar um
objetivo específico, em 60 minutos.



BENEFÍCIOS:BENEFÍCIOS:
Ambiente imersivo

Incentiva trabalho em equipe
Desenvolve habilidade de raciocínio lógico e

resolução de desafios. 



Apresentação do jogo digital Escape
Room: Covid 19

Trata-se de um jogo virtual, na modalidade Escape
Room, onde os desafios devem ser alcançados para se
sair da sala de fuga. O conteúdo apresentado nos
desafios refre-se a virologia com ênfase na Covid 19.

Resumo:

Público:
Alunos do Ensino Fundamental II - 6º  ano

Orientação para aplicação:
Organizar o espaço e os equipamentos com antecedência;
Explicar todas as regras antes de iniciar a partida do jogo;
Recomenda-se organizar os participantes em equipe, para
estimular a cooperação e espirito de equipe.



Objetivos:
O objetivo do jogo é que os participantes escapem do
laboratório de ciências virtual o mais rápido que
puderem, para tanto é necessário resolver os desafios
propostos de modo a liberar a chave que abre o
laboratório. Ao conseguirem sair se alcança o objetivo
do jogo, que é se tornar um cientista mirim, juntamente
com a protagonista da narrativa que é a aluna Sofia. 



Tela inicial do jogo



Narrativa



Sala de fuga



Desafios





Aplicação do jogo













As equipes participaram de forma
ativa e se mostraram interessados
no jogo. Sendo assim os objetivos

propostos foram alcançados.



Alcance do produto

Jogos digitais são facilmente acessíveis a uma
ampla gama de públicos e podem ser aplicados em
diversas configurações, como ambientes de sala de
aula, no conforto do lar ou em qualquer local com
acesso à tecnologia. Isso não apenas amplia
significativamente o alcance do produto
educacional, mas também o torna versátil para
atender a uma variedade de contextos e conteúdos
educacionais distintos.



Link acesso:

https://docs.google.com/presentation/d/1jwifT5YAi5Sc7ArR-kD74LgiTp8iHlLEDeOcwDPEAhU/edit?usp=sharing
https://example.com
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