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APRESENTACAO

Prezado (a) Professor (a),

O ensino de ciéncias nos anos finais do ensino fundamental abarca temas
gue estabelecem elos tanto com o mundo tecnoldgico, por meio das tecnologias da
informagao e comunicagdo (TIDC), quanto com o mundo natural com o intuito de
formar um cidadao que seja parte atuante no mundo atual e que tenha consciéncia
do papel da ciéncia na sociedade. Assim sendo, cabe ao docente criar as
possibilidades que estimulem os discentes na busca de conhecimentos para
construcdo do seu aprendizado. De acordo com as concepcdes de Krasilchik e
Marandino (2007), a escolha de quais informacgdes para se viver no mundo atual sao
relevantes ao combate a exclusdo, além de dar aos alunos a possibilidade de
superar os empecilhos que tendem a manté-los analfabetos.

Este produto educacional desenvolvido durante o Mestrado Profissional em
Ensino de Ciéncias, oferecido pelo IFRJ, campus Nil6polis, no formato de uma
sequéncia didatica (SD), compde o produto da dissertacdo “Ciéncia nas Receitas
Afetivas: interdisciplinaridade e afeto, importantes ingredientes em um projeto para
EJA”. Sendo assim, a SD destina-se a auxiliar docentes que atuam na EJA no
Ensino Fundamental | e I, utilizando um contexto interdisciplinar, inclusivo e afetivo,
buscando a participacdo ativa e efetiva do aluno junto ao professor, o qual atua
estimulando, criando oportunidades de fala e de protagonismo de seus alunos,
dentro de uma escola que busque a formacéo de sujeitos criticos e participativos.

A SD é uma ferramenta que traz de forma ordenada atividades que possam
auxiliar no aprendizado dos alunos. Segundo Zabala (1998), uma SD é um conjunto
de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas com vistas a realizacdo de
objetivos educacionais que apresentem principios e fins conhecidos pelos
professores e alunos envolvidos no processo.

A SD proposta tem por base trabalhar Receitas Afetivas dos alunos nas aulas
de ciéncias, oportunizando a fala de todos de uma forma descontraida, afetuosa,
estimulando praticas discursivas, oralidade e a subjetividade da acdo, uma vez que

se tratam de memodrias que independem de escolaridade e de niveis intelectuais,
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considerando assim as habilidades socioemocionais. No entanto, a SD elaborada
também busca de forma gradativa trabalhar habilidades cognitivas essenciais a
formacdo do aluno, as quais incluem conteudos, pesquisas, estimulo ao senso
critico e ao trabalho colaborativo na construcdo do conhecimento.

Cabe ressaltar a importancia do professor na escolha de atividades, de
conteudos e de metodologias que consigam atingir o seu aluno, valorizando a
vivéncia e as realidades distintas. Por esta razdo a SD pode ser adaptada a
realidade de cada grupo, pois a intencdo é trazer sugestfes e propiciar discussdes

gue engrandecam o processo de ensino-aprendizagem.

Pesquisadora: Ellen de Oliveira Abreu
Orientadora: Prof.2 Dra. Denise Leal de Castro



PARTE 1

UM CAMINHO A SER
TRILHADO




1.1 CONSTRUINDO O CAMINHO

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2017, o ensino
de ciéncias tem por base aportes tedricos e processuais se comprometendo com o
desenvolvimento do letramento cientifico, com vistas a promover acfes que
favorecam a compreensao e interpretacdo do mundo natural, social e tecnoldgico,
além de transforma-lo (BRASIL, 2017). A BNCC (2018),

Propde a superacdo da fragmentacdo radicalmente disciplinar do
conhecimento, o estimulo a sua aplicacdo na vida real, a importancia do
contexto para dar sentido ao que se aprende e o0 protagonismo do estudante
em sua aprendizagem e na construgdo de seu projeto de vida (BRASIL,
2018, p.15).

Ao se falar em acdes que estimulem a interdisciplinaridade, a cooperacéo e o
didlogo entre as areas do conhecimento, a BNCC destaca a relevancia dos Temas
Contemporaneos Transversais (TCT) ao propor que o0s sistemas de ensino e as
escolas os incorporem aos curriculos e as propostas pedagdgicas, uma vez que
abordam tematicas indispensaveis a formacdo de cidaddos. E ainda explicita a
possibilidade de estabelecer conexfes entre 0s componentes curriculares, a
vivéncia e os objetos do conhecimento (BRASIL, 2017).

Os TCT estdo divididos em seis macroareas tematicas: meio ambiente;
economia; saude; cidadania e civismo; multiculturalismo e ciéncia e tecnologia. Ao
observar as tematicas propostas, torna-se de grande valia a incorporacédo dos TCT
nas praticas escolares, utilizando uma proposta metodolégica baseada em quatro
pilares, sendo: problematizacdo da realidade e das situagcdes de aprendizagem;
integracdo das habilidades e competéncias curriculares a resolucdo de problemas;
superacao da concepcado fragmentada do conhecimento para uma Vvisdo sistémica;
promocdo de um processo educativo continuado e do conhecimento como uma
construcgéo coletiva (BRASIL, 2019).

A SD desenvolvida tem como base o Tema Contemporaneo Transversal -
Saude, que abrange educacéo alimentar e nutricional, ou seja, assuntos que trazem
para a escola discussfes fundamentais para uma vida mais saudavel. No entanto,
os demais TCT sdo temas gque se associam ao assunto principal, possibilitando uma

gama de situacbes que surgem em um contexto de ampliacdo de saberes
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interdisciplinares, incluindo o desenvolvimento da autonomia na busca de
conhecimento e de suas articulagdes.

O publico da EJA é composto por uma variedade de alunos no que tange a
idade, razOes para estudarem no noturno, composicéo familiar, situagéo financeira,
estimulo para o estudo, conhecimentos prévios, ou seja, 0 professor que atua na
EJA acaba lidando com um contexto multifacetado e tem como missao transpor as
diferencas e criar possibilidades reais de aprendizagem. E € pensando nessa
missdo, que se baseia a SD proposta, a qual tem uma grande amplitude para
articulagbes entre disciplinas, ndo contemplando somente as ciéncias, no que se
refere a alimentacdo e nem a area das linguagens, como género textual. Destaca-se
ainda, a possibilidade de aplicacdo e adaptacdo a realidades diferentes, devido a
sua praticidade no desenvolvimento.

Este produto educacional busca o fazer colaborativo e interdisciplinar, tendo
uma proposta que parte do afeto e de memorias para fortalecer a autoestima do
aluno e valorizar sua fala, algo tdo essencial para o aluno da EJA, utilizando para tal
processo a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Tendo em vista estas

consideracdes, propde-se uma Sequéncia Didatica embasada por Zabala (1998).

1.2 MAS O QUE E ABP?

A Aprendizagem Baseada em Projetos é uma metodologia ativa, que estimula
0 aluno a participar de atividades colaborativas e diversificadas, colocando-o em
uma posicéo de protagonismo em sua aprendizagem. Citando Bender (2014, p.15),
“aprendizagem baseada em projetos € um formato de ensino empolgante e
inovador, no qual os alunos selecionam muitos aspectos de sua tarefa e séo
motivados por problemas do mundo real [...]".

A ABP para se diferenciar de um projeto comum necessita ter algumas

caracteristicas peculiares, as quais sédo apresentadas no quadro abaixo:



Caracteristicas da ABP

Caracteristicas

Explicacdes

Ancora

Algo que introduza e desperte o interesse dos alunos

podendo ser um texto, video, imagens e outros.

Questao Motriz

Questionamento que motive e auxilie os alunos a

delinearem o trabalho.

Voz e escolha do aluno

Participagao ativa com a apropriagao do projeto por parte

do grupo envolvido.

Investigacao e inovacao

Estimulo a utilizacdo de meios diversos para pesquisa e

discussao.

Cooperacéo

Busca pela resolugdo de problemas em grupo,

favorecendo a troca.

Oportunidades e reflexédo

Momentos para refletir sobre o projeto e experiéncias

vivenciadas no percurso.

Feedback e revisao

O professor como facilitador cria oportunidades para
analise e assisténcia aos alunos durante a execucao do
projeto.

Ha avaliagdes dos resultados, visando analisar o

progresso da pesquisa e do artefato em construcéo.

Apresentacdes publicas

dos resultados

Na ABP a apresentacdo publica € fundamental para
demonstrar o valor da pesquisa, dos artefatos criados

pelo grupo.

Fonte: Adaptado de Bender/ 2014

1.3 SEQUENCIA DIDATICA POR ZABALA

De acordo com Zabala (1998), compreende-se uma SD como um conjunto de

atividades planejadas com objetivos educacionais, que tém um inicio e um fim claro

tanto para professores quanto para os alunos. Essas atividades podem contemplar

conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais, dependendo dos objetivos

propostos. Desta forma, Zabala cria quatro unidades que se referem as SD, porém

cada uma tem suas peculiaridades no que se refere a quantidade e tipos de etapas,

gue podem ou nao, incluir os trés tipos de contetdos (ZABALA, 1998).
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Nesta SD optou-se por utilizar a unidade 4, pois as atividades desenvolvidas,
partindo de Receitas Afetivas, contemplam contetdos conceituais, procedimentais e
atitudinais, com participagdo direta dos alunos nas atividades que envolvem
técnicas e habilidades que estimulam o didlogo, a cooperacao, o trabalho em grupo,
analises, o trabalho de pesquisa em campo, propiciando maiores possibilidades de

construcdo do conhecimento de fato, buscando uma formacéao integral do aluno.

1.4 RECEITAS AFETIVAS

A principio faz-se necessario compreender o que sao Receitas Afetivas, para
gue desta forma seja iniciada sua descricdo como ponto de partida para uma SD
utilizando a ABP. Sendo assim, uma Receita Afetiva € aquela que descreve de
forma detalhada, o preparo de uma comida que traz em seu bojo sentimentos que
despertam emocdes e recordacdes. Nado € simplesmente um prato culinario, um
alimento com significado apenas nutricional, mas trata-se de uma comida. Para Lultti
(2021), ndo é somente a receita em si, mas também um olhar que traz um mundo de
significados e significantes que colocam a comida e o ato de comer como centro de
relacdes.

A utilizacdo de Receitas Afetivas em um contexto de sala de aula, visa trazer
as vivéncias e historias dos alunos para compor um elo entre 0s componentes
curriculares e o cotidiano. Desta forma, estimular os alunos a compartilharem suas
Receitas Afetivas, e a partir delas propor uma anélise em busca de conhecimentos,
contribui para a interagéo dos alunos em torno de respostas que levem a constru¢ao
do aprendizado.

Sendo assim, a SD proposta visa trabalhar conteldos relacionados as
receitas, discutindo a importancia dos alimentos, tipos de nutrientes, alimentacao
saudavel, ou seja, assuntos de destaque e de relevancia no cotidiano das ciéncias,
podendo também, abranger componentes curriculares diversos, de acordo com a
proposicdo dos participantes. O intuito dessa SD ultrapassa a questdo das
habilidades cognitivas a serem desenvolvidas, sendo um fator de provocacdo e
reflexdo do grupo, portanto justifica-se sua flexibilidade no que tange conteudos de

diferentes disciplinas e anos de escolaridade.
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2.1 SABORES K SABERES DA KEJA: UMA
ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR DA CIENCIA A
PARTIR DE RECEITAS AFETIVAS

A SD, Sabores e Saberes da EJA: uma abordagem interdisciplinar da Ciéncia
a partir de Receitas Afetivas, tem duracdo de 14 aulas de 40 minutos cada. O
desenvolvimento ocorre em etapas que envolvem a promocdo do debate, a
discusséo, a investigacdo, pesquisas, a leitura, a oralidade, a interacao, a incluséo, a
interpretacdo, a producdo de texto e a utlizacdo de Tecnologias Digitais da

Informacao e Comunicacéao (TDIC).

NTema: A Ciéncia das Receitas Afetivas em um contexto interdisciplinar.

II) Justificativa: A abordagem do tema proposto se refere a promocéo de
discussbes sobre Receitas Afetivas em virtude da real aplicacdo desses
conhecimentos no cotidiano do aluno. Isto pois, além do conhecimento tedérico e
pratico, h4 o fator afetivo que estabelece um vinculo com o tema através das
receitas, despertando no aluno o exercicio da interacdo e reflexdo sobre situactes
rotineiras. Além de proporcionar a interacdo entre areas do conhecimento,

favorecendo a interdisciplinaridade durante a dindmica das atividades.

lIl) Habilidades a serem desenvolvidas:

e Pesquisar sobre Receitas Afetivas trazendo a sensibilidade paralela ao
processo de investigacdo e observagdo, para construcdo do
conhecimento;

e Relacionar as Receitas Afetivas a conceitos, fatos e fendmenos
estudados em diferentes componentes curriculares, favorecendo o
letramento cientifico.

e Construir artefatos de forma ativa e colaborativa que demonstrem os
conhecimentos adquiridos por meio das Receitas Afetivas;

e Reconhecer a importancia das TDIC como fontes de pesquisa e de

construcéo de conhecimento.
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IV) Pablico-alvo: 8° ano do Ensino Fundamental Il da EJA.

V) Total de aulas: Sete encontros, com um total de 14 aulas de 40 minutos
cada.

VI) Recursos da escola: TV ou projetor; videos; papéis; canetas coloridas;

internet; computador, celular e cartazes.

VII) Avaliacdo: A avaliagcdo € um processo continuo, valorizando os passos
rumo a construcdo do conhecimento, em seus aspectos cognitivos, afetivos e
relacionais, como afirma (MENDES, 2010). Desta forma, utiliza-se como
medidas a participacdo nas atividades individuais e coletivas; pesquisas;

atividades escritas; elaboracéo do trabalho; interacdes e exposi¢des orais.
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1° ENCONTRO: AULAS1 E 2

Receitas Afetivas

e Reconhecer uma Receita Afetiva;

e Ouuvir e falar sobre Receitas Afetivas desenvolvendo a oralidade em grupo;

¢ |dentificar que no contexto de uma receita ha conteudos de diferentes areas
do conhecimento;

e Compreender as etapas do trabalho que envolve Aprendizagem Baseada em

Projetos.

Ao apresentar Receitas Afetivas ao grupo, busca-se mediante a
interacao e reflexdo trazer o estimulo para que o aluno participe mais motivado, uma
vez que se trata de um conhecimento prévio que independe de niveis de

escolarizagao, sendo um assunto cotidiano.

Linguagens, Matematica, Ciéncias da

Natureza e Ciéncias Humanas.

Material para projecao dos videos, discussao, papéis, canetas coloridas,

material impresso, folder e cartazes.

Apresentacdo dos videos: Video 1. “ O melhor sabor do mundo” -
https://youtu.be/fYpXTDt6R-Q e Video 2: “ Anton Ego prova o Ratatouille |
Ratatouille (2007)” - https://youtu.be/IPWOtuM6p6k

Duas aulas de 40 minutos.
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https://youtu.be/fYpXTDt6R-Q
https://youtu.be/lPW0tuM6p6k

: Por meio da participacao individual nas discussfes e apresentacdo dos

registros escritos durante o encontro.

Utilizacdo de atividades de motivacdo e contextualizagdo, com o intuito que 0s
alunos pensem sobre o tema, discutam e participem com sugestoes.
Para dar inicio as atividades propostas:
a) Os alunos serao dispostos em um semicirculo, onde o professor-pesquisador
estara inserido, de forma que todos tenham acesso visual ao projetor;
b) Logo apos, todos assistirdo aos dois videos selecionados os quais tém o

papel de ancora no projeto, fomentando discussodes.

A proposta é a de apresentar videos que
introduzam a tematica agregando a
afetividade em um contexto que envolva
alimentacdo. Desta forma, busca-se a
promocao da reflexdo com base nas relacdes
estabelecidas diante das acdes e falas das
personagens em meio as situacdes
vivenciadas, as quais trazem a tona a voz do

alimento.
P
Qe S
AL

Video 1: “O melhor sabor do mundo” - https://youtu.be/fYpXTDt6R-OQ

Video 2: “Anton Ego prova Ratatouille/Ratatouille” (2007) —
https://youtu.be/IPWOtuM6p6k

c) Ao término dos dois videos os alunos serdo convidados a falarem suas
percepcOes, tendo liberdade para comentarios livres, em uma conversa

informal.
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https://youtu.be/fYpXTDt6R-Q
https://youtu.be/lPW0tuM6p6k

E_ntéo, o que vocés acharam do tema dos

videos exibidos? For que?

1° Momento:

A partir da andlise dos dois videos, os alunos serdo estimulados a
C:_) perceberem que a comida pode dizer muito e 0o quanto ela pode ter

representatividade na vida. Com base nos videos e nas falas, de forma
colaborativa, o grupo participard ao responder oralmente a algumas questdes que

propiciam um olhar mais criterioso sobre as receitas apresentadas.

SUGESTOES DE QUESTOES NORTEADORAS
- Para vocés qual a relacéo entre os dois videos?
- Se voceés tivessem que escolher uma palavra sobre os videos. Qual seria? Por
que?

- Para vocés, qual é o melhor sabor do mundo? Por que?

Dica: Fazer o registro das respostas dos alunos no quadro, para juntos observarem
os fatores que séo levados em consideracdo para as escolhas (lembrancas,
sabores, lugares...).

- Para vocés, o que seria uma receita afetiva, uma comida afetiva? Sera que
podemos aprender coisas a partir dela?

Desta forma, cria-se a possibilidade de interacéo atraves da discussao e troca
de ideias.

Dica: Cabe ao professor utilizar os meios adequados ao seu publico-alvo visando o
estimulo a fala e melhor forma de registra-las. Podendo utilizar o quadro,
montagem de cartaz, caderno, ou seja, como for mais eficaz dentro do tempo

estipulado.
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2° Momento:

O cartaz com a receita de Ratatouille, que é a Receita Afetiva da personagem
de um dos videos apresentados, sera fixada ao quadro e lida junto ao grupo de

participantes.

Exemplo da receita utilizada

Ratatouille

Ingredientes (Serve 5 pessoas)
Molho:
- 1 caixa de 350g de molho de tomate
- 1/2 cebola roxa picada
- 5 dentes de alho amassados
Vegetais em rodelas finas:
- 1 berinjela
- 1 abobrinha
- 3 tomates
- 1 pimentao amarelo
Modo de fazer
- Misture os ingredientes do molho e forre um
pirex redondo.
- Coloque os vegetais no pirex de forma
intercalada e em pé, como se fosse uma rosca.
- Regue com 3 colheres de azeite, sal e tomilho.
- Cubra com papel manteiga e coloque no
forno pré-aquecido a 180°C por 30 min.

Fonte: Arquivo da autora/2022

ApOs a apresentacdo da receita sera iniciada uma conversa, sendo um
momento de discussdo e registro das caracteristicas de uma receita culinaria e de

informagdes que podem ser pesquisadas com relagédo a mesma.
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SUGESTOES DE QUESTOES NORTEADORAS
- No caso do video, por que essa receita é tdo especial para Anton Ego?
- Qual a primeira coisa que chama a atencéo nessa receita?
- O que é necessario em uma receita para que ela possa ser entendida e
reproduzida?
- Qual seria a origem desse prato? E uma comida brasileira? Italiana? Como
podemos descobrir informacdes sobre essa receita?
- Como sera que surgiu?
- Quem ja comeu Ratatouille?
- Qual a importancia dos alimentos para nossa vida? Por que nos alimentamos?
- De acordo com os ingredientes, sera que € uma comida saudavel? Por que?
- Se quisermos fazer uma quantidade maior, como podemos reorganizar a

receita?

As questdes norteadoras tém o intuito de dar a voz ao participante ao mesmo
tempo que estabelece uma linha de pensamento sobre o tema proposto, cabendo ao
professor cria-las de acordo com os objetivos a serem alcancados. Nesse momento,
pode-se registra-las no quadro, caderno ou simplesmente permanecer no campo do
debate.

Apbés a problematizacdo, explicacbes e discussbes as atividades serdo
iniciadas com o intuito de analisar e verificar a construcdo de conhecimento.

Proposicao de atividades:
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ATIVIDADE 1 - EM SALA

AGORA E COM VOCE!

A receita do RATATOUILLE é usada como ponto de partida, visando
demonstrar que toda receita traz consigo historias e conhecimentos. Usem a
imaginacéo e pensem: “Como e o que podemos aprender e pesquisar sobre

essa Receita Afetiva?”
)

e Leia areceita atentamente;

InstrucGes em sala:

e Anote 0 que VOcé encontrou na receita que poderia ser estudado;
e Tente colocar a disciplina que podera ensinar mais detalhadamente
0s temas que vocé achou;
e As formas de fazer a pesquisa sobre os temas;
Nota: ApGs o tempo estipulado, os alunos falardo suas respostas, as
quais serdo escritas no quadro e analisadas pelo grupo, com o intuito de
estimularem o inicio da elaboracdo de questdes para uma pesquisa e

construcdo de conhecimento.
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Exemplo da Atividade 1 desenvolvida com o 8° ano da EJA.

RATATOUILLE MODO DE FAZER

R [» &3 )| ) Tfj [X)
SERVE SPESSOA) SMISTURE 03 INGREDIEN
e MOLHO E FORRE UM PREX. REDON.

MOLHO .
3506 DE MOHODE TOMATE | DO
172 CEROLAROYA SCOLOQUE 05 VEGETAS NO

19 DENTES DE ALKO PREXE FORNIERCUADA £
BVEGETALS EM RODELAS FINAS[EM PE (OMO O F

UMA ROS.

(.'AR'EGUE (OM 3 (OLHERES DE
AZEITE, SAL E TOMLH.

@ CUBRACOM PAPELMANTEIGA £
COLOQUE NO FORNO A 180C POR
30 MINUTOS.

Fonte: Arquivo da autora/2022

Dica: A atividade pode ser finalizada com a explicagcdo sobre o contexto da
Aprendizagem Baseada em Projetos para que o grupo comece a pensar e agir
conforme as bases dessa metodologia ativa, a qual se alicer¢ca no protagonismo do
aluno no decorrer de atividades colaborativas e inclusivas. Desta forma, € relevante
enfatizar as etapas de producgéo do trabalho que propde a elaboragéo de um artefato

do grupo a ser apresentado a comunidade escolar.
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ATIVIDADE 2 - EM CASA

AGORA E COM VOCE!

Como proposta de fontes e de busca de informacbes, os alunos
recebem um folder sobre Comida Afetiva, com frases, imagem e questdes
selecionadas, sendo estimulados a buscarem informacdes sobre alimentos e

sua importancia em diferentes contextos.
y
)

e Cada aluno recebera um folder informativo que fala sobre Receitas

InstrucGes em sala:

Afetivas e ao recebé-lo, devera ler todas as partes com atencao.

e Procure responder as questdes o mais detalhadamente possivel, e
para isso busque informacdes no livro texto, internet, entrevistas, ou
seja, pesquise.

e Coloque em uma folha separada, a sua receita e a historia.

e Traga para o proximo encontro o folder e a folha, para que a atividade
seja concluida.

Nota: As atividades de casa sdo oportunidades que favorecem o
autoconhecimento, a reflexdo, permitindo a revisdo de conceitos consolidando

saberes.

O folder contendo informacdes selecionadas pelo professor sera entregue aos

alunos.

Sugestéao de folder:
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Folder lado 1

7 RECEITA
AFETIVA

Uma Receita Afetiva é aquela
receita que traz um nome, uma lista
de ingredientes, quantidades, modo
de preparo de uma comida marcante
e especial. Muitas vezes essa receita
€ passada de geracdo para geragdo
como uma marca da familia. Pode
ser transmitida no dia a dia, ao ser
preparada e guardada na memdria,
ou escrita em um caderninho de
receitas que fica em uma gaveta.
Mas de uma forma ou de outra, sdo
receitas guardadas no coragéo.

Comida Afetiva
RECEITAS

AFETIVAS

915

"[...]A comida afetiva pode ser
considerada como uma lembran-
¢a da nossa infancia [...]

[...1Do inglés, Camford Food, é ex-
perimentar uma receita e ime-
diatamente associar aquele sa-
bor a uma memédria adormecida
do nosso passado, geralmente
da nossa infancia, mas também
de outros gatilhos de memdria,
como por exemplo, do nosso
tempo morando sozinho, daque-
la superagdo que ninguém sabe
que vocé viveu."

"Comida é amor. A comida tem um ho.com briportal/comida-afeti
poder. Eu sabia em minha mente,
mas agora sei em meu cioragdo."
(Jael McHenry) T : ‘
Fonte: Arquivo da autora/2022
Folder lado 2

Agora é com
vocé!

Pense e busque:

Apés analisar o folder é a
sua vez de buscar a sua
Receita Afetiva.

Traga para o proximo
encontro sua receita e a
historia que a faz ser tdo
especial para vocé!

Vocés analisaram a
receita de Ratatouille,
agora que vocés (ém a

possibilidade de
pesquisar com mais
calma, ler, perguntar,
pensem:

PARA VOCE, QUAL
AIMPORTANCIA
DOS ALIMENTOS?

O que podemos aprender com a
sua receita?

O que podemos pesguisar sobre
a sua receita? Como?

Fonte: Arquivo da autora/2022
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ATIVIDADE 3 - EM CASA

AGORA E COM VOCE!

Proposicdo para criacdo de um grupo de mensagens para estabelecer um
contato virtual com troca de informacdes e envio de materiais. Assim, o primeiro
material a ser enviado € um Sway® para ser visto durante a semana, com o
tema Alimento e Comida, o qual apresenta textos, imagens, videos, audios
voltados para ampliagcdo tanto dos conhecimentos quanto demonstrando a
utilizacdo de uma linguagem digital no contexto de uma aula. Segue o link:
(https://sway.office.com/I6gmUkj6hUsT71Pn?ref=Link).

Esse momento é de grande valia, pois trata-se de um estimulo para que o

aluno, enquanto individuo, possa procurar informacdes, investigar e iniciar o
processo de pesquisa. Para Behrens (2006, p.64), “a pesquisa individual
desenvolve atitudes de busca e de investigacdo nos diversos recursos de que
dispde a sociedade do conhecimento”.

Dica: Caso a criacdo do grupo de mensagens e a utilizacdo do aplicativo
supracitado ndo sejam condizentes com a realidade do publico-alvo, pode-se
propor a utlizacdo de um texto explicativo com imagens que abordem a

tematica.

O A avaliagdo sendo um processo continuo, observa a participacao,
envolvimento, organizagcdo dos alunos e apresentacdo das atividades

propostas.
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2° KNCONTRO: AULAS 3 E 4

RECIPE
N—=

Nutricdo e Receitas afetivas, uma histéria a se contar.

- Desenvolver a capacidade de analise, interpretacdo, escrita e oralidade
diante do grupo.

- Reconhecer a importancia dos alimentos para a manutencao da vida;

- Reconhecer a importancia e a aplicabilidade das Tecnologias digitais da
informac&o e comunicacao na escola;

- Estabelecer uma relacao entre a ciéncia e as receitas;

Material para projecdo de video, discussdo, papéis, canetas coloridas,

material impresso e aula expositiva.

a) O inicio da aula se dara com a entrega das tarefas, onde cada aluno apresentara

sua Receita Afetiva, sua histéria informalmente e respondera as questdes propostas

no folder, oralmente.

Exemplo de tarefa desenvolvida com o 8° ano da EJA.

g :

: Agora e <om Noets analisaram 4

| BATYSM e e Ko,
y Ay

AR NE V00D Vo

’g‘% m.:

Fonte: Arquivo da autora/2022
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Exemplo de tarefa desenvolvida com o 8° ano da EJA

Fonte: Arquivo da autora/2022

b) Em seguida, ocorrera a apresentacdo de uma miniligdo com o objetivo de ser uma
fonte de informacdes complementares sobre a importancia dos alimentos, com o uso
do aplicativo Sway®, desta vez para o grupo reunido em sala.

Dica: Caso nao haja a possibilidade de utilizar o aplicativo, cabe o uso do texto, do
livro didatico ou de um video explicativo.

WA Sway®: Alimento e comida
(https://sway.office.com/I6amUkj6hUsT71Pn?ref=Link).
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Capa do Sway Pagina do Sway Péagina do Sway

"COMIDA NAO E SO
w o » ALIMENTO, E

T ANCS | PRESENCA E AFETO!

b gt == || "(Silvia Percussi)

.. /i Vé* ;;‘a https://
= b!"" o T www.ted.com/talks/
= /A =0 T W AR | silvia_percussi_comid
° 1 a_nao_e_so_alimento
ALIMENTO E b o presenca e afeto
COMIDA ey

A Piramide Alimentar busca fornecer

informacoes acerca de uma
alimentacao saudavel e equilibrada,
através de um tipo de grafico.

po—
oy | -

Fonte: Arquivo da autora/2022

d) Apos a minilicdo a aula prosseguira com questionamentos para que o grupo fale
sobre o tema Alimento e Comida, buscando diferenciar os termos e estabelecer um

elo com as receitas apresentadas.

SUGESTOES DE QUESTOES NORTEADORAS
- O que vocés acharam dessa forma de apresentacdo do contetdo?
- Para vocés, alimento e comida séo a mesma coisa?

- As receitas apresentadas por vocés falam de alimento ou de comida?

e) Abre-se espaco para comentarios sobre a forma de apresentacdo do conteudo
abordado pelo professor. Caso seja utilizado o Sway®, cabe neste momento, falar de
forma concisa sobre a sua criagdo e o0 quanto ele e outros aplicativos podem ser
interessantes para trabalhos escolares, para propagandas, ou seja, que pode ser
utilizado em momentos diversos, agregando beleza e formas diferenciadas ao exibir

um conteudo.
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f) Utilizacdo de um resumo dos temas abordados sobre alimentacdo com o objetivo

de possibilitar uma assimilagcdo mais completa dos temas vistos.

A partir da apresentacdo das Receitas Afetivas e de uma melhor
compreensao sobre o tema, os alunos de forma colaborativa, respondem oralmente

a seguinte questao:

Qual a rclac;éo entre uma Keceita A{:ctiva

e as (iéncias da natureza?

Dica: Listar as falas do grupo para que se estabeleca uma visualizacdo do

gue é dito, favorecendo a compreensao.

Apos a problematizacdo, explicacdes e discussdes, a atividade € proposta

com o intuito de analisar e verificar a construgéo do conhecimento.

ATIVIDADE 4 - GRUPO
AGORA E COM VOCES!

Os alunos sédo convidados a se organizarem em grupos, para que possam
trabalhar de forma colaborativa, unindo informacdes e aptiddes que favorecam a
construcéo do aprendizado, por meio da troca entre pares.

Com os grupos montados e com pelo menos uma receita em maos, 0s
alunos podem comecar uma analise dos conteddos referentes a ciéncias e outras
areas do conhecimento a serem pesquisados, tanto em relacéo a receita quanto
a histéria. Esse momento possibilita aos grupos a troca de informacdes, uma vez
gue a proposta é a construcdo de saberes através da pesquisa. Para Bender
(2014), em uma ABP, a voz e a escolha do aluno tornam-se cruciais para que o
mesmo se sinta parte integrante e ativa no processo.

Nesse momento o grupo deve entrar um acordo sobre a quantidade de

temas minimo para cada pesquisa, visando um trabalho mais padronizado.
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Para guiar o grupo, serdo colocadas no quadro algumas questbes para

nortear a discussao.

SUGESTOES DE QUESTOES NORTEADORAS
[) Quais assuntos serdo pesquisados com base na receita e na historia?
II) Como seré feita a pesquisa (entrevista, internet, livros, revistas...)?
[1l) Qual a sugestédo do grupo para apresentacao das pesquisas na escola, com

relacdo a ordem dos assuntos, receitas e matérias?

Ao término do tempo estabelecido, 0os grupos trocardo sugestdes nos minutos
finais da aula para a elaboracdo das pesquisas iniciais, com intuito que sejam
estabelecidos critérios para a construcdo do trabalho, os quais devem surgir através
de um acordo entre todos.

ATIVIDADE 5 - EM CASA

AGORA E COM VOCE!

Explicacéo da atividade individual:
Cada aluno trara sua pesquisa para o préoximo encontro, contendo a
receita, histéria e as pesquisas com contetudos da area de ciéncias e/ou outra

area com as fontes.

O Processual, continua, a qual valoriza a participacdo, envolvimento,

organizacédo dos alunos e apresentacdo das atividades propostas.
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3 ENCONTRO: AULAS S5 E6

RECIPE
=

Ciéncias, pesquisa e tecnologia

- Desenvolver a capacidade de analise, interpretacdo, escrita e oralidade
diante do grupo.
- Identificar os tipos de alimentos e nutrientes nas receitas apresentadas;
- Reconhecer as Tecnologias digitais da informacéo e comunicacdo como
ferramentas importantes na pesquisa e construcdo de artefatos
pedagdgicos;
- Utilizar a criatividade e criticidade no desenvolvimento do projeto;
- Criar propostas de apresentacdo das pesquisas dos alunos seguindo

critérios estabelecidos pelo grupo;

Material para projecdo de video, discussdo, papéis, quadro, giz e

canetas.

a) Ap6s o acolhimento na sala de atividades, as pesquisas serdo entregues para
revisdo pelo professor, com a finalidade de fazer consideracdes individualmente.
Nesse momento sdo feitos apontamentos no que se refere a escrita, referéncias, a

necessidade de imagens, visando tornar o trabalho mais completo.
(Como vocé fez sua Pcsquisa?

Vocé acha que ela Podc ficar melhor?

(Como Podcmos deixa-la mais completa?

O que vocé est4 achando da sua Pcsquisa’?

Dica: O professor precisa se mostrar apoiador, incentivador, compreendendo

que o erro € uma falha temporaria e que faz parte do processo, por isso a
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importancia em acompanhar as producdes desde o inicio para verificar o
crescimento de cada participante.

Desta forma, elencar questdes que estimulem o participante a analisar seu
trabalho, valorizar seu esforco, verificar a possibilidade de modificagbes para tornar

o trabalho mais completo séo de extrema importancia.

Exemplo de parte da pesquisa realizada por um aluno

Fonte: Arquivo da autora/2022

Il) Questdes problematizadoras

1% Parte: O nome das receitas é escrito no quadro e a turma € estimulada a escolher
o ingrediente principal do prato. Logo apos, os alunos devem reconhecer os tipos de
alimentos e os nutrientes que eles contém, explicando o motivo da opgéo.
Lembrando que na aula anterior os alunos receberam uma minilicdo sobre Alimento
e Comida.

Ao montar a tabela com as respostas dos alunos deve ser feita uma
devolutiva para o grupo com o objetivo de resgatar uma competéncia que precise
ser mais explorada para melhor compreenséo da tematica, ou seja, ha um feedback.

Dica: O quadro produzido em conjunto pode ser organizado em uma tabela,

impresso e entregue aos alunos. Segue abaixo, 0 modelo:
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ATIVIDADE SOBRE ALIMENTACAO

NOME DA
RECEITA

TIPO DE
ALIMENTO

NUTRIENTES

FUNGCOES NO CORPO
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Esta atividade é pensada buscando verificar como esta o processo de ensino-
aprendizagem onde o aluno € protagonista.

Na ABP os feedbacks sé&o de grande relevancia, sendo oportunos a todo o
momento em que seja propicio o resgate de uma habilidade, a corre¢cdo ou
complementacdo de uma informacdo (BENDER, 201). As devolutivas trazem ao
contexto da aula, uma pratica que favorece o processo de aprendizado. A proposta é
de que seja feita uma revisdo pratica de conteddos com o0s alunos, pois ao
receberem a miniligdo e aplicarem o conhecimento adquirido em suas receitas,

trazem para o cotidiano uma discussao da area de ciéncias naturais.

Os alunos sentados em um semicirculo participam da apresentacéo sobre
as TDIC, com énfase na importancia do e-mail, o uso de navegadores para pesquisa
e aplicativos, como fonte de informacfes. Desta forma, podem ser utilizados
aplicativos escolhidos antecipadamente pelo professor, levando em consideracao a
facilidade, gratuidade e quantidade de elementos que podem enriquecer uma
pesquisa. Como sugestdo, pode ser apresentado o aplicativo Canva®, o qual tem um
formato intuitivo e pode colaborar na confeccao de trabalhos e apresentacfes. Cabe
ressaltar, que ha muitos videos explicativos com o passo-a-passo da utilizacdo do

Canva®. Abaixo, segue um link do video para demonstracéo do aplicativo:

Video: “Design de Curso de Canva® - Aula 1”: https://youtu.be/alOApUsOgv0

Dica: Os alunos que ndo possuem e-mail podem ser convidados a fazé-lo em
um horario agendado, facilitando assim sua inclusdo no mundo digital.

Para Kenski (2012), a escola necessita preparar cidaddos que lidem com as
inovacgdes e transformagfes que acontecem com grande rapidez em todas as areas
do conhecimento. Deve-se pensar em uma escola dentro de uma sociedade da
informacéo a qual preocupa-se com a ampliacdo do uso das tecnologias digitais ha

educacédo de forma gradativa e possivel.
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Apbs a problematizacdo, feedbacks e discussoes, a atividade € proposta com

0 intuito de analisar e verificar a construgéo do conhecimento.

ATIVIDADE 6- TURMA

AGORA E COM VOCE!

Ao participarem da apresentacdo sobre TDIC, abre-se um novo campo
para a organizacao e criacdo de apresentacoes.
Isto posto, os alunos séo convidados a elaborarem a apresentacdo de

suas pesquisas para o grupo. Nesse momento, 0 grupo inicia uma discussao.

Como os trabalhos Po&em ser organizaclos?

Qual a melhor ordem?
As TDIC Podcm ser usadas?

Com o auxilio do professor os alunos pensam em uma ordem que faca
sentido para quem leia ou assista a apresentacdo em sala, seja utilizando meio
digital ou fisico. As sugestdes sao registradas no quadro e, apos a escolha, todos

fazem anotagbes em seus cadernos.

Exemplo da ordem escolhida para o trabalho

Fonte: Arquivo da autora/2022
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il agora? Como a Pcscluisa Poclc ser

aPrcscntacla Para a cscola’?

Os alunos em conjunto tém a liberdade de proporem formas de apresentacao
variadas, porém cabe ao professor estimular a utilizacdo também de aplicativos,
programas que auxiliem na composicdo do trabalho, buscando trazer para o
contexto da sala inovacdes.

Logo apods as discussdes e escolhas, o grupo deve planejar acdes referentes
a segunda apresentacdo, a apresentacdo publica, a qual envolve a comunidade
escolar e a producdo de um artefato do grupo. Por tratar-se de pesquisas que
envolvem receitas, historias de vida e conteudos, h&a a proposicao da construcéo de
um livro unindo todas os trabalhos dos participantes e a producdo de uma
apresentacdo com slides para que a comunidade escolar compreenda todo o
processo criativo.

Acredita-se que a importancia da escolha de formato de apresentacéo publica
resida no processo de construcdo de um artefato que valorize de forma diferenciada
as producdes dos alunos. Nessa perspectiva, um olhar mais afetivo é imprescindivel
para que as escolhas possam ser feitas e para que o artefato produzido contemple
fidedignamente o material desenvolvido pelos alunos, com as devidas corre¢des.

Assim, a finalizac&o do livro e a organizacao de slides, deve ser iniciada apos
a apresentacdo dos participantes em sala com a entrega final do trabalho e

discussao.

Processual, continua, a qual valoriza a participacdo, envolvimento,

O organizacédo dos alunos e apresentacdo das atividades propostas.
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4°* ENCONTRO: AULA7ES8

RECIPE
-

=

Minhas Receitas Afetivas

Compreender a importancia da organizacdo lapso-temporal para
realizacéo de atividades programadas;
- Criar uma apresentacdo para a turma contendo a receita, a historia e
conteudos curriculares;
- Apresentar a pesquisa para o0 grupo contemplando uma abordagem
interdisciplinar por meio da ABP;
- Demonstrar durante a apresentacdo apropriacdo de conteudos

referentes a pesquisa realizada;

Material para projecao de video, computador, cartazes e discussao.

7

A turma € conduzida até a sala preparada com o projetor de videos,
computador, caixa de som e cadeiras em semicirculo.

a) O professor, nesse momento, organiza os alunos na sala trazendo maior
tranquilidade ao conversar sobre as etapas da apresentacdo e assim o trabalho
pode ser iniciado.

Dica: E indicado que as apresentacdes que utilizem aplicativos sejam
organizadas em um pen drive ou salvas no notebook, evitando contratempos.

b) E feito o feedback avaliativo ao final das apresentagdes com o objetivo de
tornar o trabalho cada vez mais completo, mais atrativo e motivar os alunos em suas
pesquisas.

c) Momento para discussao sobre os trabalhos e o formato da apresentacao
para a comunidade escolar.

d) Agendamento do dia e horario da Roda de Conversa com todo o grupo.

e) Organizagéo e opcéo de montagem do livro do grupo.
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Processual, continua, a qual valoriza a participagdo, envolvimento,

O organizacao dos alunos e apresentacéo das atividades propostas.
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o’ KNCONTRO: AULA 9 E 10

Roda de Conversa

- Criar um momento de troca e de avaliacdo do projeto pelos
participantes de forma democratica,

- Estabelecer o didlogo entre pares.

Material para projecao de video, computador e discussao.

A Roda de Conversa agendada com os alunos participantes pode acontecer
na sala de aula ou em uma sala diferenciada preparada com cadeiras em um semi-
circulo, musica ambiente, ou seja, em um local organizado com intuito de tornar-se
um ambiente agradavel, acolhedor e diferenciado em relagéo as salas de aulas no
cotidiano escolar. Assim, a Roda de Conversa segue um roteiro visando manter

uma organizacao que facilite e estimule a participacéo de todo o grupo.

Recepcéao: Leitura de um trecho da crénica de Rubem Alves (2004), “Gaiolas
ou Asas”? O texto escolhido tem como objetivo despertar 0 pensamento sobre o que
seja uma escola humanizada, a valorizacdo de temas que fagam sentido no

cotidiano, a liberdade de expresséo e da criticidade no ambiente escolar.
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Trecho da crénica “Gaiolas ou Asas” de Rubem Alves

SEJAM BEM-VINDOS A NOSSA RODA DE

CONVERSA
SABORES E SABERES DA EJA

"Ha escolas que sao gaiolas. Ha escolas que sdo asas.
Escolas que sdo gaiolas existem para que os passaros
desaprendam a arte do voo. Passaros engaiolados sao
passaros sob controle. Engaiolados, o seu dono pode leva-las
para onde quiser. Passaros engaiolados sempre tém um
dono. Deixaram de ser passaros. Porque a esséncia dos
passaros é o voo. Escolas que sao asas nao amam passaros
engaiolados. O que elas amam sao os passaros em voo.
Existem para dar aos passaros coragem para voar. Ensinar o
voo, isso elas ndao podem fazer, porque o voo ja nasce
dentro dos passaros. O voo nao pode ser ensinado. S6 pode
ser encorajado.”

Fonte: Autora/2022

Temas norteadores da discussao sao lancados e junto a cada um deles é
utilizado o objeto da palavra, no caso descrito, uma maca de feltro, o qual é passado
de pessoa para pessoa. E assim, somente a pessoa com a maca pode naquele
momento falar ou ndo, permitindo que todos tenham a oportunidade de expor suas
opinides; que todos mantenham o foco na fala do outro, criando uma unidade do
grupo.

As perguntas norteadoras ou temas norteadores sdo importantes no decorrer
da Roda de Conversa, pois facilitam a discussdao mantendo o foco nos assuntos
relevantes para a pesquisa; encorajam o0s participantes a falarem informalmente;
auxiliam na transi¢cdo de teméticas; conectam os alunos, ou seja, tornam o momento

mais proveitoso para todos.
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Sugestdes de questdes norteadoras

1 — Iniciamos nosso projeto usando as Receitas Afetivas de cada um de
vocés. Entéo, o que seria uma Receita Afetiva?

2 — Como voceés fizeram suas pesquisas?

3 — Quais matérias vocés encontraram pesquisando sobre as receitas e
as histérias?

4 — O que vocés acharam da ciéncia dentro das receitas? Ela apareceu?

5 — Vocés acham que podemos estudar diferentes matérias dentro de um
mesmo assunto? E interessante ou ndo?

6 — De todos os assuntos que falamos, o que vocés aprenderam? O que
vocés estdo levando hoje?

7 — O que significa estudar na EJA para vocé?

Durante a finalizacdo € projetado um slide para que cada participante

escolha uma imagem e diga uma palavra que o defina naquele momento.

Fechamento da Roda de Conversa

»

"0 SER ﬁUMANO]AMAIS PARA DE EDUCAR-SE."

PAULO FREIRE

Fonte: Autora/2022

Apoés a escolha das imagens e das palavras pelos alunos participantes, sao

dadas algumas informacfes sobre a proxima etapa do projeto, a apresentacao para
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a comunidade escolar. Desta forma, reitera-se a participacdo dos alunos como co-
autores da construcdo de todo o processo, sendo fundamental que eles possam dar
sugestdes; que saibam de todas as atividades propostas e de seu funcionamento.

Bender (2014), destaca a relevancia da apresentacdo publica do trabalho
desenvolvido pela equipe, evidenciando a importancia de projetos colaborativos e
gue propiciem ao aluno o protagonismo diante de atividades propostas no ambiente
escolar. Assim sendo, durante a Roda de Conversa pretende-se organizar as
etapas da apresentacao do projeto para a comunidade escolar.

Dicas:

A apresentacdo deve ser pensada e organizada trazendo ao publico um
artefato que demonstre o trabalho em equipe, o resultado das pesquisas e 0
protagonismo dos alunos. Segue abaixo a sugestao de apresentacao:

e Apresentacdo do projeto e percepcbOes dos participantes sobre o
trabalho como um todo utilizando slides;
e Entrega dos livros confeccionados com as pesquisas do grupo;

Assim, cabe ao professor a confeccdo do livro ao reunir todas as pesquisas
dos participantes e organizar slides que auxiliem a apresentacdo do projeto. Esse
momento pode incluir os participantes que se mostrem interessados em auxiliar no
processo.

Acredita-se que estreitar lacos entre a familia do aluno e a escola, favorecam
a credibilidade da instituicdo, o zelo pelo patriménio publico e o sentimento de
pertencimento. Desta forma, convidar os familiares dos participantes para a
apresentacao parece oportuna visando o fortalecimento do elo escola/familia,
ampliando a valorizacdo e visualizacdo dos projetos que envolvem a EJA. Desta
forma, pode-se criar um convite destinado a familia tornando a apresentacdo um
momento de mais afetividade e de empoderamento para os participantes.

Nota: Segue abaixo, 0 modelo de Convite idealizado para a entrega de um

livro produzido durante as atividades.
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Exemplo de convite

VOCE ESTA SENDO CONVIDADO PARA 0
LANCAMENTO DO LIVRO

XXXXXXXXXXXXX

Um livro desenvolvido
por alunos da EJA com
afeto, memoérias e muitas
informacoes.

Local:
Data:
Herario:

Fonte: Autora/2022

Nota: Apds a entrega dos convites, os alunos serdo convidados para
participarem da montagem de um mural sobre o projeto, o qual sera elaborado com
um aplicativo chamado Padlet®, com o objetivo de que todos da unidade escolar
tenham acesso aos relatos. Assim, os alunos sao informados que ha a possibilidade
de:

- Construir um mural virtual que pode ser visualizado com o link;

- Que o mural virtual pode ser salvo como documento e transformado em um
mural impresso para ser exposto na escola e/ou em uma revista.

Sendo assim, faz-se necessario que os alunos respondam questdes para que
seja iniciada a montagem. Porém, para que eles tenham uma visdo mais ampliada
do projeto, eles so6 as receberédo no dia da apresentacéo para a comunidade escolar.

O encerramento da Roda de Conversa pode ser feito com um lanche
colaborativo utilizando algumas das receitas ensinadas pelos participantes da
pesquisa, e € o momento do agradecimento do professor pelo empenho de todos no

decorrer do projeto até aquele momento.

. Participacdo durante a Roda de Conversa.
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6° ENCONTRO: AULA 11 K 12

Apresentacgdo publica das atividades

. - Apresentar as pesquisas desenvolvidas para a comunidade escolar;
- Criar um momento de valorizagdo da pesquisa e da construcdo do
conhecimento de forma colaborativa e inclusiva.

- Entregar aos participantes o livro produzido de forma coletiva;

Material para projecao de video, computador e os livros.

a) Organizacéao do local para apresentacao do projeto;

b) Equipe diretiva, professores, alunos, alunos-participantes e seus familiares séo
convidados a ocuparem seus lugares para que seja iniciada a apresentacao;

c) Explicacéo do projeto pela professora;

Exemplo do momento da apresenta¢do do Projeto pela professora

Fonte: Autora/2022
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d) Em um segundo momento alunos sédo convidados a falarem sobre o processo de
criacao e sobre as pesquisas, sendo apresentado um video com todas as pesquisas

organizadas.

Momento da apresentacdo do Projeto pela aluna

AR REEEE Baco gy e

Fonte: Autora/2022

Momento da apresentacdo do Projeto pela aluna

Fonte: Autora/2022
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ﬁ Link: https://photos.app.goo.agl/MLifs65pRcbh6Kext5

-

Livro desenvolvido
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Fonte: Autora/2022

e) Apos a entrega dos livros, abre-se espaco para os agradecimentos;
f) Conforme combinado anteriormente, os participantes recebem uma folha com a

altima atividade do projeto para a montagem do mural,
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ATIVIDADE 7 — INDIVIDUAL
AGORA E COM VOCE!

E ai? Estamos terminando essa caminhada, mas ainda preciso da sug
colaboracdo. Vamos 14?
Responda as questdes abaixo com calma e entregue ou envie para §
professora.
1) Em relag&o ao Projeto Sabores e Saberes da EJA, o que vocé aprendeu?
2) O que vocé achou de participar do projeto com sua receita, historia e pesquisa?
3) Qual a importancia da EJA para vocé?

Vamos finalizar nosso projeto com mais uma novidade!

Utilizando uma ferramenta tecnolégica chamada Padlet®, serd montado um
mural virtual que todos terdo acesso ao receberem o link.

E o que tera nesse mural?

As respostas dos alunos, as pesquisas, um pouquinho do projeto e as fotos
enviadas. Assim, podemos carregar no nosso celular um pouco do trabalho de cada
um, do NOSSO trabalho!

Mas ndo para por ai! Vamos ter o link para acessar o mural no celular g
também vamos imprimir o mural para colocar na escola e para montar uma revista
para cada aluno participante. Ou seja, teremos um mural virtual, um mural impressqg
e uma revista impressa.

Entdo, ndo esquecam que preciso das respostas e fotos que vocés queirani
disponibilizar no mural.

Quem for terminando pode ir enviando suas respostas para que as
informacBes de cada participante sejam organizadas facilitando a montagem dg
mural no proximo encontro.

Vocés receberdo o link do Padlet?* por meio do grupo de mensagens
contendo uma pagina de explicacdes para que vocés possam compreender como &
montagem & feita.

Conto com vocés!

Nota: A montagem do mural virtual pode ser realizada pelo grupo dando a
acessibilidade para construcdo para todos os envolvidos, ou apenas o professor

pode fazer alteracBes e os alunos acompanham e dao sugestdes. Isto fica a critério
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do professor, pois cada grupo tem suas especificidades no que se relaciona a

tempo, quantidade de participantes e outras situacdes que devem ser pensadas.

O e Participacdo, envolvimento e organizacdo dos alunos na

apresentacao para a comunidade escolar.
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7 ENCONTRO: AULA 13 K 14

‘A EJA FALA™

- Finalizar o mural interativo construido com a colaboracdo dos
participantes do projeto;
- Imprimir e organizar o mural no corredor da escola;
- Formatar a capa da revista que sera impressa e entregue a direcdo e
aos participantes;
Computador, impressora, aparelho celular, materiais impressos, tesoura

e fita adesiva.

a) Verificagdo com o grupo sobre a visualizagdo e compreenséo do aplicativo

enviado no grupo de mensagens.

Entéo, o que acharam do Fadlct@)’?

Alguém viu ou Pcsquisou sobre esse aPlicativo’?

1° Momento: Apos uma breve discussao € iniciada a organizacdo das tarefas
solicitadas no ultimo encontro, visando a montagem do mural interativo. Momento
este, que o professor junto ao aluno revisa as respostas ja digitadas e corrigidas

fazendo consideracdes individualmente em uma conversa breve e informal.

2° Momento: Finalizagdo do mural interativo no computador da professora.

Assim, cada aluno é convidado a ir até a mesa para verificar a composi¢cao do mural,

46



imprimindo sua marca ao mesmo tempo que observa e aprende na pratica como se

usa um Padlet® de forma simples e pratica.

3° Momento: Com o mural interativo pronto, a visualiza¢cdo por meio do link &
imediata, possibilitando que o documento seja salvo em pdf para impresséo. Deste
modo, o documento pode ser impresso e o mural da escola montado com o auxilio

dos alunos. Segue abaixo o link:

https://padlet.com/ellenabreuruda/g3gaguwxaor64yyp

Capa do Padlet®

@ padlet.com/ellenabreuruda/i

Ellen Abreu - 3M

Sabores e Saberes da EJA

Fonte: Autora/2022
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4° Momento: Utilizando o Canva®, os alunos auxiliam na escolha da capa da

revista, a qual serd montada e ofertada a cada participante e para a unidade escolar,
de acordo com a opc¢ao do grupo.

Capa da revista desenvolvida

RELATOS DE ALUNOS
PARTICIPANTES DO PROJETO
SABORES E SABERES DA EJA

E. M. Ruda Iguatemi Villanova
Professora organizadora: Ellen de Oliveira Abreu

2022

Fonte: Autora/2022

Nota: Todo o processo utilizando os aplicativos necessita do uso da internet,
sendo necessaria a verificacdo da possibilidade do uso na escola.

No caso da impossibilidade de montagem de um mural virtual, cabe ao
professor junto aos participantes a busca por outras alternativas para exposicao das
pesquisas, como por exemplo, a confec¢céo de cartazes com as receitas, historias e
pesquisas.

Participagéo, envolvimento e organizacao dos alunos na montagem do
O mural impresso na unidade escolar.
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PARTE 111

O USO DE TDIC NAS
SEQUENCIAS
DIDATICAS




O mundo em um curto espaco de tempo viu a tecnologia avancar a cada dia
implementando seu dominio em todos os lugares. E a educacdo ndo estaria
apartada de tal movimento. Para Kenski (2012), as escolas necessitam de
reformulacdes para que o uso da tecnologia néo seja considerado um modismo que
apenas torna as aulas diferenciadas.

A utilizacao pelas escolas do potencial que as tecnologias trazem no que se
refere a comunicacdo, informacéo e inimeras possibilidades de disponibilizacdo de
conteudos, pode favorecer a consolidacdo de um ensino mais dinamico, critico e
envolvente. Assim, cabe aos docentes e as escolas se adaptarem a constante
evolucdo da tecnologia, para que esta possa ser aplicada no ambito escolar
despertando o interesse do aluno e trazendo ao docente a inquietacao de trazer o
novo, de buscar se reinventar.

No entanto, faz-se necessario para o uso adequado, seguro e constante das
TDIC, que a escola invista tanto em materiais fisicos, como computadores,
projetores, impressoras, internet, quanto em material humano, trazendo aos
docentes momentos de aprendizagem sobre o uso e implementacdo de TDIC em
suas aulas.

Existe uma gama de ferramentas tecnolégicas que podem auxiliar os
docentes em suas atividades pedagdgicas. Sendo assim, serdo abordados trés
aplicativos que podem ser muito Uteis na caminhada em prol da educacdo. Podemos
pensa-los como temperinhos a mais durante as aulas, ressaltando o sabor de

aprender e ensinar.
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Microsoft Sway®

https://sway.office.com

O QUE E SWAY?
Sway é um programa gratuito do pacote do Microsoft Office para criacao e
compartilhamento digital de diversos materiais, tais como relatorios, apresentagoes,

historias, albuns, aulas inteiras e muito mais.
UTILIZACAO

O programa € bastante intuitivo na sua construcdo, pois ha um
direcionamento de a¢des em cada pagina acessada, facilitando a criacdo do
material.

Para comecar a usar o Sway, entre em sway.office.com em qualquer

navegador e cliqgue em introducdo.

Imagem: Apresenta¢cdo do Sway

=- Microsoft  Microsoft 365 Teams Windows Xbox Suporte | Buy Office 365 Toda a Microsoft ~  ( 8,)

Sway

Crie boletins informativos, apresentacées e

documentagdo incriveis em minutos

Introducao

O que vocé pode fazer no Sway

Fonte: Adaptado sway/2022

Sera solicitado um e-mail, nesse momento vocé podera usar uma conta

gratuita da Microsoft, como Hotmail e outlook.com ou uma conta corporativa
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fornecida por seu trabalho ou sua escola. Caso nao tenha conta, acesse

www.microsoft.com/account para fazer a inscricdo gratuitamente.

Imagem: Pagina para iniciar inscricao

Bn Microsoft

Entrar

Email, telefone ou Skype

Menhuma conta? Crie umal

Fonte: Adaptado sway/2022

Vocé sera direcionado para a proxima pagina e nesse momento clique em
Criar Novo e comece a criar seu contetudo. Mas se tiver duvidas, no canto superior
esquerdo, estd escrito Tutoriais. E aconselhavel que vocé clique e veja as
explicacbes para melhor compreensdo das possibilidades que o Sway pode
oferecer. Além disso, vocé tera acesso a modelos de projetos, boletins,
apresentacoes, relatérios, ou seja, muitos materiais prontos que objetivam auxiliar e

Inspirar seu processo criativo.

Imagem: Iniciando o Sway

Criar novo Tutoriais

Bem-vindo ao Sway

+ x

Criar Novo Iniciar com base em um documento

Fonte: Adaptado sway/2022
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Imagem: Modelos

Iniciar de um modelo

Blog [Avancado] Boletim Informativo

Solutions to the World's

Habitats Biggest Problems

Desertification Adapt and Survive

Confira mais licdes na Comunidade de Educadores da Mi

Portfélio [Colagem de Fotos]

uei

<< 1 i

icrosoft

Fonte: Adaptado sway/2022

O Sway é uma ferramenta que pode ser criada utilizando textos do word,

textos retirados de uma pagina da internet, audios, links, videos,
uma aula pode se tornar uma experiéncia Unica tanto para o alu
professor.

O conteudo criado no programa pode ser acessado pelo computador ou pelo

celular. No entanto, a criacdo e edicdo s6 esta disponivel quando se acessa usando

0 computador.

A apresentacdo criada pode ser salva em formato pdf, facilitando o

compartilhamento e permitindo a visualizacao offline.
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Canva®

https://www.canva.com

O QUE E CANVA?

O Canva é uma ferramenta online, com verséo gratuita, que facilita a criacao

de uma gama de designs graficos, com o recurso arrasta/ solta.

UTILIZACAO

Trata-se de uma ferramenta simples e intuitiva, o que favorece a producao de
contelidos visuais, auxiliando desde a criacdo de um cartdo até um e-book. Outro
ponto positivo € que ele possui templates prontos ou vocé pode iniciar seu projeto do
zero, escolhendo cores de fundo, imagens, icones, tipos de letra, pois o Canva
dispde de inUmeras alternativas para composicao do seu produto.

Vamos entender como acessar o Canva:

¢ No seu navegador, digite 0 endereco canva.com;

e Vocé sera direcionado para a criagdo de uma conta: registrar;

Imagem: Pagina inicial do Canva

)
IC(IJ’M’& infcic  Designv  Modelos  Recursosv  Aprendas  eee Qe 1te buscar | @ Entrar Registre-se

O que vocé vai criar hoje?

Com o Canva, é fécil criar, compartilhar e imprimir designs profissionais.

=

Divirta-se com o Canva m

Fonte: Adaptado de canva/2022

e Cligue em: Comece ja a criar, é gratis;

e PA4gina: Que uso vocé vai dar ao Canva?
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Marque de acordo com sua necessidade. No caso, professor.
e P&gina: Crie seu proprio design;

e Cligue em home, pois mostrara todas as possibilidades da ferramenta.

Assistir a videos explicativos auxilia bastante na melhor utilizacdo da
ferramenta.

Segue abaixo a sugestao de um tutorial:

Curso de Canva Design — Aula 1:
https://youtu.be/alOApUsOgv0
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Padlet©®

https://pt-br.padlet.com/

O QUE E PADLET?

O Padlet € uma ferramenta online utilizada na elaboracédo de murais e painéis
virtuais. Ele tem a caracteristica da interatividade, registrando e partilhando
contetidos, podendo conter textos, imagens, videos, hiperlinks e ser montado de

forma colaborativa.

UTILIZACAO
O Padlet € uma ferramenta intuitiva e de facil utilizacdo. Abaixo, segue um

roteiro para iniciar um Padlet:

e Acesse 0 site https://pt-br.padlet.com/

e Inscrever-se;

Imagem: P4gina de inscri¢do do Padlet

‘Padlet

e i Que dia lindo.
Tao lindo quanto o que vocé pode
. criar aqui.

W Assinaturas
Inscrever-se gratuitamente == Instalar o app para Windows

A Péginainicial

Mural Tela Coluna

Fonte: Adaptado de padlet/2022

e Coloque seu e-mail, senha e registre-se;
e Para cadastro gratuito, selecione o plano Bésico;

e Fazer um Padlet;
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e Vocé encontrara varios layouts. Escolha uma das opg¢des que melhor
atende ao seu projeto;
e Comece a desenvolver seu projeto.
Mesmo sendo uma ferramenta simples, ler ou assistir tutoriais torna-se
importante pois favorece o uso mais completo e r4pido do Padlet. Sendo assim,

segue abaixo uma sugestéo de link:

Video: Como usar o Padlet — Tutorial completo
https://youtu.be/ShjdtgfL. ek
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APENDICE

Links de materiais produzidos durante a aplicagcao da SD:

I) Alimento e comida - https://sway.office.com/I6gmUkj6hUsT71Pn?ref=Link .
Il) Pesquisas compiladas:

https://photos.app.goo.gl/MLifs65pRcb6Kext5

IV) Mural interativo: https://padlet.com/ellenabreuruda/g3gaquwxaor64yyp

V) Capa do livro:
https://drive.google.com/file/d/14DrYHBJNiaMypxGOYCvnkOQsWagb qi80O/vie
w?usp=share_link

VI) Livro:

https://drive.google.com/file/d/1gsfQUKIMIAYVIZ2 pfXFpPAQIDGVE|BT/view?usp=s

hare lik

Links de aplicativos, cursos e videos:

I) Curso de Canva Design — Aula 1:
https://youtu.be/alOApUsOqgvO

I) Canva: https://www.canva.com

[Il) Padlet: https://pt- br.padlet.com /

IV) Como usar o Padlet — Tutorial completo
https://youtu.be/ShjdtgfL_ek

V) Sway: https://sway.office.com

VI) Video 1. “ O melhor sabor do mundo”
https://youtu.be/fYpXTDt6R-Q

VII) Video 2: “ Anton Ego prova o Ratatouille | Ratatouille
(2007)” - https://youtu.be/IPWOtuM6p6k
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GLOSSARIO

ABP - Aprendizagem Baseada em Projeto

BNCC - Base Nacional Comum Curricular

EJA - Educacao de Jovens e Adultos

IFRJ - Instituto Federal do Rio de Janeiro

SD - Sequéncia Didatica

TDIC - Tecnologia Digital da Informag¢do e Comunicagéo
TCT - Temas Contemporaneos Transversais
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