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Sobre 23 Cole¢o:

Caminhos da Matematica na EJA

Esta colecao esta vinculada aos Projetos:

S Producao de Performance Matematica Digital no
Ensino Medio na Modalidade de Educacao de Jovens e
Adultos (Editais 01/02/2020 e 03/04/2021 - IFRJ -
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacao Cientifica
- CNPq). Coordenador: Eduardo dos Santos de Oliveira
Braga; Professor colaborador: Vinicius Munhoz Fragg;
Bolsistas da EJA: Fabricia Nicomedes de Souza e
Jessica Passos Barreira.

$ Luz, Camera... Producdo de Performances
Matematicas Digitais na Educacao de Jovens e Adultos
- pesquisa de doutorado que compoe a linha de
pesquisa 3 (reflexoes sobre o Ensino de Ciéncias na
contemporaneidade) do Programa de Pé6s-Graduacado
em Ensino de Ciéncias (PROPEC). Doutorando:
Eduardo dos Santos de Oliveira Braga e orientadores:
Giselle Rocas e Marcus Vinicius Pereira.
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Sobre 23 Cole¢o:

Caminhos da Matematica na EJA

A Colecao: Caminhos da Matematica na EJA e
coordenada e organizada por Eduardo dos Santos de
Oliveira Braga e se apresenta em trés volumes, a
saber:

Volume 1 - (Des)construcao de imagens da Matematica
e de quem a pratica: um olhar da literatura, dos(as)
estudantes da EJA e da pratica de sala de aula de um
professor que atua na EJA;

Volume 2 - Interlocugdo das Artes e Tecnologias
Digitais em Educacao Matematica: perspectivas e
desafios;

Volume 3: Propostas praticas para a EJA:
Desmistificando estereotipos e dialogando com as
Matematicas por meio das Performances Matematicas
Digitais.
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Sobre 23 Cole¢o:

Caminhos da Matematica na EJA

Intenciona-se, com esta colecdo, oxigenar reflexoes
em torno das pesquisas em Educacao Matematica, ao
trazer articulacoes com o publico especifico da
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), estimulando um
cenario desafiador, reflexivo, colaborativo e dialégico
nao s6 com a leitora e o leitor, mas também com os
referenciais teodricos produzidos sob diferentes
perspectivas.

Mais do que uma colecado de livros, as indagacoes e
ideias presentes nos textos se mostram submersas em
reflexoes e praticas mediadas pela teoria -
especialmente de um professor de matematica que
atua na EJA - e pelas experiéncias e inquietacoes
oriundas da pratica de sala de aula e das leituras e
pesquisas sobre a Educacado de Jovens e Adultos e sua
luta por permanéncia e sobrevivéncia.
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Sobre este livro

InterloCugdo das Artes € TeCnologias Digitais em Educagdo
Matematica: perspectivas e desafios

Este é o segundo livro da colecao Caminhos da
Matematica na EJA, em que se propoe apresentar um
caminho possivel para dialogar com as matematicas
por meio das artes e tecnologias digitais. Objetivamos,
com isso, criar ambientes, especialmente para o
publico da EJA, em que estudantes e professoras(es)
se tornem contadoras(es) de histérias matematicas, ao
criar cendrios que rompam com os muros da sala de
aula e possibilitem a (des)construcdo de imagens da
matematica e de quem a pratica em diferentes
espacos.

Para isso, convidamos as leitoras e os leitores a
conhecer tal perspectiva, denominada Performances
Matematicas Digitais (PMD), reconhecendo o contexto
em que ela estd inserida, & luz das fases das
tecnologias digitais. Com isso, propomos reflexoes
sobre os impactos que as tecnologias digitais e as artes
podem trazer para as(os) estudantes em geral,
especialmente os da EJA, uma vez que sao estudantes
que historicamente tiveram negado o direito ao
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Sobre este livro

InterloCugdo das Artes e TeCnologias Digitais em Educagdo
Matematica: perspectivas e desafios

acesso e a permanéncia na Educacado escolar.
Alem disso, numa revisao de literatura denominada
estado do conhecimento, apresentamos pesquisas de
mestrado e doutorado sobre as PMD, buscando
apontar as nuances e diretrizes de tal perspectiva. Por
fim, tracamos algumas conexoes (como, por exemplo, o
principal foco de cada pesquisa, as fundamentacoes
teoricas e metodologicas e, especialmente, os publicos
pesquisados) e apontamos lacunas com relacdo as
pesquisas que ja existem sobre PMD, buscando, nesse
caminho, incorporar pesquisas especificas para o
publico da EJA.

Nosso estudo sobre o tema parte do pressuposto de
que as PMD podem ir na contramao dos traumas e das
imagens negativas construidas, preconcebidas,
impostas, vividas por estudantes de matematica da
EJA e lhes proporcionar um caminho dialogico,
colaborativo e reflexivo que conduza a libertacao por

meio das artes, integrando alunas e alunos a si
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Sobre este livro

InterloCugdo das Artes e TeCnologias Digitais em Educagdo
Matematica: perspectivas e desafios

mesmas/os e as conexoes de suas vidas com a
matematica, e das tecnologias digitais, possibilitando-
lhes sentirem-se pertencentes a nova fase das
tecnologias digitais e a ler o mundo por meio das telas
e de sua producado.

Acreditamos, com isso, que (re)conhecer os impactos
dessas pesquisas sobre PMD em diferentes publicos e
contextos pode nos revelar caminhos para a sua
atuacao com estudantes da EJA, denotando uma
matematica que ultrapasse o ambiente escolar e
incorpore familiares, filhas, filhos, maes, pais e
amigas(os) das(os) estudantes envolvidas(os) na
producdo de PMD, o que reforca o fato de que todas e
todos podem fazer / fazem matematicas, e que, com
ela, podemos articular diversos temas importantes
para lermos o mundo de forma reflexiva e critica.
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Entendendo este liviro

InterloCugdo das Artes € TeCnologias Digitais em Educagio
Matematica: perspectivas e desafios

. Significa ter um link na pagina em forma

de imagem.
*ﬁ ‘;‘ ey B :
%3
e
{f " Este é um espaco de didlogo direto

com a profiessora ou professor, cujo
objetivo € compartilhar leituras,

materiais, videos; para conversarmos

®

sobre a matematica e a construcéo o

deste livro. &8
e * &® % : ﬁ*

Este texto centralizado e com esta cor signiﬁca haver uma

citacéo direta de alguma autora ou algum autor.
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DESATANDO NOS

Artes e tecnologias encontram harmonia,

quando da matemadtica elas se(nos) inspiram!
Performar ao mundo, dialogar, viver... parcerias!
Conhecer, refletir, criticizar, criar, (re)descobrir... poesias!
Comunicar, humanizar, se colocar, colaborar, (re)inventar... que bom serias!
Amar, amAR-TE, tocAR-TE, experenciAR-TE, tomar parte, fazer parte... que matematica
proferirias/terias?...

Um convite a reflexdo - Eduardo Braga (2021).
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Iniciamos este livro, evocando Larrosa (2002, p. 27), ao dizer que “a experiéncia e
saber que dela derivam, sdo o que nos permite apropriar—nos de nossa propria vida .
Numa atenta escuta, reflexdo e autorreflexdo voltamos nosso olhar, neste segundo
volume da colecdo Caminhos da Matemdtica na EJA, para as experiéncias vivenciadas
por professoras(es) de matemadtica na articulacdo das artes (performéticas) e
tecnologias digitais com a Educacdo Matemdtica, numa perspectiva denominada
Performances Mateméticas Digitais (PMD). Nesse caminho, esperamos apropriarmo-
nos das experiéncias que |hes acontecem, que os tocam e que lhes passam, para
atribuirmos significados aos acontecimentos que nos acontecem, que nos passam e que
nos tocam, além daqueles que poderéo vir a acontecer, vir a nos passar e vir a nos tocar
por meio das reflexdes, inquietacdes e desafios que esta colecdo proporciona a vocé

leitora e leitor.

Abordaremos, neste segundo volume, a proposta de caminho, apresentada no final
do primeiro volume da colecdgo Caminhos da Matemdtica na EJA, que séo as
Performances Matematicas Digitais (PMD). Buscamos articulacbes entre as artes, as
tecnologias digitais e a Educacdo Matemdtica para construir novos ambientes de
aprendizagem que rompam com os muros da sala de aula, que possibilitem a
(des)construgéo de imagens da matemitica e de quem a pratica, além da énfase no
processo dialogico e reflexivo do que é pensar a matemética com o publico especifico da
EJA. Nesse trajeto, consoante com o que propdem Scucuglia, Borba e Gadanidis (2012,
p. 41) sobre PMD, objetivamos, com o segundo volume dessa colecio, “desenvolver
habilidades para nos tornarmos ‘bons' contadores de "boas" histdrias matemdticas ,
criando cendrios para que professoras(es) e estudantes, especialmente da EJA, possam
desenvolver capacidades e desconstruir esteredtipos negativos da matemética e de

quem a pratica.




Q
Cabe destacarmos inicialmente que essa perspectiva ganha maior notoriedade e
relevancia nos tempos atuais em que o mundo enfrenta uma pandemia ocasionada pela
covid-19, afetando sobremaneira a vida de todas e todos os atores envolvidos na
Educacdo, especialmente, estudantes e professoras(es), levando todo o sistema
educacional mundial a usar, de certa forma, as tecnologias digitais para o ensino remoto,
uma vez que o isolamento fisico foi necessdrio para minimizar a crescente onda de
contdgio do virus. Consequentemente, as tecnologias digitais, que j& eram tao presentes
na vida de muitas pessoas, tornaram-se um recurso aclamado para as atividades
escolares de forma remota. Os aparelhos tecnoldgicos, como os computadores e os
smartphones, ganharam notoriedade no ensino; o acesso a internet se tornou
imprescindivel, assim como o uso de videos e os encontros online. Por isso, o atual estudo
ganha relevancia nos tempos pandémicos na medida em que reflete sobre o uso de
tecnologias digitais, voltado para o ensino de matematica.
*ﬁ : ey B .
3 : :
o O termo ensino remoto se tornou recorrente nas nossas vidas de
é’: s professoras e professores de diferentes niveis. Ele veio para substituir
as aulas presenciais e passou a ser usado como alternativa a Educacéo a
Distancia (EaD), uma vez que a EaD )& tem existéncia estabelecida como
modalidade de ensino. Nesses tempos, reiteramos o que escreveram
Saviani e Galvéo (202.1., p. 43), ao tratar da faldcia do lugar das
professoras e dos professores nesses tempos de ensino remoto, a
saber: " J4 do lado dos docentes, estes estdo abarrotados de trabalhos
*

para corrigir, mensagens de e-mails e aplicativos, foruns de ambientes g

virtuais e outros para dar conta . €« e

» %ﬁ%: 5*



Nesses tempos ainda, as artes se apresentaram para além de subterfugios para
muitas pessoas e se colocaram num lugar de primordialidade para enfrentar as mazelas e
desigualdades escancaradas pela pandemia da covid-19. Nesse caminho, a sensibilidade
para as especificidades da vida adulta das(os) estudantes da EJA deve ir além de uma
atitude generosa da(o) educadora(or) de abrir-se ao outro e acolhé-lo, mas perpassa a
disciplina de observacdo, registro, escuta, autorreflexdo e reflexdo na/sobre a pratica
pedagdgica que possibilite a professora e ao professor conhecer melhor sua/seu
estudante e exercitar-se na compreensdo do ponto de vista que essae) estudante

pode construir com relacio aos conhecimentos mateméticos (FONSECA, 2020).

De acordo com Fonseca (2020, p. 63), isso “implica considerar outras hierarquias de
valores, adequar-se a outros ritmos, gerenciar outras demandas e, principaimente,
abrir-se & experiéncia do outro . Nessa trilha de desvelar-se ao outro e ser para ele
também aberto as experiéncias que percebemos as expressdes da arte em seu
entrelacamento com a Educacio Matematica e com as tecnologias digitais, como meio
de traduzirmos sentimentos e nos (re)colocarmos nos mais reconditos espacos que a
matematica e a vida nos possibilitam estar, sentir e permanecer como pertencentes a
eles. Quanto maior a consciéncia critica de mundo com que as PMD puderem dialogar
com os estudantes da EJA, mais discernimento as pessoas jovens e adultas terao frente
as questoes politicas, econémicas e culturais necessérias a emancipacdo, desmistificacéo
de esteredtipos e libertagdo. E é nesse lugar que nos colocamos: de didlogo,
conscientizacdo e [ibertacdo, tendo a matemdtica como fio condutor de histdrias que
nos/lhes permitam refletir sobre temas importantes e emergentes para a vida de

quem participa de sua construcao coletiva e colaborativa.
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& Como dissemos, a pandemia de covid-19 afetou a todas e todos.. Obviamente,

L

. ¢ afetoutambém aEJA. O lugar fronteirigo, ocupado pela EJA em diferentes

instancias e politicas educacionais, foi ainda mais disputado pela pandemia. Com
isso, antes de finalizar esta nossa introducdo, reservamos este espaco para trazer
uma citacdo que nos leva a importantes reflexdes e revela dentincias que, na
condicdo de professoras e professores da EJA, precisamos conhecer, refletir e
lutar. A citacdo é de Nicodemos e Serra (2020) presente em um artigo em que a
autora e o autor refletem sobre a EJA em contexto pandémico - entre o

remoto e a invisibilidade nas politicas curriculares:

"Vivernos um tempo de debates e embates complexos. Nossas pautas e
questdes urgentes no passado e em constante processo de luta e conquista nas
duas ultimas décadas fragilizam-se. O contexto de desmonte das politicas
publicas que vivenciamos recentemente tem trazido para a modalidade da
Educacao de Jovens e Adultos novos e perplexos desafios, onde a sua existéncia
como escola, como politica publica e como direito encontram-se realmente
ameacadas. Profundos processos de invisibilidade e desescolarizacdo marcam a
modalidade, atualmente, e se acirram no quadro de pandemia da covid-1g,
posicionando a modalidade em um local de fronteira, de disputa entre
concepgdes de curriculo e politicas educacionais. Essa experiéncia do lugar de
disputa € inerente a histdrica luta que a educacdo de adultos trabalhadores
empreendeu ao longo do tempo e em diferentes contextos politicos no Brasil. A
forca da mobilizagdo e de luta de muitos sujeitos coletivos € que forjou os
avangos que a modalidade alcancou na redemocratizacéo do pais, quando

materializou-se como expresséo de politicas e



%
com garantia legal e orcamentaria, em termos de oferta no ambito

e o "
federal, estadual e municipal

(NICODEMOS; SERRA, 2020, p. 888).

Propomos, inclusive, especialmente a vocé professora e professor da EJA em

tempos de pandemig, a leitura do artigo supracitado na integra:

K// &
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https://drive.google.com/file/d/1uiIDnEuMCueKX0cLOUUPLmOplFhSDOV_/view?usp=sharing

DIALOGANDO PCR
MEIO DAS FASES
DAS TECNCLOGIAS
DIGITAIS

Penso no repente do lamento deste invento;
Repenso, quase alento, na fissura deste vento;
Pego-me no compasso do repasso deste tempo;
Afato-me assegurado da lisura deste alimento;

Recaio com o mesmo em meu colo em desalento.

Um convite - Eduardo Braga (2014).

&




No final do volume 1 da nossa colecdo Caminhos da Matemética na EJA deixaﬁ‘

a voce leitora e leitor alguns questionamentos do caminho ora apresentado, na forma
de um répido sobrevoo, que séo as PMD. Dentre eles, indagamos: Em que contexto estd
inserida a nogéo de PMD? Pois bem, neste capitulo, buscamos apresentar tal contexto,
a partir das fases das tecnologias digitais propostas por Borba, Scucuglia e Gadanidis
(2018),ja' que sdo elas algumas das temadticas que entrelacam tal nocdo, para produzir e

comunicar ideias matematicas. e

(DES)CONSTRUGAO

DE IMAGENS DA ="
MATEMATLCA E DE
QUEM A PRATICA:

Ul

ERATURA,

Ao analisar as discussdes pregressas com relacéo ao uso das tecnologias digitais no
contexto escolar, deparamo-nos com duas visdes extremistas: de um lado os que a tém
como salvadora dos problemas do ensino, e, do outro lado, os que enxergam a utilizacéo
da informdtica como um perigo para a aprendizagem das(os) estudantes. Contudo,
coadunamos com a defesa que Borba e Penteado (2017) fazem de que a relacdo entre
as tecnologias digitais e a Educacdo Matemitica deve ser vista como transformacéo da
propria pratica educativa. Nesse sentido, portanto, as tecnologias podem estar a favor
da criacdo de espacos mais atraentes e significativos para a construcdo de

conhecimentos.

Fato € que a utilizagdo das tecnologias digitais, especialmente representada hoje
pelo uso dos smartphones, foi e é ainda palco de muitas discussdes e controvérsias.
Enquanto pesquisadores como os citados defendem a sua insercdo em sala de aula,
outros os abominam e reconhecem tais aparelhos como um dos principais responsaveis

pela falta de atencéo das(os) estudantes nas aulas.




Porém, concordamos com a contundente afirmacao de Borba e Lacerda (zo.tsrpi//
n o o . - - o
504) que dizem que "ndo cabe mais discutir se os celulares serdo ou ndo utilizados na sala
° , ~ ’ . ~ ~
de aula. Eles Ja estéo I3l Queiramos ou ndo', e da ponderacéo de Romanello (2016, p 123),
em sua dissertacdo sobre a utilizacdo de celulares inteligentes no desenvolvimento de
. P /] » ’ ?
conceitos matemdticos em sala de aula, se “celular na sala de aula: é possivel! Esta
. o . , ’ "
pesquisa vem ao encontro dessa pergunta para dizer que: Sim, é possivel,
especialmente em tempos da pandemia ocasionada pela covid-19, na qual o chdo da
escola foi compulsoriamente deslocado para o chdo da web ao levar professoras(es),
estudantes, mdes, pais e gestoras(es) a ter que se adaptar rapidamente ao ensino

remoto e a utilizar as tecnologias digitais em suas aulas, afetando sobremaneira a vida de

todas e todos atores envolvidos. Nesse sentido, seguem alguns memes com criticas a

essa nova realidade:
'.Hﬂﬁ:“ﬂ'ﬂﬂjﬂiﬂﬂa : 200 ! PROIBIDO
e i T . B USAR CELULAR
2o B ~ e Y8 NAESCOLA
oy [N
R = - L ey
_ I;H- : > .
W PROIBIDO VIR
£ | PARA A
S Y ESCOLA. USEOQ
R | CELULAR.
ESPERANDO 0S'ALUNOS ENTRAREM == -
NA AULA PELO CELULAR ,;9{_. 3

T

EU FALTANDO A AULA ONLINE
PORQUE NAO PODE USAR
CELULAR NA AULA

enfim ahipacrisia

* E1S QUE AAULA'E ONELINE!
MAS NAD'PODE USAR: "l
ELULRARINA'AULA o
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%  Quando refletimos especificamente sobre a EJA, temos estampada a
diversidade de estudantes que compdem a nossa sala de aula. As
tecnologias digitais, nesse caminho, séo para algumas(uns) estudantes
um recurso de facil uso. Contudo, para outras(os), elas ainda sdo
distantes de suas realidades, dadas as desigualdades que as mesmas
revelam no acesso a internet e na propria aquisicdo de um aparelho ou
nas dificuldades em se manusear alguns dispositivos. E um desafio... e,
vez por isso, sejam pouc esquisas que apresentam resultados para , *
talvez por isso, seam poucas as pesquisas que apresentam resultados para

&

esse publico especifico. Py

LR
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Nos dltimos anos, ao analisar as pesquisas em Educacdo Matematica desenvolvidas
no Brasil, Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018) identificaram diversas propostas para o
uso diddtico e pedagdgico de tecnologias para investigacdo em matematica. Dessa
forma, os autores consideraram interessante estruturar em quatro fases as tecnologias
digitais, para discutir seu uso no Brasil e revelar perspectivas, no livro Fases das
Tecnologias Digitais em Educacdo Matemdtica. A figura a sequir traz um resumo

dessas fases:



4° FASE
Tecnologias Digitais

%

Perspectivas ou nogdes tedricas

¥

Tecnologias mdveis e portateis

3° FASE
Tecnologiasda Informacao e

Multimodalidade;telepresenca;
interatividade; internet em sala de aula;
producdo e compartilhamento online de

videos; performance matematica digital.

Comunicacao

2° FASE
Softwares educacionais

Educacdoa distancia online; interacdoe

colaboracdo online; comunidadesde
aprendizagem.

Tecnologiaseducativas

Experimentacdo, visualizacdoe

Construcionismo; micromundo.

demonstracdo; zona de risco;
conectividade; ciclo de aprendizagem
construcionista; seres-humanos-com-
midias.

As 4 fases das Tecnologias Digitais
Fonte: Adaptado de: Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018).

A primeira fase teve inicio com o uso do software LOGO, por volta de 1985, com
as politicas governamentais de implementacéo da informética nas escolas que lideravam
pesquisas sobre o pensamento matematico e a linguagem de programacao. Alguns
nomes se avultam com pesquisas nesse sentido, como José Armando Valente e Janete
Frant. Destaca-se, nesta fase, a perspectiva tedrica do construcionismo (PAPERT,
1980), que € “a principal perspectiva tedrica sobre o uso pedagdgico do LOGO,
enfatizando relagdes entre linguagem de programacéo e pensamento matemdtico’
(BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2018, p. 22), e se estimula a perspectiva de que as

escolas poderiam/ deveriam usar laboratdrios de informatica.

A popularizacéo do uso dos computadores pessoais na primeira metade dos anos de
1990 estabeleceu o inicio da segunda fase. De acordo com Borba, Scucuglia e Gadanidis

(2018, p- 26), na segunda fase “existe grande variedade de perspectivas sobre como




estudantes, professores e pesquisadores viam o papel dos computadores em suas vidas
L] L] L] L] " L] ~

pessoais e profissionais, assim como houve a producdo de diversos softwares

educacionais pelas empresas, pelo governo e pelas(os) pesquisadoras(es), entre os quais 0

winplot (software voltado & multiplas representacées de fung")es) e o geometricks

(software de geometria dinamica), softwares que apresentavam uma linguagem de

programacdo com interface mais amigavel, proporcionando, por meio de atividades

investigativas, conjecturas por parte dos alunos.

Com a introducéo da Internet e o desenvolvimento de cursos online, inicia-se, por
volta de 1999, a terceira fase. Apesar de, naquele momento, em termos de velocidade
de acesso, a internet ser ainda bastante lenta, ela era utilizada como fonte de
comunicagdo sincrona (chats) ou assincrona (e—maib). Borba, Scucuglia e Gadanidis
(2018) salientam que, devido a natureza informacional e comunicacional da internet,
surgem e se consolidam, nessa fase, expressées como tecnologias da informacéo e
tecnologias da informagéo e comunicaggo. Um dos objetos bastante pesquisados nessa

fase foram as comunicacdes de ideias matematicas em ambientes online.

Em meados de 2004, impulsionada pelo aumento da velocidade de navegacéo na
internet; teve inicio a atual fase que estamos vivenciando: a quarta fase. A comunicagéo
online, desde entdo, tem sido transformada pelos recursos de acesso a internet e pela
qualidade da conexdo. Segundo Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018), torna-se comum o

uso do termo tecnologias digitais nessa fase, e diversos aspectos a caracterizam, como:




Aspectos : Caracteristicas

| Integracdo entre geometria dindmica e multiplas
Geogebra representacoes de funcdes; cendrios inovadores de
investigacdo matematica.

| Diversificados modos de comunicacio passaram a estar
presentes no ciberespaco; uso de videos na internet; facil
acesso a videos em plataformas ou repositorios
(YouTube© e TEDTalks); producdo de videos com
cameras digitais e soffwares de edicdo com interfaces
amigaveis.

Multimodalidade

| Comunicadores online (Skype): ambientes virtuais de

Novos designs e : .
g aprendizagem (exemplo, moodle); aplicativos online

interatividade . R i
(applets); objetos virtuais de aprendizagem (RIVED).
| Celulares inteligentes, tablets, laptops, dentre outros:
Tecnologias méveis ou comunicacéo por SMS, multifuncionalidade,
portateis multiconectaveis, fouchscreen, acesso a internet, cameras
digitais, jogos e outros aplicativos.
| Estar online em tempo iil‘[egi‘él; internet na sala de aul'a;'
reorganizacdo de dindmicas e interagdes nos ambientes
Performance

escolares; redes sociais; compartilhamento de videos; a
matematica dos estudantes passa ir além da sala de aula.

Uso das artes na comuuicagéo de ideias nlateméﬂ'casf
estudantes e professores como artistas; producdo
audiovisual ¢ disseminacdo de videos na internet;
narrativas multimodais e multiplas identidades online;
surpresas, sentidos, emocdes € sensacdes matematicas;
ambientes multimodais de aprendizagem: novas imagens
publicas sobre a matemética e os matematicos.

Performance Matematica
Digital

Aspectos que caracterizam a quarta fase das tecnologias digitais
em Educacdo Matemdtica
Fonte: Adaptado de: Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018).

Cabe ressaltar que, embora as fases das tecnologias digitais demarcadas pelos
autores apresentem uma ordem cronoldgica de desenvolvimento, uma néo suplanta a
outra, havendo interacdes entre elas, conforme sugere a figura das 4 fases das
tecnologias digitais. Felcher, Ferreira e Folmer (2017) exemplificam essa ndo
homogeneidade entre as fases das tecnologias digitais ao citarem o uso do Facebook,

que é um recurso da quarta fase das tecnologias digitais, presente em cursos de




educacdo a distancia online, que séo caracteristicos da terceira fase.

Nota-se, portanto, que as PMD, de acordo com as fases das tecnologias digitais
estabelecidas por Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018), encontram-se na quarta fase,
cujo contexto traz a baila diversificados modos de comunicar ideias matematicas,
especialmente por meio de videos digitais com uso de tecnologias mdveis e portateis e

através das artes (performéticas). Mas,

Como surgiram as PMD?
Como defini—las?

Quais s30 0s seus principais referenciais tedricos!

Pois bemn, no proximo capitulo trataremos de tais indagagdes.
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& , Deixamos, como dica de leitura e para aprofundamento no assunto, o livro
% - . . .
utilizado como referéncia nas nossas pesquisas: Fases das Tecnologias
Digitais em Educacdo Matemadtica. Deixamos também, como sugestao
de video, a palestra do professor Doutor Marcelo Borba sobre
Tecnologias Digitais na formagdo de professores: videos digitais em sala

de aula, covid-19 e Educagdo Matemdtica.

Marcelo de Carvalho Borba
Ricardo Scucuglia R. da Silva
George Gadanidis

FASES DAS
TECNOLOGIAS
DIGITAIS EM
EDUCACAD
MATEMATICA
SALA DE AULA

E INTERNET EM
MOVIMENTO

OE %/

Deixamos ainda a sugestdo do video com a palestrado professor Doutor
Marcelo Borba, Videos Digitais e Educagdo Matemadtica: pesquisa, ensino e
extensdo. Nele, o professor traz algumas perspectivas futuras de pesquisa
sobre o tema e aponta para a construcdo de uma possivel 5° fase das

tecnologias digitais com base no contexto atual de pandemia de covid-19:

@ o


https://www.youtube.com/watch?v=sQO5LfCHGCg
https://www.youtube.com/watch?v=3OW4R0cnW1Q

PERFORMANCES
MATEMATICAS
DIGITAIS

Performance acontece no teatro, em leituras de poesia (.)O que aconteceria se 0s
matematicos e os educadores matematicos fossem além do dominio da avaliagdo (no qual
performance assume um significado diferente) e usassem uma lente artistica para realizar
performance" matemdtica’ Se nds olhdssemos a matemética (fazendo, ensinando,
aprendendo) como expressdo performatica, o que veriamos e como poderiamos falar e
entender melhor? Como nds podemos expressar e desenvolver melhor conceitos
matematicos, com o uso do drama ou, virtualmente, das ferramentas digitais
multimodais? Pensamento matemitico e ensino e aprendizagem de matemética como

performance podem ajudar a desestabilizar e reorganizar nosso pensamento sobre o que

L

significa fazer e ensinar matemdtica com tecnologia (GADANIDIS; BORBA, 2006, s/ p).

&




A perspectiva denominada PMD surgiu em meados de 2005, na quarta fase das
tecnologias digitais e foij, inicialmente, concebida como uma interlocucdo entre
performance, artes e o uso de tecnologias digitais em Educacdo Matematica. Contudo,
ela pode ser entendida e concebida de diversas maneiras (BORBA; SCUCUGLIA,
GADANIDIS, 2018). De acordo com esses autores, a pluralidade semantica e conceitual
que envolve a nogdo de PMD vai desde a sua concepgao como linha de pesquisa (em
potencial consolidaciio na Educacio Matematica), passando por concepcdes de enfoque
didético e pedagdgico para o ensino e a aprendizagem da matemitica, chegando até o
sentido mais usual atribuido as PMD, que € o de “texto-narrativa digital multimodal,
principalmente em formato de video digital” (BORBA; SCUCUGLIA, GADANIDIS, 2018,
p. 111). A fim de comunicar ideias matematicas, destacaremos neste livro sua relacéo ao
uso integrado das artes (performéticas) e das tecnologias digitais em Educacdo
Matematica (SCUCUGLIA, 2012). Conforme salienta Scucuglia (2018, p. z), o objetivo,
nesse sentido, € o de “constituir e investigar qualitativamente cendrios alternativos nos
quais artes (performéticas) e tecnologias digitais fossem utilizadas de maneira a

° ’,® . . 0 n
of erecer melios para se fazer matemdtica de maneira diferenciada .

A geénese do desenvolvimento de pesquisas sobre PMD ocorreu em uma
colaboragdo internacional entre a Western Univertsity do Canadé e o Grupo de
Pesquisa, Informatica, Midias e Educacdo Matemdtica (GPIMEM), da UNESP de Rio
Claro, pelo trabalho conjunto dos professores e pesquisadores Marcelo de Carvalho

Borba e George Gadanidis, que buscavam um didlogo entre Educacdo Matemitica,

tecnologias digitais e artes (SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2013).



https://igce.rc.unesp.br/#!/gpimem
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O primeiro projeto de pesquis3, fruto desse encontro, foi intitulado Digital

Mathematical Performance (2006-2008), cuja proposta foi a produgéo de “protdtipos

do que seriam (as primeiras) PMD “conceituais* " (BORBA; SCUCUGLIA, GADANIDIS,

2018, p 112).
ﬁgﬂ?ﬁo’ﬁgmoﬁcal Mva-l
Marcelo Borba George Gadanidis
i @ - @ B
| GCGPIMEM A

ERUPD

DE PESDUISA
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Esse primeiro projeto foi financiado pela agéncia de fomento canadense Social
Sciences and Humanities Council of Canada (SSHRC) e coordenado por Marcelo Borba
e George Gadanidis, com duracéo de 36 meses, quando foram criados objetos virtuais

com designs diferentes, concebidos em programacdo Flash (BORBA; SCUCUGLIA;

GADANIDIS, 2018).
'g SHRC=CRS I;l

Social Sciences and Humanities Research Council

lConseil de recherches en sciences humaines l

L/ » . . . o °
Flatlandé um exemplo de PMD, produzida no primeiro projeto. A partir do tema
n o " . . s o . o -
paralelismo sobre esferas’, foram criadas poesias, musicas, videoclipes, demonstracées
visuais, atividades de ensino e aprendizagem com estudantes, bem como diversos
modos de comunicar essa ideia matematica, utilizando expressoes artisticas. Além disso,
o conteudo matemadtico envolvendo paralelismo sobre esferas torna-se bastante

o «
interessante, quando trabalhado dessa maneira

(BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2018, p. 112).



QQ

Por estarem envolvidos em diversas modalidades artisticas, os pesquisadores desse
projeto jé vinham “atribuindo significados diversos a palavra performance, além daqueles
tradicionalmente atribuidos em educacdo, os quais nos trazem entendimentos sobre
avaliacio, desempenho escolar” (BORBA et al, 2009, p. 2) e argumentando sobre o

modo como as midias moldam a performance em seus muiltiplos significados:

"(1) a producao de conhecimentos matematicos em contextos pedagdgicos (BORBA;
VILLARREAL, 2005, SCUCUGLIA, 2006),' e (ii) o design de significados e conhecimentos
de carater linguisticos, quando enfocamos, por exemplo, 0 modo como poesias digitais
sdo investigadas e/ ou criadas (HUGHES, zoo3). Nesse sentido, iniciamos o

desenvolvimento de um prcjeto, articulando essas idéias e tendéncias (GADANIDIS,
zoo6)"
(BORBA et al, 2009, p. 2).

o

# . Vocg, professora e professor de matematica, provavelmente jd leu ou ouviu a
&

palavra performance associada a avaliacéo e desempenho escolar da(o)
estudante. Contudo, as PMD, dados os diversos significados que essa palavra
) ) 9 q
ode assumir, trazem uma perspectiva voltada para as artes de um modo geral.
P ) persp P 9
Assim, de acordo com Borba et al. (2009, p. z), sdo acoes performdticas -

4]
erformances. ' Subir ao palco, recitar ou declamar poesias, tocar quitarra, ou * &
P paico, y 9 y WV

" o
encenar uma peca teatral . = o

» %%%: ﬁ*



Esse projeto tomou outras dimensdes, estendendo-se para o projeto Students as
Performance Mathematicians (2008 - zo.u), com a parceria internacional de cinco
integrantes, a saber, George Gadanidis, da University Western Ontario (UWO),
Marcelo de Carvalho Borba, da UNESP, Susan Gerofsky, da University of British
Colunbia (UBC), Cornelia Hoogland, da UWO e Janette Hughes, da University of
Ontario Institute of Technology (UOIT), além de trés assistentes, Ricardo Scucuglia
(UNESP), Sarah Tolley (UOIT) e Natasha Wiebe (UWO) (DOMINGUES, 2020). Os
projetos seguintes também foram financiados pelo SSHRC, cujo objetivo foi “oferecer a
professores e estudantes de diversos niveis de ensino a oportunidade de produzir suas
proprias PMD, tanto no Brasil como no Canada’ (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS,
2018, p. 115) e proporcionar “um olhar para a Educacio Matemética por meio de lentes

performdticas e artisticas, com o objetivo de modificar a Imagem Publica da
Matemética’ (DOMINGUES, 2020, p 17).

Seque a reproducdo de um quadro, presente no livro Fases das Tecnologias
Digitais em Educagdo Matemdtica, que traz uma sintese dos projetos supracitados e

de outros que os sucederam sobre PMD:

@ @ Digital Mathematical Performance (2006 — 2008)
Apresenta vinte PMD produzidas por Gadanidis e Borba. Os designs dessas

PMD séo variados; vao desde videos singulares até ol:jetos virtuais, envolvendo
muiltiplos links para videos, textos e simulagées em Flash. Os videos incluem
entrevistas com professores e pesquisadores, performance em salas de aula,
videoclipes musicais, performances cénicas em photo-story (shideshow) e

storytelling digital, sessdes com estudantes, etc.



https://www.edu.uwo.ca/dmp/
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Students as Performance Mathematicians (2008 — 2011)

Por meio desse projeto, os pesquisadores envolvidos coordenaram atividades
em escolas no Brasil e no Canadé, nas quais estudantes do ensino fundamental,
familiares, professores e artistas profissionais criaram PMD
colaborativamente. Além disso, foram realizados festivais matematicos nas

escolas para que as performances criadas fossem exibidas publicamente.

@ @ Math + Science Performance Festival (2008 - atual)
A cada ano, no site desse projeto, pode-se submeter PMD. As PMD s&o

publicadas, e uma equipe de jurados, composta por artistas profissionais,
matemadticos e educadores, indica suas PMD favoritas, baseando—-se em trés
critérios: (a) profundidade da ideia matemdtica; (b) criatividade e imaginacéo; e
(c) qualidade artistica e tecnoldgica. Os autores das PMD indicadas séo
premiados com medalhas, confeccionadas pelo Fields Institute - a Sociedade

Canadense de Matemitica - pela Western University e pela ESSO Imperial Ol

@ @ Performing Reserch Ideas (2011 - 2013)

A partir desse projeto, sdo produzidos documentarios digitais sobre atividades
em sala, nos quais estudantes utilizam as artes para explorar ideias
matemdticas. O foco € oferecer a estudantes e professoras(es) do ensino
fundamental a oportunidade de produzir PMD e, recursivamente, disseminar os
resultados de pesquisa em formato digital, de um ponto de vista artistico. Séo
também organizados concertos matemdticos nos quais as letras das mdsicas
sdo compostas por ideias matematicas de estudantes participantes das

atividades em sala de aula.



https://www.edu.uwo.ca/mpc/students.html
https://www.edu.uwo.ca/mpc/festival.html
https://imaginethis.ca/
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Performing New Images of Mathematicians (zo.tz—zo:.;)

A imagem publica da Matemdtica e da atividade profissional dos
matemdticos € negativa e estereotipada (LM, 1999; GADANDIS;
SCUCUGLIA, 2010). Como o engajamento de estudantes, pais e professores
na producéo de PMD pode contribuir para a mudanca dessas imagens
negativas! Como a Matemtica e os mateméticos sio vistos através das

lentesda performance!

Descrigdo dos projetos sobre PMD
Fonte: Adaptado de Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018, p. 115—116).

Essas pesquisas tém evidenciado, dentre outros fatores, as diferentes possibilidades
para a producdo coletiva de conhecimentos matemdticos em ambientes de
aprendizagem e o seu cardter transformador do pensamento matemdtico e da
imagem publica da matematica e de profissionais da matematica, em ambientes nos
quais as/os estudantes estdo engajadas(os) na producdo de PMD. As PMD podem ser
concebidas como objetos digitais, utilizados para a comunicagdo de ideias e estéticas
matemdticas, na forma de narrativa multimodal, indo ao encontro da “nogao de néo
domesticagdo de novas midias, na medida em que é uma forma de expressdo que

dificilmente poderia ser realizada sem a presenca do ator internet rdpida em um

coletivo de seres-humanos-com-midias’ (BORBA; SCUCUGLIA, GADANIDIS, 2018, p.
.132).



https://imaginethis.ca/
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Atualmente, a incorporagdo das tecnologias digitais em nossa pratica docente é
&
X pauta de diversos congressos, encontros e simpdsios da Educacéo
(Matematica); as tecnologias digitais compdem ou séo a principal protagonista
de linhas de pesquisa de pds-graduagées lato sensu e stricto sensu e estao
constantemente em nossa pratica de sala de aula, especialmente, nos tempos
de ensino remoto, cujo chéo da escola foi deslocado compulsoriamente para o
chao da web. Nesse caminho, séo diversas as possibilidades de uso das
tecnologias digitais utilizadas para o ensino da matemtica, entre as quais, o uso
domesticado das tecnologias. Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018) chamam de
domesticacdo das tecnologias a utilizacdo das tecnologias digitais para se fazer o
qued vinha sendo realizado com o auxilio de outra tecnologia ou ainda
manterem-se imutdveis as praticas que eram desenvolvidas com outras midias.
Um exemplo citado pelos autores é a utilizacdo de ambientes virtuais de
aprendizagem apenas para envios de PDF. Note que o envio substitui o correio
usual que entrega um texto, mas nao incorpora o que pode ser feito com uma
nova midia. Nesse sentido, é preciso que se repense a metodologia de ensino e

néo so se empreguem tecnologias digitais no contexto escolar. Segue um video

bastante interessante, que nos desperta algumas reflexdes sobre o assunto:



https://youtu.be/IJY-NIhdw_4
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As experiéncias com os videos e festivais foram inspiracdes para que Borba, em
2016, desse inicio a um prqjeto ainda mais audacioso, intitulado Videos Digitais na
Licenciatura em Matemdtica a Distdncia, batizado E-licm@t-Tube, cu_ljos ol?jetivos
sdo ‘compreender as possibiidades da producio colaborativa de videos entre
professores, estudantes, tutores e coordenadores, no ambito do Ensino Superior, em
cursos de Licenciatura em Matematica presenciais e EaD (UAB), bem como na
Educacio Bésica e “intensificar a producdo de videos com contetido matematico
desenvolvidos colaborativamente por professores e alunos em diversas regjoes do pais'
(DOMINGUES, 2020, p. 19), promovendo festivais de videos digitais e Educacéo
Matematica. Esse projeto visa também destacar o papel das tecnologias digitais na
Educacdo, mostrando que existem muitos outros espagos institucionais de
aprendizagem e ndo somente a sala de aula usual. Cabe ressaltar que, muitas das
producdes académicas que serdo apresentadas no proximo capitulo sdo frutos desse

projeto.

S 3

b Conhega um pouco mais do assunto por meio de um artigo, escrito por alguns

é'@ + dos autores desse livro, intitulado Dentre tantos caminhos, uma escolha - das
%

Tecnologias da Informdtica na escola as Performances Matemdticas Digitais -  »
i
Trg/etorla por programas governamentais brasileiros e prgletos de pesquisa. 3
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https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/16506

NA TRILHA DAS
PRODUCOES

ACADEMICAS SOBRE

PMD

Que possamos ser nessa trilha: 0 menino que carregava dgua na peneira e que com ela fez
pedra dar flor e os vazios serem cheios, conforme, nos deu o privilégio de conhecé-lo, Manuel
de Barros. Que possamos ser, nessa trilha, esperangcas por esse chdo, conhecimentos para a
libertacéo e coragem para viver e ler o mundo sem distincéo, conforme Paulo Freire nos
conduziu para o conhecimento. Que possamos ser; nessa trilha, aquela flor, que é feia, mas é
uma flor forte que rompe o asfalto e ousa se colocar nos espacos nos quais aparentemente
ndo cabia, conforme, nos presenteia Carlos Drummond de Andrade, com sua beleza e forte
reflexao. Que possamos ser; nessa trilha, resisténcia, forca e revolucdo, conforme as(os)
estudantes da EJA me ensinam em cada liciol

A trilha - Eduardo Braga (2020).
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O presente capitulo é dedicado a apresentar os trabalhos produzidos que tém
relacdo com o tema PMD, no intuito de identificarmos aproximacdes e lacunas entre
eles. Para tanto, nosso desafio foi o de mapear e discutir a producao académica das PMD
em diferentes campos do conhecimento, buscando verificar os aspectos privilegiados e
investigar como tém sido produzidas certas dissertacées e teses, conforme preconizam
Ferreira (2002) e Romanowski e Ens (2006), para a realizacdo de pesquisas denominadas
do tipo estado do conhecimento. Tido como sinénimo de estado da arte por alguns
autores, filamo-nos a proposicdo de Romanowski e Ens (2006) para o tema, ao
definirem estado do conhecimento como um estudo de cardter bibliogréfico que
aborda um especifico setor do tema estudado (sem pretensdo de esgotar todos os
setores, conforme sugerem pesquisas do tipo estado da arte), com o objetivo de
mapear e discutir a producéo de conhecimento em determinada drea.

Em termos metodoldgicos, Ferreira (zooz) distingue dois momentos para as
pesquisas do tipo estado do conhecimento, a saber: o primeiro momento se dedica a
quantificar e identificar os dados bibliograficos, com o objetivo de maped-los em um
dado periodo de tempo delimitado em anos;, critérios de selecéo e érea de producéo; de
ordem qualitativa, o sequndo momento envolve o processo analitico dos dados
levantados, buscando énfases, tendéncias, lacunas e escolhas metodoldgicas e tedricas,
diferenciando ou aproximando trabalhos entre si, a partir de determinada érea do
conhecimento que, em nosso caso, sdo as PMD.

A busca se deu no Banco de teses e dissertacdes da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), por meio dos descritores:
PMD, performance matemadtica digital, desempenho matemadtico digital e suas
variacdes de nimero (plural e singular) e lingua (inglés e espanhol). Objetivamos, com tal
busca, identificar trabalhos que tratassem de maneira tedrica as PMD ou trabalhos
académicos que, a0 menos, houvessem produzido ou apresentado uma PMD, citando a

perspectiva defendida pelos autores de maior destaque naquele dominio e o




minimamente possivel sobre seu referencial tedrico. Ressaltamos, com isso, que algumas
pesquisas podem ter ficado de fora desse mapeamento, uma vez que, apesar de terem
trabalhado com a producéo de videos na Educacdo Matemdtica por meio das artes, nao
fizeram mencao a tal producdo como uma PMD, que é o fio condutor da pesquisa. Além
disso, outros trabalhos podem ter ficado de fora da selecdo por néo fazerem parte dos
especificos canais de busca utilizados para a realizacdo do estado do conhecimento sobre
as PMD neste livro.

A delimitacdo do periodo destinado as buscas se deu por meio da classificacdo
proposta por Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018), com relacio as fases das tecnologias
digitais. Uma vez que os estudos sobre PMD aparecem como um dos aspectos que
caracterizam a quarta fase das tecnologias digitais, definimos o periodo de seu inicio
(2004) como parametro para as nossas buscas, sendo, portanto, delimitadas aos anos
compreendidos entre 2004 e 2019, incluindo-os e totalizando, assim, 16 anos.

Foram identificadas cinco dissertacbes e duas teses. Trataremos dessas producées
neste capitulo e, para tanto, dividimo-lo em duas secées. A primeira secdo tem por
objetivo apresentar brevemente todos os trabalhos encontrados. Na segunda secéo,
buscaremos aproximacdes e lacunas existentes entre eles para estabelecermos a
relevincia desta colecio (Caminhos da Matemtica na EJA) e revelarmos em quais
lacunas atuaremos. Justificam esta divisao, os dois momentos destacados por Ferreira
(2002) para pesquisas do tipo estado do conhecimento: o primeiro momento (segéo 1) é
destinado & identificagdo da produgdo académica encontrada, ‘com o objetivo de
mapear essa producdo num periodo delimitado, em anos, locais, dreas de produgéo"
(FERREIRA, 2002, p. 265); e o segundo momento (segéo z) se dedica a mapear
“tendéncias, énfases, escolhas metodoldgicas e tedricas, aproximando ou diferenciando
trabalhos entre si' (FERREIRA, 2002, p. 265). Apresentaremos a sequir as producdes

académicas encontradas em nivel de mestrado e doutorado:




Educacio Matematica ENCENA
(2015)

Z WY

A dissertacéo de Lacerda (2015), orientada pelo Prof. Doutor Marcelo Borba, foi a
primeira producdo académica em nivel de mestrado encontrada em nossas pesquisas.
Lacerda (2015) propée pensar a Educacio Matemiatica, por meio do teatro, a partir do
didlogo com a nogéo de PMD. Seu olhar estd mais voltado para a questdo teatral e a
Educacdo Matemdtica, por conta de suas formagdes profissionais de atriz e de
professora de matematica. A autora estabelece a conexdo entre as suas perspectivas e
a PMD, propondo a nogéo de Performance Matematica Teatral (PMT) que dialoga
com a PMD, o que a autora chama de PMD Teatral. Seu intuito é responder a pergunta:
“Quais imagens sobre Matemdtica e sobre equagdes estudantes expressam quando
desenvolvem performances matematicas teatrais! (LACERDA, 2015, p. zo) e tem

como objetivo:

" ° ° ’ ® o o, [ . ®
Investigar indicios da opinido dos alunos envolvidos acerca do papel da Matemdtica, da

importancia de determinados conteudos matemdticos no cotidiano, da maneira como

se relacionam com a disciplina na escola e com o processo de ensino-aprendizagem dos

n

contetidos, bem como com o respectivo professor

(LACERDA, 2015, p. 20-21).
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A autora realiza uma revisdo bibliogréfica, envolvendo o tema Educacéo
Matematica e teatro, e identifica que sdo poucos os trabalhos produzidos no Brasil, em
nivel de pos-graduacéo, sobre o tema. Entre os achados, encontram-se Oliveira (1996),
Pereira (2006), QOliveira Junior (2006) e Poligicchio (2012). Além disso, busca o didlogo
entre o tema e as PMD parg, assim, tratar também da Imagem Pdblica da Matemtica
(IPM), uma vez que sua pergunta diretriz abarca essa questéo. As(Os) participantes de
sua pesquisa sdo alunas(os) do 8° 9° ano do ensino fundamental Il de uma escola publica
em Séo Paulo, e a construcdo dos dados da pesquisa foi realizada a partir de uma oficina
de teatro e matematica, chamada Matemadtica Encena que, inclusive, da o titulo a sua
dissertacdo. Vinte alunas(os) fizeram parte da oficina, que era realizada em horario

extraclasse, porém apenas doze participaram da elaboracdo e encenacéo da peca.

A encenacéo do espetaculo ocorreu no palco do Centro Cultural do Municipio de
Santa Gertrudes, em S&o Paulo, e teve como publico estudantes, convidadas(os) das
atrizes e dos atores, funcionérias(os) da escola e da Secretaria Municipal de Educacao. A
peca foi apresentada algumas vezes, incorporando publicos de outras escolas, e foi
também filmada, com o objetivo de produzir as PMD Teatrais e disponibilizé-las na
internet. O contetido matemdtico presente na peca teatral foi o de equacées, escolhido
pelas(os) prdprias(os) participantes da pesquisa no primeiro dia de encontro entre
elas(es) e a professora. A partir das vises que as(os) estudantes expressaram sobre
equacdes, foi possivel que Lacerda (2015, p. 150) elencasse os topicos discutidos a partir

dos assuntos: letras, numeros e operacdes; balanca/igualdade; incdgnita; e as regras.

Cabe ressaltar que, apesar de Lacerda (2015) apresentar nogses de PMD em sua
pesquisa, as(os) estudantes no realizaram experimentacdes com as tecnologias, o que

retirou o foco necessério relativo ao aspecto digital das PMD, conforme propem =




Scucuglia (zo.tz) e Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018). Contudo, apresentamos a
pesquisa de Lacerda (2015) em nosso arcabougo de trabalhados jd realizados sobre o
tema, porque entendemos, conforme cita a propria pesquisadora, que o didlogo com
essa nocao se fez presente em todos os momentos de sua pesquisa. Inclusive, foi essa
reflexdo que a fez propor o termo PMT “como uma aproximacio s ideias de
performance artistica e a preocupacdo com a transformacéo da Imagem Publica da
Matemtica, que permeia os estudos sobre PMD" (LACERDA, 2015, p. 155). Foram
produzidas nove PMD Teatrais, sendo que uma delas pode ser caraterizada como uma
PMD Musical, uma vez que é uma parddia do pagode Ousadia e Alegria, do cantor
Thiaguinho, escrita pelas(os) estudantes participantes da pesquisa. Das nove PMD
Teatrais produzidas, sete delas foram submetidas ao festival canadense Math + Science
Performance Festival e foram bem avaliadas pelos jurados, alcancando o pddio em

alguns Casos.

Lacerda (20.15) destaca a necessidade de se considerarem as atrizes e os atores
como publicos das PMD produzidas, e de se proporem reflexdes a partir disso. Ela
reconhece esse fato como uma fragilidade de sua pesquisa e ressalta o processo de
construcdo de identidade, presente na criacio das PMD, por parte das(os)
envolvidas(os). Outra fragilidade apontada por Lacerda (2015, p. 162) € o fato de ndo
ter sido desenvolvida no trabalho “a ideia de produzir performances matematicamente
profundas e sem erros conceituais , além de nio envolver as(os) alunas(os) na concepgao
do produto digital final, que compreende, além das técnicas teatrais, a experimentacéo
com as tecnologias digitais - “lsso porque, as possibilidades dos efeitos de filmagem e
edicdo permitem a criacdo de surpresas e emogbes de uma forma diferente da

linguagem teatral".




Performance  Matematica Digital
e lmagem Pablica da Matematica:
" viagem poélica na formagdo iniCial | ¢
de professores (2016)
Gabriel 6;c3orutlh @ @ Ricardo Scucuglia

Gregorutti (2016, p. 12), com orientacdo do Prof. Doutor Ricardo Scucugia,

buscou, em um cendrio em que estudantes de graduacdo em matemética estiveram
envolvidas(os) na producdo de PMD, investigar os aspectos da imagem publica da
matemadtica, ou seja, “investigar o papel educacional das Artes e das tecnologias a
respeito da visdo que os futuros professores (licenciandos em Matemitica) tém sobre a
Matemética'. Guiado pela pergunta-diretriz: “Como ocorre o processo de construgdo
de imagens sobre a Matemdtica em um cendrio no qual futuros professores de
Matemética produzem PMD?", Gregorutti (2016, p. .13) realizou um estudo de caso, a
partir de um curso de extensdo, ministrado em 2015 pelo professor Dr. Ricardo
Scucuglia, composto por vinte licenciandas(os) em matematica da UNESP, cujas
discussdes originaram a producdo de sete PMD, a partir das ideias matemdticas:
teorema das 4 cores e a série geométrica convergente, discutidas e refletidas ao longo
dos encontros proporcionados pelo curso. Das sete PMD criadas, uma foi um videoclipe,
a outra uma musica e as cinco restantes foram do tipo Harlem Shake - videos de
geralmente 30 segundos, nos quais a mesma musica € utilizada em todas as producdes, e
o enquadramento da cdmera nio se altera podendo ser considerado como ‘uma

performance dramatica-musical que é “hit na internet™" (GREGORUTTI, 2016, p. 12).

Ao analisar as performances do tipo Harlem Shake, Gregorutti (2016)
estabeleceu duas categorias: uma que apresenta a matemadtica com caracteristicas

humanas e a outra com criatividade. O pesquisador se fundamenta no trabalho de
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diversas(os) autoras(es) sobre a imagem publica da matemética ~ como Lim (1999) =
Picker e Berry (zooo) - e os faz dialogar com a PMD, mostrando seus contrastes e
aproximacbes nas categorias humana e criativa. Enquanto a matemdtica é vista por
muitos como fria, arrogante, indtil, misteriosa, sendo a figura da(o) matemética(o) uma
pessoa estranha, nerd, louca, antissocial, doida, entre outros ac!jetivos, apontados
pelas(os) autoras(es) com as(os) quais Gregorutti (2016, p. 70) dialoga e pelas(os)
prdprias(os) licenciandas(os) envolvidas(os) na pesquisa, as PMD podem “levar a uma
‘explosdo” de criatividade” e construir uma imagem da matemética mais livre, dado o
seu aspecto artistico, dinamico e criativo.

Gregorutti (2016, p. 99) conclui que uma possivel resposta para a sua pergunta de
pesquisa € que o processo de construcdo de imagens sobre a matematica em um
cendrio de producdo de PMD por futuras professoras e futuros professores de
matemdtica ocorre, quando lhes é apresentada “uma Matematica que se mostra mais
humana e criativa, com muitas cores e didlogo, formando coletivos pensantes com artes
e tecnologias digitais, mas que pode apresentar algumas limitacges'. O envolvimento
das(os) estudantes, por meio das PMD, fez o pesquisador identificar que é “possivel a
Matemética ndo ser apenas para loucos ou nerds; que ela ndo necessariamente precisa
ser fechada, fria ou formal, que ela pode trazer sorrisos, dinamicidade, colorido,
representar sentimentos como amor (GREGORUTTI, 2016, p. 101). Nesse caminho, o
pesquisador destaca o cardter de coletividade da PMD, bem como os aspectos éticos e
politicos envolvidos na construcdo do conhecimento, justamente pelo seu cardter
coletivo. Entre as limitacdes identificadas, Gregorutti (2016, p. 84) aponta que, mesmo
havendo sentido matematico, algumas PMD dao a impressao de que algo esté faltando.
O pesquisador considera que, em alguns casos, “a ideia matematica ndo estd de modo
tao clara expressa no roteiro ou no cendrio ou no figurino ou na letra da mdsica’, o que

tornaria complexa, para quem desconhece o conceito matematico envolvido, a ideia

e I

matemdtica transmitida por algumas PMD. >



EDUCACAO MATEMATICA:

Construindo performances
matematiCo-musiCais (2017)

Relinaldo Oliveira OalJo Barros

>

Com orientacdo do Prof. Doutor Osvaldo Barros, a dissertacdo de Oliveira (2017, p.
° n ~

14) teve: como pergunta de pesquisa, Como a construcdo de performances
matematicas musicais pode contribuir para a fixacdo das regras operacionais dos

° ° ~) ~ ,_® " . .
algoritmos da potenciacdo e das equagdes, nas aulas de matemétical ; e, como objetivo,
/] ;. . . ° o . .
desenvolver performances matemticas musicais digitais (PMMD) para o ensino da

o = ~ o { .

Potenciacio e Equacio no Ensino Fundamental ll (de 6° a 9° anos)". Para isso, o autor
faz uma sintese da relacdo entre matemdtica e musica, destacando brevemente seu
histdrico e ressaltando que as relagdes entre musica e matematica devem ser vistas
n o - < o O fes . 5
como uma via de mdo dupla, em que as distintas aptiddes, respeitando sua area de

atuacio, possam auxiliar uma a outra (OLIVEIRA, 2017, p. zo).

Tanto no objetivo quanto na pergunta de pesquis3, Oliveira (2017) cita performance
matemadtica musical (PMM), porém, em outros momentos de sua dissertacdo, o autor
se refere a PMD musicais, levando ao entendimento de que, no trabalho, ambos os
termos (PMD musicais e PMM) estdo sendo utilizados como sinénimos. Com isso,
Oliveira (2017) fundamentou sua pesquisa nas proposicdes de Gadanidis e Borba (2008)
sobre PMD e utilizou, para andlise das PMD musicais produzidas, a Teoria das

Inteligéncias Muiltiplas, sugerida por Gardner (1995).
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As(Os) participantes da pesquisa foram 35 estudantes do nono ano do ensino
fundamental de uma escola privada, situada no municipio de Belém, estado do Par3, da
qual o pesquisador, naquela ocasido, era também professor. Os encontros com as(os)
estudantes que voluntariamente se dispuseram a participar da pesquisa foram
denominados “Matemética emmusica . A escolha da musica como forma de trabalhar a
matematica nas performances das(os) estudantes se deu pelo professor/pesquisador, e
0s assuntos, potenciacdo e equacdo, foram os conteudos da pesquisa por se tratar dos
temas trabalhados em aula pelo docente, naquele momento. Destaca-se que a musica
foi um dos pontos que despertou o interesse das(os) estudantes em participar do
projeto, uma vez que, em um grupo foca, foi mencionado que, se fosse apenas pela

matemitica, elas(es) ndo teriam a mesma vontade de participar dos encontros.

Foram desenvolvidas cinco parddias musicais e videoclipes a partir da pesquisa.
Porém, tais producées nao foram divulgadas com a dissertacéo. A andlise realizada por
Oliveira (2017) evidenciou que a autonomia concedida és(aos) estudantes e exercida por
elas(es) nas producses das PMM, se caracterizou como um importante recurso didético.
. ~ . . n o
Como limitacdo para sua pesquisa, Oliveira (2017, p. 82) aponta a escassez de literatura
, o e o . , o
sobre o uso de performances matemadticas musicais no ensino de Matematica e
ressalta a necessidade de novas producdes de PMD musicais como recurso didético para

o ensino e a aprendizagem da matematica.




Performance Matematica Digital e
Geobebra: possibilidade Artistico
Tecnologica em EduCagio
Matematica (2018)
&4 ND) Ricardo Scucuglia

Vital (2018, p. .19) apresentou como pergunta diretriz de seu estudo: “Como

Carla Vital

estudantes de matematica produzem PMD sobre Geometria, considerando o uso do
software Geogebrat', objetivando, para isso, “investigar o papel das tecnologias digitais
e das Artes na criagio de PMD". Com orientacio do Prof. Doutor Ricardo Scucuglia, o
olhar da pesquisadora foi direcionado a geometria, com a utilizacdo do software
Geogebra que, por sinal, ¢ um dos mais utilizados em pesquisas que envolvem geometria
e matemadtica, transformando qualitativamente a sequnda fase das tecnologias digitais
(BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2018). Contudo, a Vital (2018) olhou para esse
software com os dculos das PMD.

Sob a perspectiva da matematica investigativa, postulada por Ponte, Brocardo e
Oliveira (2006), o cendrio de producdo dos dados foi um curso de extenséo universitaria,
ocorrido na UNESP, para seis estudantes de graduacéo e pds-graduacdo da referida
instituicdo e dois membros da comunidade escolar externa interessadas(os) pela
temdtica. A pesquisa realizada por Vital (2018) produziu trés tipos de PMD, a saber:
Graphics Interchange Format (GIF), composicdo musical e videoclipe digital, cujas ideias
matemadticas tiveram origem em atividades sobre tridngulo equildtero e tetraedro
regular.

O GIF, destaca Vital (2018, p. 101), nem sempre pode ser considerado uma PMD,
“pois em um curto periodo de tempo ¢é dificil consequir comunicar uma ideia
matemdtica de maneira efetiva mesmo que os outros aspectos sejam abordados com

éxito (tecnolégico e artistico)". Nele, o sof tware geogebra foi o protagonista, ___ :*‘"f’f; i
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destacando-se o pensar-com-geogebra na producdo dessas PMD, o que realcou o
cardter visual e experimental das construgées desenvolvidas, envolvendo movimentos,
cores e outros elementos. A producdo musical evidenciou o ponto de vista artistico,
com a marcante presenca do geogebra no pensamento geométrico, expresso na letra
da mdsica. Por fim, a producéo de video e a comunicacdo multimodal foram destaques
no processo criativo do videoclipe, incorporando o geogebra por meio dos GIF como
narrativas digitais.

Dentre as conclusdes de Vital (2018, p. 9g), a partir do modelo de PMD conceitual
abordado por Scucuglia (2012) e de suas andlises sobre cada um dos tipos de PMD,
desenvolvidas pelas(os) integrantes da pesquisa, destaca-se: que “a producéo de videos
digitais ainda se mostra como significativa para producdo de PMD, fundamentalmente
devido & pluraidade de sua natureza multimodal; que é pertinente que as(os)
participantes da pesquisa conhecam algumas tecnologias digitais, como computadores,
editores de video e internet para trabalhar com PMD; e que séo importantes o didlogo
entre os precursores das PMD, o dominio dos conceitos matemdticos que querem
abordar, a escolha do tipo de PMD a se utilizar e os materiais necessérios para a sua
producdo. A pesquisadora ressatta que “criar uma PMD conceitual ¢, ainda, um desafio,
pois sdo diversos aspectos importantes que ela precisa contemplar’ (VITAL, 2018, p-
102).

Com relacdo ao software Geogebra, Vital (2018, p. 99) identificou que diferentes
papéis foram assumidos por ele na producdo das PMD e ressaltou que em todas as
situagbes ‘o pensar-com-GeoGebra foi fundamental para a producio das PMD e
desenvolvimento do pensamento matemdtico dos envolvidos no processo criativo,
concluindo que o “GeoGebra pode ser uma tecnologia protagonista na producio de
videos de cardter artisticos, em combinacdo com a producdo musical, na comunicacéo

de ideias matematicas (VITAL, 2018, p. 104).




A proCura da formula
Teatro & Matematica
(2019)

CZ

Paula Sachser MarCus Basso

Assim como em Lacerda (2015), Sachser (2019, p. 11) apresenta uma dissertacdo
que tem por objeto de pesquisa a relacdo entre a matemdtica e o teatro e, por
objetivo, “compreender as possiveis conexdes entre o Teatro e a Matematica no
didlogo entre a literatura sobre a temdtica e uma pratica em sala de aula . Orientada
pelo Prof. Doutor Marcus Basso, Sachser (2019) traz uma revisdo de [iteratura sobre o
objeto pesquisado, fazendo mengdo ao trabalho de Lacerda (2015), no que se refere as
nomenclaturas e perspectivas discutidas em sua pesquisa. Diferentemente de Lacerda
(2015), Sachser (2019) se apoiou has performances matemadticas por meio do teatro,
sem chegar a desenvolver PMD. Embora, a pesquisadora tenha filmado a apresentacéo
desenvolvida e encenada pelas(os) participantes da pesquisa, lamentou a qualidade da
gravacdo que, sequndo el inviabilizou o desenvolvimento da PMD. Apesar de a
divulgacéo na internet néo ser sua intencéo inicial, Sachser (2019) reconhece que tal fato

teria aumentado a divulgagéo do trabalho realizado.

Em Lacerda (2015), as PMD foram construidas, mas, das trés temdticas que o
assunto engloba, a experimentacdo com as tecnologias digitais ndo foi desenvolvida
pelos sujeitos da pesquisa e sim pela pesquisadora. Por outro lado, em Sachser (2019),

foram desenvolvidas apenas as performances matemdticas, sem que as tecnologias

fizessem parte da discussao e nem a PMD fosse totalmente desenvolvida. Seu trabalho, .

p
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no entanto, compde esta secdo do livro, por apresentar uma producdo de performance

matemdtica, em didlogo com os autores das PMD e a tentativa de elaboragdo de uma

PMD.

Sachser (2019, p. 11) buscou responder em sua dissertacdo 'Que imagens os alunos
atribuem a Matematica quando atuam como autores e atores em uma peca teatral
com enredo matematico! . Para isso, a pesquisa contou com a participacio de
estudantes do sexto e nono anos do ensino fundamental, de uma escola publica do Rio
Grande do Sul, da qual a pesquisadora é também professora de matemdtica e artes das
turmas envolvidas na pesquisa, que, assim, foi realizada em sala, com alguns encontros
extraclasses. Apenas as(0s) estudantes do nono ano participaram da criacdo do roteiro e
encenacdo da peca A procura da formula, pois, sequndo a pesquisadora, o fato da turma
de sexto ano ser extremamente heterogénes, infrequente e sofrer com questdes de
atraso na chegada a sala de aula, néo foi possivel concluir o projeto com elas(es). A peca
foi apresentada és(aos) outras(os) estudantes da escola, do sétimo ao nono ano, ndo
atingindo um maior publico, pois o trabalho néo foi divulgado por outros meios, como o

digital, por exemplo.




On the Nature of Students’ Digital
Mathematical Performances
(2012)

Z U Y5

Ricardo Scucuglia George Gadanidis

Sobre as teses analisadas, a de Scucugfia (2012) foi a primeira e unica tese de
doutorado em Educacdo Matematica encontrada que foca exclusivamente as PMD. O
pesquisador ressalta que antes de sua tese houve producéo de artigos e capitulos de
livros, cujo foco sdo as PMD, publicados emjornais, revistas e conferéncias, mas aponta
para a caréncia de um trabalho académico que tratasse do assunto de forma mais
especifica. Com isso, essa tese tem considerdvel referéncia em nossos estudos e se
mostra como um importante passo na consolidacdo do assunto como uma linha de
pesquisa na Educacdo Matemdtica. Por isso, sua andlise e apresentacdo tem maior

destaque nesta secdo.

Scucuglia (20.12) discutiv, em sua tese, o carater narrativo/ artistico/multimodal da
producdo de PMD com estudantes do ensino fundamental | de Ontério, Canadd. O
caminho percorrido por Scucuglia (2012, p. 7, traducéo nossa) objetivou investigar a
natureza das PMD produzidas por alunas(os) de 4°, 5° e 6° ano do ensino fundamental e
buscou responder a dois questionamentos: ‘Qual é a natureza da PMD dos alunos do
ensino fundamental no Math + Science Performance Festivall'; e "Quais sdo as ideias
matemdticas exploradas, e como os alunos as comunicam usando as artes
performéticas? . Para isso, o pesquisador analisou todas as 22 PMD disponiveis no
primeiro ano do Festival Math + Science Performance, em 2008. O Math + Science

Performance é um festival de PMD, coordenado pelo professor Dr. George Gadanidis, ..
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orientador da tese de Scucuglia (2012), iniciada no ano de 2008, que, inclusive, foi o0 ano
destinado a andlise da referida tese. Nota-se, portanto, que apesar de seu trabalho ndo
objetivar a producdo de PMD, ele se vale de PMD jd construidas para, a partir delas,

realizar sua andlise.

Do ponto de vista tedrico, Scucuglia (2012) articulou diversas perspectivas que se
relacionam com o pensamento matemético e com tecnologias (BORBA; VILLAREAL,
2005), com o cinema (BOORSTIN, 1990), com a cbercultura (LEVY, zooo) e com
outros desdobramentos do pds-modernismo (LYOTARD, 1984).

De acordo com Scucugfia (zo.u), a PMD trata de trés dreas, a saber: educacdo
matemdtica, tecnologias digitais e artes. No primeiro capitulo de sua tese, ao realizar
uma revisdo de [iteratura sobre PMD, Scucuglia (2012) apresenta uma visao geral sobre
esses trés temas principais que compéem a PMD e, posteriormente, traz oito secbes
relacionadas a eles: tornar a matemdtica publica o publico e as narrativas;
muftimodalidade; gesto e personificacdo; visualizacdo e provas visuais; lentes de artes

performaticas; surpresas; criatividade; e estética.

Com relagdo a educacao matematica, Scucugfia (2012) inicia apresentando uma fala
de Gadanidis (2006) que diz que PMD é antes matemdtica e ndo tecnologias ou artes,
dando a ela um lugar de destaque no trabalho com as PMD. Além disso, ressalta que as
PMD oferecem a professoras(es) e estudantes uma maneira de falar de grandes ideias

matemdticas, conforme apontam Gadanidis e Borba (2008).

Quanto as tecnologias digitais, Scucuglia (zo.u ressalta que elas sdo significativas
gias digitars, 9 q 9

em termos pragmaticos e tedricos para a PMD. Numa defesa de que amidiamoldae .=




reorganiza o pensamento matematico, o autor atribui a ela a capacidade de mudar a
matemdtica produzida, conforme preconiza Borba (2007), assim como a de moldar a
maneira de producéo e representacdo de uma PMD. Com relacéo as artes, Scucuglia
(2012) apresenta alguns trabalhos que vinculam diferentes tipos de artes, como

narrativas, quadrinhos, teatro, danca e outros ligados a matematica.

Com relacdo as secbes relacionadas aos temas principais das PMD apresentadas por
Scucuglia (zo.u, p. 15, traducdo nossa), dissertaremos a sequir apenas as principais ideias
de cada uma delas. A secao Tornar a matemadtica publica: o publico e as narrativas
trata do ciberespaco como o local que torna publicas as PMD, sendo a internet “um
cendrio e um protagonista que cria PMD, que sdo artefatos sociais e culturais'. Nesse
sentido, apresenta as PMD como narrativas digitais e considera o publico elemento
fundamental nas artes performaticas, permitindo que as PMD rompam com o espaco
da sala de aula e alcancem outros publicos que podem, inclusive, compartilhar, criticar e
oferecer oportunidade de conhecimento, discutindo também a imagem publica da
matemdtica, ao proporcionar formas alternativas de exibir o trabalho de profissionais

da matemadtica e da propria matemadtica.

A secao Multimodalidade trata dos diferentes modos que as PMD podem utilizar
para comunicar matematica, como gestos, musica, teatro, imagens e escritas. A secdo
Gestos e personificacdo se apoia em Gerofsky (2010), para tratar da nogdo de gestos
como um aspecto significativo da comunicacéo das(os) estudantes nas PMD e para
afirmar que o conhecimento conceitual abstrato da(o) aIuna(o) de matemadtica se
baseia ndo s6 na concretude de objetos, mas também na experiéncia corporal e no
envolvimento com objetos imaginados ou virtuais que lembram experiéncias fisicas

reais. A secdo Visualizacdo e provas visuais apresenta a visualizagdo como aspectos-==
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ou fisicos, com a utilizacdo de recursos visuais ou espaciais, que levam o raciocinio ao

aprendizado da matemdtica.

Na seciio Lentes de artes performdticas, Scucuglia (2012) se direciona para o
aspecto das PMD a partir das lentes das artes, ressalta o trabalho de Gadanidis e Borba
(2008) nesse sentido e aponta para o paralelo realizado pelos autores com relacéo as
lentes de Boorstin (1990) quanto ao que vém a ser bons filmes ou filmes conceituais.
Para isso, Boorstin (1990), em seu livro O olhar de Hollywood, explora trés tipos de
prazeres ou olhares fundamentais que uma(um) cineasta deve buscar oferecer &

audiéncia: visceral, voyeur ou racional e o vicario ou emocional.

O olhar visceral diz respeito a sensacdes intensas, quando a audiéncia sente intensas
emogdes proprias, ou s¢j3, € o momento em que sentimos nossas proprias emogdes e
ndo mais a das atrizes e dos atores. Acdo, medo, experiéncias diretas e suspense

compdem o olhar visceral, que pode, inclusive, ser intensificado pela musica.

O olhar voyeuristico é o olhar racional (olhar da observadora ou do observador),
relativo a plausibilidade, a pertinéncia da narrativa e ao entendimento. Busca—se refletir
sobre os sequintes questionamentos: A histdria faz sentido? A audiéncia estd imersa na
realidade do filme? - O aspecto surpresa ¢ um importante elemento para manter a

audiéncia racionalmente interessada no filme.

E o olhar vicario (olhar da emogéo) é quando a audiéncia sente o que as atrizes e os
atores estdo sentindo. Close-ups nas expressoes faciais e alteracdo de alguns tipos de

musicas sdo fatores que potencializam o olhar das emocées vicérias (SCUCUGLIA, 2012;
SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2013; BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2014).
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Baseando-se nessas trés categorias de Boorstin (1990) na area do cinema, Scucuglia

(2012) propés quatro aspectos para caracterizar boas PMD ou PMD conceituais, a saber:

(1) surpresas; (z) sentidos; (3) emocdes; e (4) sensacbes matematicas. A combinacdo

entre a natureza da narrativa e as técnicas de filmagens e/ou edicéo (sons, planos etc.)

pode of erecer esses prazeres:

(1) Aideia explorada na PMD deve proporcionar surpresa a matematica, apresentando-

a como atividade humana e estética;

(z) De maneira conceitualmente correta, a PMD deve comunicar de forma clara a ideia

matematicy;

(3) Refere-se a natureza multimodal das PMD, enfatizando diferentes modos de

comunicagdo como os gestos e a propria escrita;

(4) Relativo ao desejo em matematica e aos aspectos estéticos dela como, por exemplo,

generalizacbes e identificacdo de padrées.

Todos estes aspectos enfatizam a imaginacdo, a criatividade artistica, a natureza
da ideia matemética ou conceito matemdtico explorado na PMD, o papel das artes e das
tecnologias digitais na producéo de seus significados e conhecimentos matemdticos na

constituicdo de coletivos pensantes e a qualidade tecnoldgica das PMD (SCUCUGLIA,
2012; SCUCUGLIA; GREGORUT T, 2015).
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& .  Deixamos como dica de estudo e aprofundamento do tema os
&

seguintes videos:

1) Artes, PMD e Tecnologias Digitais na Educagdo Matemdtica.
Mediador: Ricardo Scucugia. Palestrante: George Gadanidis.

Convidado: Camilo Riani.

i

2) Experiéncias Matemdticas Estéticas. Palestrante: Ricardo

R

Scucuglia.

R

Parte 1 @ @ Parte 2

3) A Imagem Publica dos Matemadticos. Palestrante: Ricardo

Scucuglia.

&



https://www.youtube.com/watch?v=ALuEamHFQQg&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=uuBRrEjRAuw
https://www.youtube.com/watch?v=pu4mmRwXZWI
https://www.youtube.com/watch?v=UjPGfNY0nQU

A secéo Surpresas apresenta dois principais autores, Adhami (2007) e Floyd (2011),
com os quais Scucuglia (2012) dialoga a respeito das surpresas matemadticas e
pedagdgicas e afirma que os aspectos mais significativos relativos a surpresas
matemdticas e pedagdgicas em uma PMD referem-se: “(a) aos conceitos natureza da
idela matematica; e (b) aos modos utilizados para comunicar a ideia (multimodalidade),
que sdo moldados pelas artes e meios digitais" (SCUCUGLIA, 2012, p. 25, traducdo
nossa). Scucuglia (2012), ao tratar da surpresa matemdtica, baseado em Gadanidis
(2007), afirma que ela surge com a criatividade. E, portanto, na secdo Criatividade o
autor aponta que a combinacdo das tecnologias digitais e das artes aprimora a
criatividade de estudantes e professoras(es) na matemdtica comunicativa. Por fim, a
secdo Estética apresenta autoras(es) que ressaltam a matemadtica como uma forma de
arte, destaca a matemdtica como uma sensagdo estética, senso de beleza matemdtica
e seu apelo visual (SINCLAR, 2000). Com todas as secdes brevemente expostas,
Scucuglia (2012) ressalta a diversidade de perspectivas exploradas em torno da nocdo da
PMD.

Scucuglia (2012) estudou a natureza das PMD produzidas pelas(os) estudantes no
Math + Science Performance Festivaj, discutiu as ideias matemdticas exploradas por
elas(es) em cada um dos videos, a maneira como comunicaram essas ideias a um grande
publico com a publicagéo dos videos na internet e o papel das tecnologias e das artes no
sentido de moldar o pensamento e o raciocinio das(os) estudantes. Das 22 PMD que
foram analisadas, 19 sdo em formato de videos e as outras trés sdo, respectivamente,
em formato video de apresentacdo em powerpoint e video de imagens. Todos os
videos foram analisados com base nos sete procedimentos elencados por Powell,
Francisco e Maher (2003), os quais foram combinados por Scucuglia (2012) com as
categorias propostas por Boorstin (1990) em cinema, apresentadas anteriormente,

gerando cinco categorias: descricao; surpresas; raciocinio/ sentido, emocdes e sensacoes

viscerais (SCUCUGLIA, 2012; SCUCUGLIA, 2018).
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"1. Descrigao: a descricdo de uma PMD inclui imagens e uma transcricdo na integra, pois cada
PMD é uma selecao de momentos criticos. Gestos, movimentos, uso de materiais sdo
também incluidos nessa transcricdo, mediante a nogao de andlise de discurso multimodal
(WALSH, 2011). Alguns questionamentos que podem embasar a descricdo da PMD sao: Quais
as ideias matemdticas exploradas? Que artes performiticas sdo utilizadas? Quemn sdo os
participantes e autores da performance!

2. Surpresas: sédo significativas do ponto de vista da performance (BOORSTIN, 1990) eda
matemética (WATSON; MASON, 2007). A performance oferece meios para que a audiéncia
experiencie uma ideia inesperada?’ As ideias exploradas oferecem oportunidades para que a
audiéncia veja a matematica como algo estético, belo e prazeroso! Ha conexdes criativas
entre ideias e conceitos, representacdes e modos de comunicagio!

3. Raciocinio/ Sentido: uma historia dramdtica deve fazer sentido (BOORSTIN, 1990).
Além disso, qual a natureza do pensamento matemdtico dos estudantes? Eles apresentam
arqumentos que sustentam suas ideias¢ Como séo exploradas e conduzidas provas ou
dermonstragées matematicas na performance? Quais os elementos heuristicos presentes? Ha
erros conceituais na performance? Qual o papel das tecnologias e dos modos de comunicagio
na producio de conhecimentos!

4. Emogdes: que tipo de emogdes a audiéncia pode sentir ao assistir & performance? Qual a
relacdo entre as emog6es da narrativa e as ideias matemdticas exploradas? Quando
estudantes atuam de modo a representarem papéis de objetos matematicos hd conexdo
entre matemadtica e emocdo a partir da corporeidade e da imaginacao. Exemplo: O
personagem diz em uma PMD teatral: “Eu era um tridngulo, mas perdi minha cabeca, e agora
sou um trapézio .

5. Sensacdes viscerais: que tipo de sensacbes a audiéncia pode sentir? Em que momentos as
cenas de acdes ou suspense ocorrem? Estas estéo relacionadas as ideias matemdticas
exploradas na performance? Ocorrem experiéncias diretas como experimentagio-com-

tecnologias! Que tipo de padrdes, conexdes, “encaixes” ou relagdes matematicas sio
exploradas?" (SCUCUGLIA, 2018, p. 7).



Foram utilizadas duas lentes de andlise para os conteudos dos videos: a lente dos
componentes curriculares (Canada) e a das artes performaticas. Entre as consideracoes
relativas a primeira lente citada, Scucuglia (zo.u) identifica que a maioria dos videos esta
relacionado a geometria, com exploracéo de representacdes visuais e de sentido espacial,
ressaltando a exploracéo da visualizagdo como uma vertente tradicional da geometria. O
autor destaca ainda que: “Existe uma sinergia pedagdgica entre a producio de PMD e a
possibiidade de abordar os processos matemdticos indicados no Curriculo de
Matemética (SCUCUGLIA, 2012, p. 229, traducdo nossa).

Com relacdo a seqgunda lente citada, a das artes performaticas, Scucuglia (2012)
utilizou as categorias de Boorstin (1990) para discutir os tipos de surpresas, sensacdes,
emocdes e sensacdes viscerais que o publico pode sentir ao ler as PMD das(os)

estudantes como textos narrativas multimodais.

O autor destaca o fato de ter analisado apenas as primeiras PMD oriundas do Math
+ Science Performance Festival e que, nesse caso, as(os) estudantes ndo possuiam
exemplos para a producdo de seus videos. Porém, mesmo nesse contexto, foi possivel
identificar surpresas matemdticas, constatar que a producdo de PMD contribui para a
abordagem dos processos matemdticos presentes no curriculo e, vice-versa, os
processos matemdticos contribuem na compreensao da natureza das PMD pelas(os)
estudantes, verificar que a natureza Iidica das PMD propicia maneiras de expressar
ideias matematicas de forma colaborativa, criativa e com imaginacéo, e identificar que
algumas ideias matemadticas exploradas podem ser potencialmente consideradas
conceituais, ainda que ndo muito bem desenvolvidas. No geral, Scucuglia (zo.tz) sugere

que:




n ~ . ’ o
[] a producao de uma PMD conceitual é um evento raro entre os analisados neste
estudo. Ou seja, amaioria das PMD dos alunos néo oferece, simultaneamente, surpresas
matemdticas conceituais, construcdo de sentido, emocdes e sensagdes viscerais para o

publico” (SCUCUGLIA, 2012, p. 217, traducéo nossa).

Junto a questdo apontada na citacdo acima, Scucugfia (2012) destaca, como
principal concluséo de sua pesquisa, que apenas utilizar as artes cénicas e as tecnologias
digitais ndo garante, na PMD, o aprofundamento conceitual matematico, sendo este,
de acordo com o autor, o seu principal aspecto. Entre as limitacdes apontadas por
Scucugfia (2012, p. 236, traducéo nossa), destaca-se o fato de ele ndo ter participado no
processo de construcdo das PMD das(os) estudantes, pois o autor ressalta que 'Para
discutir a natureza das PMD dos alunos, reconheco que seria significativo analisar o
processo de sua criacdo . Em uma comparagio com a andlise da prova de um teorema
criado por uma matemdtica ou por um matematico, Scucugfia (2012, p. 236, traducao
nossa) discorre que: "A variedade de abordagens, experimentacbes, conjecturas,
alternativas, tomadas de decisao, estratégias de solucdo de problemas, reorganizacdo do
pensamento, geralmente ndo estd explicita no produto de uma demonstragéo e

também pode ndo estar explicita nas PMD".
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Apods a tese de Scucuglia (2018), a dnica pesquisa de doutorado que atende aos
requisitos de busca estabelecidos para esta pesquisa foi produzida somente em 2018 por
Oechsler, sob orientacdo do Prof. Doutor Marcelo Borba. Oechsler (2018, p. 26) buscou
responder ao sequinte questionamento: “Qual a natureza da comunicacdo na Escola
Bésica quando videos sdo produzidos em aulas de Matemdtica? . Sua pesquisa estd
vinculada 2o projeto E-licm@t-Tube e tem por objetivo “investigar qual a natureza da
comunicagdo na Escola Basica quando videos séo produzidos em aulas de Matemética’
(OECHSLER, 2018, p. 8). O foco de sua pesquisa é a producio, por parte das(os)
estudantes, de videos com contetido de matemdtica e foco na comunicacdo de ideias
matemadticas por meio da producdo de video. Contudo, apesar de sua pesquisa ndo ter
um enfoque artistico como nas PMD, entre os grupos de participantes dessa pesquisa
que produziram videos, trés apresentaram PMD, o que, além do fato de a pesquisadora
ter apresentado este assunto em sua tese, fez com que esse trabalho integrasse esta

secdo de nossa pesquisa.

A pesquisa de Oechsler (2018) se estabeleceu com a colaboracdo de trés
professoras(es), de trés escolas municipais distintas, que lecionavam no nono ano do
ensino fundamental. As escolas participantes sdo da cidade de Blumenau (SC),
representadas por 69 alunas(os), das(os) quais 20 sdo da Escola Bésica Municipal (EBM)
Felipe Schmidt, 22 da EBM Wilhelm Theodor Schirmann e 27 da EBM Quintino

Bocaiuva.



https://repositorio.unesp.br/handle/11449/154093

Como o objetivo nao foi trabalhar apenas videos na perspectiva das PMD, Oechsler
(2018) apresentou as(aos) estudantes participantes da pesquisa diferentes tipos de
videos, com diferentes técnicas de apresentacdo e gravacdo, para que elas(es) pudessem
elaborar os prdprios videos. Essa classificacio em tipos de videos foi inspirada nas
classificacdes de outros pesquisadores, como Ferrés (1996), Moran (1995) e Domingues
(2014). No entanto, a pesquisadora criou sua propria classificacdo, baseada nas
caracteristicas que poderiam ser exploradas em cada video. Dentre as possibilidades
apresentadas, temos: apresentacdo do conteudo com slides e narracdo, apresentacéo
do contetido com slides e sem narracéo, animagdes, capturas de tela, video de outros
videos, encenacdo de um problema, videoaula, video com material manipulativo,
fotografias e stop-motion, explicacéo do contetido sem a imagem do professor e as
PMD. As(Os) estudantes trabalharam em grupo e tiveram, em média, cinco encontros
com a pesquisadora para a elaboracdo das atividades. Os videos produzidos foram
analisados a luz da Teoria da Semidtica Social da multimodalidade e do constructo

teorico seres-humanos—com-midias.

Oechsler (2018, p. 275) destaca que até o fim da construcéo de sua tese ndo havia
encontrado trabalhos que “explorassem o processo de producdo enquanto um fator
importante na construgéo do significado’, além de afirmar que sua pesquisa proporciona
ndo apenas analisar o produto final, que é o video, conforme a maioria dos trabalhos
elencados por ela, mas sim todo o processo envolvido em sua producéo, incluindo
reflexdes das(os) estudantes durante essa construcdo do material. A pesquisadora
identificou em sua busca por trabalhos correlatos que as pesquisas que exploraram a
tematica de producdo de videos nao foram realizadas durante as aulas regulares das
turmas do nono ano, sendo desenvolvidas com grupos de estudantes isolados e no

contraturno escolar. Como a sua pesquisa foi realizada em turmas completas de




estudantes, com a producdo dos videos no horario regular das aulas de matematica,
Oechsler (2018, p. 276) considera que uma das contribuicdes de seu trabalho para a
Educacio Matematica foi mostrar que “é possivel que professores e alunos produzam
videos coletivamente durante o hordrio regular das aulas, permitindo que todos
participem e interajam no processo . No entanto, pode—se depreender que, apesar da
pesquisa de Oechsler (2018) ter sido realizada com turmas completas do nono ano do
ensino fundamental, a pesquisadora ndo foi a professora destas(es) envolvidas(os) na

pesquisa, contando, para isso, com a colaboracao das(os) professoras(es) regentes delas.

Entre as limitacbes apresentadas e os pontos considerados como a serem melhorados
por Oechsler (2018), apresentam-se a interacao professor(a) e alunas(os) na elaboracéo
do roteiro de um video, a dinamica implementada em sala de aula para a producéo do
video e a nao familiaridade com algumas tecnologias utilizadas, como, por exemplo,
operacdo de cameras e edicdo de imagens. Com relacdo ao primeiro item, as(os)
alunas(os) elaboraram o roteiro e partiram, no encontro seguinte, para a gravagao do
video, o que gerou algumas dificuldades, quando esses roteiros néo especificavam todos
os passos a serem seguidos. Nesse sentido, algumas sugestdes foram dadas pelas(os)
professoras(es) participantes da pesquisa, como a discusséo prévia do roteiro com as(os)
estudantes pela professora ou professor, antes da etapa de producao das imagens, bem
como a discussdo das gravacées com as(os) alunas(os), para fins de andlise de erros e
discussdo de modificacdes. Com relacdo ao segundo item, a dindmica exigida para
implementar em sala de aula um trabalho de producdo de videos foi vista pela
pesquisadora como um desafio, uma vez que rompe com os aspectos e caracteristicas
de uma aula tradicional de matemdtica. No entanto, esse possivel desafio ndo foi visto
como um empecilho em sua pesquisa e nem relatado como tal pelas(os) professoras(es)
colaboradoras(es) dela. Ja o terceiro item aponta para o desafio do uso das tecnologias

J;M

tanto pelas(os) professoras(es) quanto pelas(os) estudantes produtores de videos. -
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ESTABELECENDO
CONEXOES E LACUNAS
ENTRE AS PRODUCOES
ACADEMICAS SOBRE

Qualidade para poucos néo é qualidade, é privilégio.

(Gentili, 1995, p- 177).

Nao escrevo para convencé-lo de nada (..) nem para lhes explicar nada (certamente
néo vou lhes dizer nada que ndo saibam), mas para ver se sou capaz de dizer algo que

valha a pena pensar sobretudo para que me gudem a dizé-lo e a pensa-lo.

(LARROSA, 2015, p. 125).
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Apesar de a pesquisa ter ocorrido nos anos compreendidos entre 2004 e 2019,
incluidos, totalizando, assim, 16 anos, apenas a partir de 2012 encontramos trabalhos em
nivel de mestrado e doutorado relacionados as PMD nos canais de busca utilizados para o
estado do conhecimento sobre o tema. A primeira pesquisa académica foi a tese de
Ricardo Scucuglia Rodrigues da Silva, orientada por George Gadanidis, no ano de 2012.
Posteriormente, as demais pesquisas foram defendidas nos anos de 2015, 2016, 2017,

2018 e 2019; sendo 2018 o Unico ano com duas pesquisas sobre o tema.

Diferentes foram os olhares atribuidos as PMD nos trabalhos pesquisados, tendo
sido, inclusive, alvo de adaptacdes de nomenclaturas que enfatizaram o carater artistico
predominante nelas, como: Performance Matemética Teatral (PMT) ou PMD Teatrais
(LACERDA, 2015 SACHSER, 2019) e Performance Matemética Musical (PMM) ou
PMD Musicais (OLIVEIRA, 20.17).

Os assuntos apresentados e discutidos também foram diversos, englobando
pesquisas sobre Imagem Publica da Matematica (GREGORUTT], 2016; SACHSER,
2019), aspecto artistico das PMD (SCUCUGLIA, 2012; LACERDA, 2015 SACHSER,
2019), aspecto estético e/ ou narrativo/ multimodal (SCUCUGLIA, 2012; VITAL, 2018),
apresentacao de festivais e trabalhos de difuséo das PMD (OECHSLER, 2017; OLIVEIRA,
2017) e uso educacional da producéo de videos - investigacées em PMD (OECHSLER,
2018; VITAL; 2018).

A maioria das pesquisas de mestrado e doutorado esta vinculada ao Programa de
Pés-Graduacdo em Educacdo Matemitica do Instituto de Geociéncias e Ciéncias Exatas
da Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho" (UNESP), campus Rio Claro,
tendo Marcelo de Carvalho Borba, George Gadanidis e Ricardo Scucuglia Rodrigues da

Silva como autores que apresentam intercessoes de trabalhos entre sie comsuas i




orientandas e seus orientandos, como Lacerda, Oechsler, Vital e Gregorutti. Das cinco
dissertacoes e duas teses encontradas sobre o tema, apenas duas dissertacdes néo séo
relativas ao Programa supracitado, tendo como orientadores Osvaldo dos Santos
Barros, do Programa de Mestrado Profissional em Docéncia em Educagdo em Ciéncias e
Matemticas, da Universidade Federal do Para (UFPA) e Marcus Vinicius de Azevedo
Basso, do Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Matematica, da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), relacionados, respectivamente, aos trabalhos de

QOliveira (2017) e Sachser (2019).

Todas as producdes académicas enfatizaram para graus distintos o uso das
diferentes midias e artes como meio de mudanca da matematica produzida. Contudo,
nota-se que ndo ha nenhuma producdo que tenha abordado o uso das PMD voltado para
o publico da EJA, conforme propdem nossos estudos. Portanto, este ponto constitui
uma lacuna nas pesquisas sobre o tema e denota relevancia a esta colecdo de livros
(Caminhos da Matemtica na EJA), por articular tal literatura com o publico especifico
da EJA. Dada a importancia dessa modalidade de ensino, os ataques politicos que, por
vezes, a mesma recebe e o cardter ainda emergente de que se estabelecam pesquisas -
dissertactes e teses - que as consolidem no cendrio académico, este material se mostra
como um diferencial nas pesquisas relacionadas a temdtica, uma vez que estd
totalmente relacionado com a pesquisa de doutorado intitulada: Luz, cdmera... Producdo
de Performances Matemidticas Digitais na Educacdo de Jovens e Adultos (IFRJ-
PROPEC), que articula justamente os temas PMD e EJA.

Fundamentagdes tedricas relativas ao assunto foram objetos de descricio e

discussdo das pesquisas, como a multimodalidade (WALSH, zo.u), 0 constructo seres-
humanos-com-midias (BORBA; VILLARREAL, 2005), o cinema (BOORSTIN, 1990) ea
semidtica social (BEZEMER; KRESS, 2016; KRESS; VAN LEEUWEN, 2006). Em Oliveira__ -




(2017), a fundamentacdo ocorreu por meio da Teoria das Inteligéncias Muiltiplas de
Gardner (1995). Producdo de videos, com andlises realizadas através de categorias
propostas por Powell, Franscisco e Maher (2004), andlises relacionadas ao cinema,
utilizando Boorstin (1990) e a adaptacdo deste olhar para a andlise de PMD conceituais
(GADANIDIS; BORBA, 2008; SCUCUGLIA, 2012; SCUCUGLIA; BORBA; GADANDIS,
zo.u) também foram pontos destacados por algumas producdes elencadas. As
pesquisas que refletiram sobre a proposta de PMD conceitual chegaram a concluséo de
que € ainda um desafio a sua producdo, pois sdo diversos os aspectos importantes que ela

precisa contemplar, sendo o cardter da profundidade matemdtica um dos que mais

corroboram esta afirmacao (SCUCUGLIA, 2012; VITAL, 2018).

Em termos metodoldgicos, todas as pesquisas se mostraram como qualitativas,
utilizando diferentes métodos de andlise e pesquisa, como observacdo participante
(LACERDA, 2015, OLIVERRA, 2017), grupo focal (LACERDA, 2015, OLIVEIRA, 2017),
entrevistas abertas ou semiestruturadas (LACERDA, 2015, OLIVERA, 2017
OECHSLER, 2018; SACHSER, 2019) e estudo de caso - estudo de caso qualitativo
(GREGORUTTI, 2016). Dentre os métodos de registro dos dados, encontram-se
portfdlio virtual (VITAL, 2018), didrio de classe (SACHSER, 2019), didrio/ caderno de
campo (OECHSLER, 2018; SACHSER, 2019) e gravages em audio e video (SCUCUGLIA,
2012; LACERDA, 2015, GREGORUTTI, 2016; OLIVEIRA, 2017; OECHSLER, 2018; VITAL,
2018; SACHSER, 2019).

Ressalta—se que, no decorrer do texto, optamos por escrever imagem publica da
matemadtica e das(os) matemdticas e matemdticos (ou imagem publica da
matemética e de quem a pratica) a escrever imagem publica da matematica e dos

matemadticos, conforme descrevem as producdes que tratam sobre o tema e que




fielmente apresentamos na segdo anterior. Todos os trabalhos elencados que objetivam
discutir as visdes dos estudantes com relacdo ao assunto matemadtica e em referéncia a
quem a pratica, como, por exemplo, professoras(es), podem, por meio da prdpria
escrita, reforcar uma visdo estereotipada que a literatura (LIM; ERNEST, 1999; PICKER;
BERRY 2000; REENSA, 2006), os orgaos mididticos (SCUCUGLIA, 2014) e a propria
pesquisa dos trabahos elencados (GREGORUTTI, 2016), através de suas(eus)
participantes, apontam, a saber: a atividade profissional em matemadtica € de dominio
masculino. Com isso, acentuar, por meio da escrita — matematicas e matemdticos ou
mateméticas(os) - que a matematica ndo se destina a um unico género em detrimento
de outro é uma maneira de propiciar as(aos) leitoras(es), a partir da prdpria redacéo,
uma imagem alternativa dela. Essa, inclusive, foi uma discussdo que apresentamos no
volume 1 desta colecdo: Caminhos da Matematica na EJA:

(DES)CONSTRUGAO
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Boa parte dos trabalhos relataram experiéncias vivenciadas em escolas publicas

brasileiras, com excegdo da pesquisa realizada com estudantes do Canadd, como em
Scucuglia (zo.u), e em escolas particulares brasileiras, como em Oliveira (2017). A partir
da leitura na integra de todos os trabalhos, pode-se categorizar em trés diferentes
possibilidades para as praticas desenvolvidas pela pesquisa nessas escolas: (1) atividades
que se desenvolveram no hordrio regular das(os) estudantes, sendo o(a) pesquisador(a)
também professor(a) da turma (OLIVEIRA, 2017; SACHSER, 2019), (z) atividades que
se desenvolveram no horério regular das(os) estudantes, sendo que o(a) pesquisador(a)

ndo era o(a) professor(a) da turma (OECHSLER, 2018) e (3) atividades que se




desenvolveram fora do hordrio regular das aulas das(os) participantes da pesquisa, sendo
esta ultima categoria subdividida em duas outras: (34) atividades por melio de oficinas
(LACERDA, 2015) e (3.ii) atividades através de cursos de extensdo universitdria
(GREGORUTTI, 2016; VITAL, 2018). No caso da pesquisa apresentada no volume 1
desta colecdo e a ser apresentada no préximo volume (3), 0 pesquisador é também
professor da turma, e as atividades foram desenvolvidas em um contexto de ensino
remoto por conta da pandemia de covid-19, com encontros via Google Meet e
WhatsApp, contando com a participacdo de outras(os) professoras(es), além do

professor/pesquisador.

Note que até aqui nos preocupamos em apresentar as pesquisas sobre PMD em
diferentes publicos e, a partir desta andlise, denunciamos a auséncia de produgdes
académicas para o publico da EJA. No proximo livro da nossa colecdo Caminhos da
Matemdtica na EJA, iremos apresentar as PMD produzidas pelas pesquisas elencadas
aqui e incorporaremos outras producées oriundas de artigos cientificos e relatos de
experiéncia sobre o tema PMD. Objetivamos, com isso, criar um ambiente em que
estardo disponiveis para vocé leitora e leitor diversas possibilidades e ideias de se
(re)produzir videos que comuniquem importantes e interessantes temas da
matemdtica ao publico da EJA. Além disso, apresentaremos as PMD produzidas pela
nossa pesquisa, com este especifico publico, em uma tentativa de demonstrar que é
possivel (re)produzir a perspectiva das PMD com pessoas jovens e adultas e as fazerem
refletir sobre importantes temas, articulados com a matemdtica de forma critica,
colaborativa, reflexiva e dialdgica. Temos, com isso, a audaciosa intencéo de que vocé
leitora e leitor nos avancem em pesquisas matematicas com a EJA na producéo de

-

videos.
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