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Brincando com a Ciéncia: Mulheres Cientistas e Cultura Cientifica no
Museu do Brinquedo de Fortaleza

Charlline Vladia Silva de Melo'
Lucia Glicério Mendonga'?

RESUMO

Este estudo investiga a contribuicdo da colegéo ludica do Museu do Brinquedo de Fortaleza
(MBF) para a cultura cientifica dos museus, com foco na inclusdo de Mulheres na Ciéncia.
Utilizando uma abordagem metodolégica qualitativa de carater descritivo e exploratorio,
examinamos a relacao entre ludicidade e conhecimento cientifico, especialmente no contexto da
representatividade feminina no campo cientifico dos jogos e brinquedos do museu. Observamos
que a histéria dos brinquedos e jogos no MBF revela uma significativa falta de participagao e
visibilidade das mulheres, evidenciando desafios persistentes de género na comunidade
cientifica. No entanto, destacamos a importancia da interse¢ao entre ludicidade e conhecimento
cientifico como uma oportunidade para promover a inclusao e o reconhecimento das mulheres
na Ciéncia. Nossos resultados apontam para a necessidade de ampliar a discussdo sobre
questdes de género na divulgacéo da cultura cientifica, especialmente através de instituicoes
como o MBF, que desempenham um papel crucial na disseminagéo do conhecimento cientifico
e na promocéo da diversidade e inclusdo no ambito cientifico e social.

Palavras-chaves: Cultura cientifica, Museu, Jogos, Brinquedos e Ludico.
ABSTRACT

This study investigates the contribution of the playful collection of the Toy Museum of Fortaleza
(MBF) to the scientific culture of museums, with a focus on the inclusion of women in science.
Using a descriptive and exploratory qualitative methodological approach, we examined the
relationship between playfulness and scientific knowledge, especially in the context of female
representation in the scientific field of the museum's games and toys. We observed that the history
of toys and games at the MBF reveals a significant lack of participation and visibility of women,
highlighting persistent gender challenges in the scientific community. However, we highlight the
importance of the intersection between playfulness and scientific knowledge as an opportunity to
promote the inclusion and recognition of women in science. Our results point to the need to
broaden the discussion on gender issues in the dissemination of scientific culture, especially
through institutions such as the MBF, which play a crucial role in disseminating scientific
knowledge and promoting diversity and inclusion in the scientific and social spheres.

Keywords: Scientific culture, Museum, Games, Toys and Play."
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