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RESUMO

A dimenséao educacional vem se ampliando nos museus e centros de ciéncias, logo
estes espacos tém sido motivo de estudo de diversos autores, desde a relagcao das
exposicbes com o visitante até as contribuicbes para aprendizagens. As
possibilidades entre as escolas e 0s espacgos nao formais sdo muitas. Como o ponto
de partida da pesquisa, enquanto professora e pesquisadora, procurou-se entender
0 que S&0 0S museus e como estes espagos se tornaram importante na Educacgéo e
no processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, apresentamos um breve
histérico dos museus e centros de ciéncias e sua relacdo com as visitas escolares.
Considerando os museus de ciéncias espag¢os educacionais, torna-se relevante
entender quais as formas de produg&o de conhecimento destes locais e como essas
reflexbes impactam o ensino de ciéncias. O presente trabalho realizou o
planejamento de uma visita dos alunos de uma escola, localizada no municipio de
Mesquita na Baixada Fluminense, ao Espaco Ciéncia InterAtiva, localizado na
mesma cidade, e os possiveis desdobramentos que esta visita pode promover em
sala de aula. O percurso metodoldgico consiste em uma pesquisa qualitativa com
um planejamento dividido por etapas antes da visitacdo, durante e apds a visita. Os
métodos utilizados para coleta de dados da pesquisa, foram rodas de conversas
com o publico-alvo, alunos do ensino fundamental Il, do 9% ano, além de etapas
como visitas virtuais a museus, dindmica de observacédo. Posterior a visita foram
realizadas novas rodas de conversa e a culminancia com apresentacao de trabalhos
e experimentos na escola. As andlises dos dados foram realizadas mediante
categorias selecionadas por livre interpretacdo, com base na analise qualitativa de
Minayo. Como resultado das rodas de conversa percebeu-se que poucos alunos
sinalizaram o conhecimento sobre museus de ciéncias, além de nunca terem
visitado espagos museais, principalmente na Baixada Fluminense. No inicio desta
pesquisa, 0s alunos apresentavam uma perspectiva imediatista e positivista da
ciéncia, apdés a visita os alunos puderam perceber aspectos diferentes aos
anteriores, apresentaram melhor compreensao da ciéncia, ndo como um produto
pronto, mas algo a ser construido por pessoas ao longo do tempo. Os alunos ainda
conseguiram relacionar conteldos apresentados na exposicdo com praticas
cotidianas e com conteudo do curriculo, principalmente do livro didatico. Afirmou-se,
portanto, a importancia em tracar objetivos pedagdgicos para as visitas. Durante a
pesquisa foi confeccionado um produto educacional, que consiste em um roteiro
para visitacao a espacos museais na Baixada Fluminense. Procurou-se apresentar
algumas possibilidades para que professores da educacdo basica, realizem
planejamento de suas visitas escolares aos espagos museais. O material é
composto por sugestdes de atividades a serem realizadas antes e apds a visitacao,
além de algumas informacdes sobre dois Museus de Ciéncias da Baixada
Fluminense.

Palavras chaves: Museus de ciéncias; visitas escolares; rodas de conversa.



SILVA, Danielle Nunes da. Between Science Museums and Schools: Preparing a
visit to a Museum Space in Baixada Fluminense Professional Master's Dissertation,
Stricto Sensu Postgraduate Program in Science Teaching, Federal Institute of
Education, Science and Technology of Rio de Janeiro (IFRJ), Nilopolis Campus.
Nilopolis, RJ,

ABSTRACT

The educational dimension has been expanding in museums and science centers,
and these spaces have been the subject of study by several authors, ranging from
the relationship between exhibitions and visitors to their contributions to learning.
There are many possibilities between schools and informal spaces. As a starting
point for this research, as a teacher and researcher, | sought to understand what
museums are and how these spaces have become important in Education and in the
teaching and learning process. In this sense, we present a brief history of museums
and science centers and their relationship with school visits. Considering science
museums as educational spaces, it is important to understand the forms of
knowledge production in these places and how these reflections impact science
teaching. This study planned a visit by students from a school located in the
municipality of Mesquita in Baixada Fluminense to the Espaco Ciéncia InterAtiva,
located in the same city, and the possible developments that this visit can promote in
the classroom. The methodological approach consists of qualitative research with
planning divided into stages before, during and after the visit. The methods used to
collect data for the research were discussion groups with the target audience, 9th
grade elementary school students, in addition to stages such as virtual visits to
museums and observation dynamics. After the visit, new discussion groups were
held, culminating in the presentation of work and experiments at the school. Data
analysis was performed using categories selected by free interpretation, based on
Minayo's qualitative analysis. As a result of the discussion groups, it was noted that
few students indicated knowledge about science museums, in addition to never
having visited museums, especially in Baixada Fluminense. At the beginning of this
research, the students presented an immediate and positivist perspective of science.
After the visit, the students were able to perceive different aspects than before, and
presented a better understanding of science, not as a ready-made product, but
something to be constructed by people over time. The students were also able to
relate content presented in the exhibition to everyday practices and to content from
the curriculum, especially from the textbook. Therefore, the importance of outlining
pedagogical objectives for the visits was affirmed. During the research, an
educational product was created, consisting of a guide for visiting museums in
Baixada Fluminense. The aim was to present some possibilities for elementary
school teachers to plan their school visits to museums. The material consists of
suggestions for activities to be carried out before and after the visit, as well as some
information about two Science Museums in Baixada Fluminense.

Key words: Science museums; school visits; discussion groups.
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APRESENTACAO

Atualmente leciono a disciplina de ciéncias para o Ensino Fundamental, anos
finais, e venho ao longo dos onze anos desde a minha formacdo em 2013,
percorrendo meu caminho como professora. Sou licenciada em Ciéncias Biologicas
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ).

Minha trajetoria comecga ainda na graduagéo, com estagio supervisionado em
uma organizagdo nao-governamental chamada Onda Verde, um espaco de
educacao nao formal, localizada no municipio de Nova Iguacu, na Baixada
Fluminense, onde atuei como educadora ambiental, durante 5 anos. Durante este
periodo atuava como mediadora em um Centro de Educagdo Ambiental, recebia
alunos de escolas publicas para debater sobre temas relacionados ao meio
ambiente. Surge entdo, minha primeira inquietacdo, como estes espacos de
educacao conhecidos como nao formais influenciavam a vida escolar dos alunos, ou
de que forma o professor faria mencgao a visita realizada em suas atividades em sala
de aula.

Aprendi muito durante esse periodo, praticas que agregaram aos meus
conhecimentos tedricos, e minha sensibilidade por perceber a importancia de ouvir,
trocar e sentir o outro. Em minha perspectiva como mediadora, buscava tempo de
qualidade para que os encontros com os alunos fossem marcantes para ambas as
partes, entretanto sempre me questionei de que forma o professor, que também
participava deste processo, poderia levar o espago ndo formal para sua sala de aula.

Iniciei, no ano de 2016, o curso de pds-graduacao Lato Sensu em Educacao e
Divulgacgéo Cientifica no Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
de Janeiro no Campus de Mesquita. Logo, me debrucei sobre o interesse de
entender melhor os espagos nao formais, principalmente os Museus de Ciéncias.
Minha pesquisa de conclusdo de curso foi uma revisdo bibliografica sobre
interatividade em museus de ciéncias.

Nesta ocasido, assumi minhas primeiras turmas em escolas, e comecei a
despertar um novo olhar a respeito de como enquanto professora, poderia levar
meus alunos a explorarem o “fora” da sala de aula, acreditando que esta agao
poderia contribuir na formacao deles.



Atualmente, como professora e pesquisadora, mestranda do PROPEC,
pretendo enfrentar esse novo desafio da minha vida profissional, percorrendo o
caminho de levar meus alunos a experimentar para além da escola, como alunos e

cidadaos.



1.  INTRODUCAO

Ao longo do tempo, € possivel encontrar diversas modificagbes na construcao
do que conhecemos como ciéncia e na forma como ela se apresenta (Nardi, 2014).
Um espaco relevante para a divulgacado da ciéncia sdo os Museus e Centros de
Ciéncias. Mesmo diante do surgimento de diversas instituicbes museais, que visam
divulgar as ciéncias, Dutra e Nascimento (2016), apontam que um numero muito
pequeno de brasileiros frequenta esses espacos, sendo uma das formas de maior
aproveitamento destes locais, as visitas guiadas de escolas (Cabral e Guimaraes,
2020; Cazzelli et al, 2022).

Segundo Soares e Silva (2013), a motivagdo que leva o professor a visitar
estes locais com suas respectivas turmas € variada, sendo a saida “a campo” o
objetivo mais comum, o que os autores também pressupéem a necessidade de um
planejamento para que a visita ocorra. Segundo Guimaraes, Souza e Maia (2018),
para a relagdo museu-escola ser frutifera e para o museu influenciar positivamente
no processo ensino e aprendizagem na escola, é importante que o professor esteja
preparado para esta visita e apto para agir caso ocorram interferéncias durante o
percurso.

Para Marandino (2001), a maioria dos professores consideram as instituicées
museais e centro de ciéncias como locais de aprendizagem e as visitas estao
relacionadas a vivéncias que podem proporcionar aprendizados. Entretanto, neste
contexto, é importante destacar que muitas visitas ndo sao planejadas pelos
professores. Diante deste fato, € relevante entender como o professor atua na
preparacdo de seus alunos para a visita ao museu, no sentido de potencializar a
acao e nao somente realizar uma atividade fora da sala de aula (Marandino, 2001).

Linhares (2011), destaca que ndo ha uma definicdo para visitas escolares.
Para o autor relacionar as saidas da escola com praticas de lazer, saida de campo,
estudo, entre outros, depende do objetivo do professor. O autor ainda ressalta que
este conceito estd interligado a um recurso didatico, utilizado pelos professores com
objetivo pedagédgico, intencionalmente planejada a ambientes externos ao espaco
fisico da escola. A visita aos museus é considerada uma vivéncia, que pode
dependendo dos objetivos tracados, ser repercutida também em sala de aula (Dutra;
Nascimento, 2016).
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Durante o estudo dos museus, € possivel perceber mudancas que 0s
acompanharam em seus objetivos. Desde o seu surgimento, através das salas
chamadas Gabinetes de Curiosidades, de nobres que exibiam suas colecdes
particulares, até as instituigbes importantes criadas séculos depois (Cazzelli;
Marandino; Studart, 2003; Gomes; Cazzelli, 2016).

Atualmente, a dimensao educacional vem se ampliando nos museus,
principalmente nos museus de ciéncias. Para Cabral e Guimardes (2020), a
percepcao € que a aprendizagem ocorre durante toda a vida do individuo e nao
somente no processo de escolarizagao.

Segundo Marandino (2001), o conhecimento cientifico apresentado nas
exposi¢cées e nas agbes educativas desenvolvidas nos museus, ocorrem por meio
de recontextualizagdo e de transposicdo. A autora faz mengdo ao conceito de
transposicao de acordo com a teoria de transposic¢ao didatica de Chevallard (1991),
que tem como intencdo transformar o conhecimento cientifico e técnico para as
esferas escolares, no ensino basico. A recontextualizacdo, abrange em como 0s
conhecimentos cientificos podem ser identificados no cotidiano, respeitando suas
caracteristicas e individualidades. A autora ainda relata que, apesar de nao haver
ligacdo entre as teorias de recontextualizacdo e transposicdo ambos sao
importantes no objetivo de aproximar os conceitos cientificos para o saber ensinado,
e como as exposi¢cées apresentam os processos cientificos, que muitas vezes, nédo
sao percebidos no cotidiano e no ensino de ciéncias (Marandino, 2005).

Os museus de ciéncias sao locais propicios para a divulgacao cientifica, como
afirmam Chinelli et al. (2008), os autores entendem que 0 museu € um importante
recurso para popularizacdo da ciéncia. A divulgacao cientifica, tem como objetivo
comunicar-se como todo tipo de publico, tornando a ciéncia mais acessivel ao
cotidiano e realidade de todos. Dessa forma Souza (2011), acredita que a
divulgagao cientifica pode ser uma estratégia que permite que conhecimento
cientifico nao fique restrito aos pares, mas que possibilita a maior interacdo do
publico.

As mudancas nos museus persistiram, e cresceram 0 uso de novas

abordagens, na tentativa de aproximar a ciéncia ao publico ndo especializado e



transformar o papel social dos museus com foco na apresentacdo de conceitos
cientificos.

Segundo Reis (2005), os museus podem proporcionar uma construgdo de
conhecimento, agdo, interacdo e reflexdo, destacando a importancia do
protagonismo do visitante nestes espacos. Logo, compreende-se que 0s museus de
ciéncias tém relevancia para o ensino de ciéncias e no entendimento do papel que
os cidadaos desempenham mediante conhecimento cientifico, acredita-se que ele
promova maior possibilidade de participacao na sociedade e transformacéo em seu
entorno. Chassot (2003), destaca que o ensino de ciéncias pode aumentar a
possibilidade de promover avangco nas tomadas de decisdes, e influenciar a
sociedade de forma democratica para atuar nas situagdes sociais, econdémicas,
ambientais e tecnoldgicas.

Para Pereira, Soares e Silva (2011), apesar de existirem muitas instituicdes
museais no Rio de janeiro, muitos professores ndo conhecem tais museus e centros
de ciéncias, sobretudo docentes da Baixada Fluminense, tornando muitas vezes
esses espacgos distante da realidade escolar da regido. Recentemente, Pires e
Colombo Junior (2022), também realizaram uma pesquisa sobre a percepcao de 30
coordenadores pedagdégicos, na cidade de Uberaba, Minas Gerais. Os autores
concluiram que ha um caminho ainda a ser tracado para melhor aproximar a relacao
museu escola, visto que parte dos coordenadores ndo tinham conhecimentos dos
museus locais, proximos a suas escolas.

Diante do que foi apresentado acima, o presente trabalho tem como base o
planejamento de uma visita com uma turma do nono ano, da escola que leciono, ao
Espaco Ciéncia InterAtiva, em Mesquita (ECI). Como preparacdo da visita foi
elaborado atividades antes e ap6s a visitacao ao ECI. A pesquisa tem como ponto
de partida, a seguinte questao: Quais desdobramentos em relacdo a aprendizagem
de ciéncias dos alunos, podem ser observados em sala de aula, ap6s a preparacao
e realizacdo de uma visita a um espac¢o museal?

O objetivo geral da pesquisa é: Investigar a influéncia do museu nas
percepgdes e aprendizagem dos alunos, a partir da preparacdo de uma visita ao
museu Espaco Ciéncia InterAtiva, propondo um roteiro de visitacdo e analisando os



resultados identificados no processo antes, durante e apds a visita, com uma turma
de nono ano do ensino fundamental, na dindmica da sala de aula.

Os objetivos especificos, estdo descritos abaixo:

v' Compreender as transformagdes no papel educativo dos museus e suas
repercussdes para o Ensino de Ciéncias;

v Planejar e realizar a visitagdo com turma ao museu Espaco Ciéncia InterAtiva;

v' Identificar as reflexdes dos alunos a respeito de museus de ciéncias antes e
apods a visita.

v' Elaborar o produto educacional na forma de roteiro, direcionado a
professores, com sugestdes de atividades para melhor aproveitamento das
visitas aos museus.

O primeiro capitulo consiste em apresentar a pesquisa e seus objetivos na
relacdo museu-escola, no segundo e terceiro capitulo, abordaremos a
fundamentacéao tedérica com um panorama de como 0S museus se tornaram espacos
de educacao, além das percepgdes no processo de aprendizagem em museus, € as
visitas escolares a estes espacos.

O capitulo quatro relata todo o processo metodolégico, como a preparacao
pré visita, com rodas de conversa, atividades realizadas com os alunos e a visita ao
Espaco Ciéncia InterAtiva. Além das novas rodas de conversa, que ocorreram apos
a visita. No capitulo cinco, realizaremos as andlises dos participantes da pesquisa,
mediante o referencial tedrico e no capitulo seis e sete, as etapas da construgcéo do
produto educacional: Roteiro de Visitagdo a Museus de Ciéncias na Baixada
Fluminense, além das consideracdes finais da pesquisa.
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2. MUSEUS COMO ESPACOS DE EDUCACAO

Segundo, o Guia de Centros e Museus de Ciéncias da América Latina’
(2023), o Brasil possui 221 instituicbes museais no territdério brasileiro. As
exposicoes, o publico e a comunicagao nestes espacos foram de grande importancia
para transformacdes no espaco museal. Dentre estas modificagcdes destacamos a
aproximacado com a Educagéo, que sempre foi o objetivo dos museus, entretanto
néo era acessivel a ao publico geral.

Diante da abordagem da pesquisa, sobre a relagdo museu-escola, ressalta-se
como 0s museus tornaram relevantes para as escolas, pois a maioria da visitagcao no
Brasil atualmente, se da por meio das visitas escolares (Cazelli, 1992; Marandino,
2001; Dutra; Nascimento, 2016; Cabral; Guimaraes, 2020).

Como o ponto de partida da pesquisa se da na escola, enquanto professora e
pesquisadora, procurei entender 0 que sao0 0S mMuUseus e como estes espacos podem
e devem estar presente no cotidiano escolar. Para Almeida (1997), os museus
possuem material para provocar experiéncias de aprendizagem. Neste capitulo
abordaremos como 0s museus desempenham a funcdo educativa através de um

panorama histérico, e a sua relacdo com a educacao e com as visitas escolares.

2.1 PANORAMA HISTORICO DOS MUSEUS DE CIENCIAS E CENTROS DE
CIENCIAS

A definicdo atual de museu, segundo o Comité Internacional de Museus
(ICOM), descreve: “Um museu € uma instituicdo permanente, sem fins lucrativos, ao
servico da sociedade, que pesquisa, coleciona, conserva, interpreta e expde o
patriménio material e imaterial” (ICOM, 2022 p1.). Diante desta definicao identifica-se
0 grande potencial dos museus para os fins educacionais, porém nem sempre foi
assim, inicialmente os museus apresentavam apenas caracteristicas colecionistas
restrito a um seleto grupo de visitantes.

' Guia de Centros e Museus de Ciéncias da América Latina: material produzido pelo Museu da Vida
Fiocruz, com informagdes sobre 448 museus de ciéncias e tecnologia.
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Os primeiros esbocos de museus criados no continente europeu partem da
ideia dos chamados Gabinetes de Curiosidades, ainda no século XVII, formados por
colegbes que reuniam objetos e aparatos, provenientes principalmente de suas
colénias que diziam respeito as ciéncias naturais ao priorizarem objetos raros

provenientes dos trés reinos da natureza - animal, vegetal e mineral.

O ancestral dos museus de ciéncia € o Gabinete de Curiosidades e remonta
ao século XVII. Foram criados por individuos pertencentes a nobreza e
caracterizavam-se pelo acumulo de objetos relativos a diferentes areas
(fésseis, animais empalhados, moedas, instrumentos cientificos, quadros

etc. (...). Esses locais ndo eram abertos a visitacdo publica, sendo
acessiveis somente a um publico seleto (Cazzelli; Marandino; Studart, 2003,
p.6).

Segundo Possas (2013), para estes Gabinetes o que importava era a
quantidade e nao a qualidade. Logo, isto conferia uma relacdo de poder e
pertencimento a elite com posse destes objetos e acesso a estes espacos.

O primeiro museu publico na Europa foi o Ashmolean Museum, fundado em
1683, na Inglaterra, com esséncia naturalista, este apresentava ligacdo com a
Universidade de Oxford, tendo como visitantes, apenas os especialistas, professores
e estudantes universitarios (Oliveira, 2021). Além disso, até dias atuais é possivel
observar a contribuicdo destes espacos com a pesquisa e educacao por meio da
aproximacado dos museus com as Universidades no Brasil e no mundo. Cazzelli,
Marandino e Studart (2003), afirmam que os Gabinetes se tornaram museus ao
sofrerem mudancas entre suas estruturacées e colecdes, centralizando seu foco
naturalista e apresentando maior proximidade a academia, visando o estudo
cientifico nas universidades ligadas a estes espacos.

O Brasil também apresentou modificacbes que repercutiram na fundacao de
importantes instituicées, diante da influéncia portuguesa e europeia. Em 1784, foi
criada a Casa de Historia Natural, também conhecida como “Casa dos Passaros”,
devido as diversas espécies de aves empalhadas. Em 1808, com a vinda da Corte
portuguesa e sua instalagdo na cidade do Rio de Janeiro, houve uma intensificacao
do interesse por estudos naturalistas, sendo criado em 1818 o Museu Real, que
incorporou 0 acervo da casa dos Passaros, atualmente denominado Museu
Nacional, em 1866 foi criado o Museu Paraense Emilio Goeldi, e em 1894 o Museu
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do Ipiranga em S&o Paulo, todos com funcionamento até os dias atuais, apesar das
mudancas que sofreram ao longo do tempo (Lopes, 1997; Machado, 2013).

Mesmo com a caracteristica de aberto ao publico, Oliveira (2021), enfatiza
que nao se tratava de qualquer publico, 0 que tornava estes espagos ainda distantes
da populacéo.

E importante esclarecer que o foco de nossa pesquisa sdo museus de
ciéncias, ou seja, espagos que possuem exposicdes, principalmente ligadas a
colegdes e processos de ciéncias naturais e tecnologia.

Os primeiros museus no Brasil criados no século XIX, considerado como a
Era dos Museus, contribuiram para consolidar o estudo das ciéncias naturais ou
histéria natural no pais, sdo eles — Museu Real (1818), Museu Paraense Emilio
Goeldi (1866) e o Museu Paulista (1894). (Machado, 2013; Cazzelli, Marandino e
Studart, 2003).

Com o objetivo de contextualizar o surgimento dos museus na Europa, as
autoras Cazelli, Valente e Alves (2005), citam a valorizacdo do desenvolvimento
industrial, devido ao dominio dos recursos tecnoldgicos e de energia disponivel, o
que conferia uma ideia que o0 progresso estava entrelacado as maquinas,
repercutindo em exposicdes repletas de maquinas, aparatos e novidades
tecnoldgicas. Dessa forma era interessante para que um maior numero de pessoas
tivesse acesso a estes espagos, 0s museus entdo passam a ser mais visitados na
Europa.

Para Oliveira (2021), a funcdo educativa dos museus esta ligada a trés
pontos: a) a insercdo dos museus nas Universidades; b) a entrada de um publico
mais diversificado para visitagdo e c) constru¢cdo da comunicagdo do museu com o
publico. Entretanto, Cazelli, Valente e Alves (2005), descrevem que somente na
passagem do final do século XIX para o XX, ocorreram mudancas que mais
influenciaram o processo educacional nos museus, dentre elas a perspectiva
otimista da ciéncia, acreditava-se que ela era solugdo para todos os problemas,
impactando o ponto de vista cientifico e educacional dos museus, promovendo a
estes espacos caracteristicas do ensino formal e da escolarizacao.

Segundo Montechiare e Heitor (2020), o carater pedagdgico dos museus

sempre foi seu ponto de origem, entretanto sua relagdo museu-escola, que abrangia
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poucos eventos institucionais, foram se ampliando, para as autoras a ideia de museu
como complementariedade das escolas vem sendo revisada e sofrendo
atualizagdes. E necessario pensar esta aproximacgéo entre o museu e a escola, sem
condicionar a ideia de ferramenta, mas ampliar o relacionamento de ambos os
espacos, as autoras acreditam que é necessario 0 “no” e “com” para estabelecer
uma relacdo de mao dupla entre museus e escolas, ou seja, ndo somente nas
visitas, mas também com a parceria em eventos e atividades.

Os museus apresentaram a partir do século XX, exposicbes mais
preocupadas em ampliar o interesse do publico em geral (Valente, 2008). Nessa
perspectiva de desenvolvimento social, é fundado em 1946 o Conselho Internacional
de Museus (ICOM), que em parceria com a UNESCO (Organizacdo das Nacdes
Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura), na década de 1970, confirmaram as
propostas de mudancas com relacdo aos objetivos dos museus e de sua relagao
com o publico, a nivel internacional, principalmente a partir das discussées da mesa-
redonda organizada pela UNESCO em Santiago do Chile, em 1972.

A mesa-redonda de 1972, no Chile, se deu principalmente pela consciéncia
dos problemas do meio rural, do meio urbano, do desenvolvimento técnico-cientifico
e da educagédo permanente da América Latina. Diante disto consideraram que os
museus podem desempenhar um papel na educacao da sociedade, iniciando um
desafio para a museologia, a fim de reafirmar os museus como uma instituicdo a
servico da sociedade, que deve intensificar seus esforgos em recuperar o patriménio
cultural, visibilizar a acessibilidade e estabelecer uma melhor comunicacdo com o
visitante. Essas resolucées foram adotadas como principios de base do Museu
Integral, destinado a proporcionar a comunidade uma visdo de conjunto de seu meio
material e cultural (UNESCO, 1972). O documento ainda sugere a integracao dos
museus na politica nacional de ensino, e um processo de descentralizacao, ou seja,
incentivo de visitagdo das escolas, distribuicdo de materiais e capacitagdo de
professores e educadores (Dias, 2020).

A partir da consolidacdo da democracia liberal nos paises centrais, 0s
museus comecam a ser pensados com base nos seus visitantes, de maneira mais
participativa e comunicativa, reafirmando o museu como instrumento de mudanga

social. No Brasil, esse pensamento passa a fazer parte da realidade dos museus a
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partir da década de 1980, por ocasidao do processo de redemocratizacdo do pais.
(Machado, 2013)

A década de 1980 no Brasil, foi marcada entdo pelo aumento de iniciativas
museoldgicas com o surgimento dos Museus de Ciéncias e tecnologia no pais, foco
da pesquisa, a partir de concepgdes diferentes da época da criacao dos primeiros
museus (Valente, 2008). Cazelli, Marandino e Studart (2003), relatam que varios
paises assumiram junto a UNESCO compromisso para educagdo em ciéncias,
segundo o slogan: ciéncia para todos. Logo, as acdes educativas desses novos
museus passam a ter preocupacao maior com o publico em geral, destacando a

presenca escolar em seus espacos, visando praticas museais interativas.

No que se refere propriamente a histéria dos museus de ciéncia, marcante,
foi a década de 1980. Por exemplo, no Rio de Janeiro surgiram o Espaco
Ciéncia Viva (independente) e o Museu de Astronomia e Ciéncias Afins
(CNPq, hoje MCT); em Sao Paulo, o Centro de Divulgagédo Cientifica e
Cultural (IFQS/USP - Sao Carlos), a Estacao Ciéncias (CNPq, hoje USP) e
o Museu Dinamico de Ciéncias de Campinas (UNICAMP/Prefeitura). Muitas
das instituicoes museoldgicas criadas nesse periodo centraram ou
promoveram atividades na perspectiva do publico, em especial o escolar,
introduzindo em sua museografia elementos interativos e/ou desenvolvendo
acoes educativas em diferentes niveis (Cazzelli; Marandino; Studart, 2003,

p.6).

Vale enfatizar, que as instituicbes citadas acima pelas autoras, permanecem
até os dias atuais como representantes importantes de centros e museus de
ciéncias no Brasil.

Como citado no Guia de Centros e Museus de Ciéncias da América Latina e
do Caribe (2023), o Espaco Ciéncia Viva, nasceu em 1983, com o objetivo de
divulgar e promover a atividade em ciéncia, por investigacdo e descoberta.
Localizado no Rio de Janeiro, a instituicio promove atividades para alunos e
capacitacao de professores, com destaque nos sabados da ciéncia que ocorrem
mensalmente para o publico em geral.

Ainda no Rio, o Museu de Astronomia e Ciéncias Afins (Mast), teve sua
origem no ano de 1985 e desempenha papel importante na divulgacao cientifica no
pais, com a missdo de promover 0 acesso ao conhecimento cientifico e tecnoldgico,
a instituicdo possui alguns de seus prédios tombados pelo Instituto do Patriménio

Historico e Artistico Nacional (IPHAN). O museu ainda apresenta em seu site
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eventos e encontros, online, na secdo “Mast em casa”, além do Guia de Visitacao,
que auxilia o visitante a conhecer o espaco do museu.

Destaca-se também o Museu da Vida Fiocruz, situado no espago em que foi a
casa de Oswaldo Cruz, importante cientista brasileiro, o museu desempenha
notoriedade para a ciéncia, para histéria da ciéncia e divulgacao cientifica, além de
exposicoes e acervo, a instituicdo ainda possui projeto de itinerancia e
acessibilidade fisica, visual e auditiva na maioria das exposigoes.

No Estado de Sao Paulo, algumas instituicbes com surgimento nos anos 80,
se destacam até os dias atuais, sdo elas a Estacdo Ciéncias, que atualmente
compbe o Parque de Ciéncias e Tecnologia da USP, com algumas construcdes que
datam do ano de 1930, o espago € composto por diversas instituicbes que oferecem
atividades de ciéncia e tecnologia.

O Centro de Divulgacéao Cientifica e Cultural (CDCC), também em Sao Paulo,
criado em 1980, teve como objetivo a aproximacao da ciéncia da universidade, com
as escolas e a comunidade. A instituicdo atualmente desenvolve projetos,
programacao educativa e oficinas e capacitacées por todo o pais.

Para Cazelli et al (2023), em 1998 a criacdo da Associacdo Brasileira de
Centros e Museus de Ciéncias, foi um marco importante para a organizagdo de
museus de ciéncias por todo o pais.

No decorrer dos anos, os museus de ciéncias sofreram modificacbes
estruturais em suas exposicdes, portanto ndo ha como tragcar uma trajetéria linear,
tdo pouco estabelecer um Unico caminho seguido, visto que houve interferéncias do
contexto politico econémico e social. Entretanto, nossa proposta foi, através dos
marcos e acontecimentos do mundo, compreender como 0s museus puderam se
tornar participantes no processo de educacgdo e no desenvolvimento social.

Uma forma de classificacdo do espaco museal foi proposta por McManus
(1992). A autora caracteriza geracées de museus, podendo distinguir trés geracdes
ao longo da histéria. Essa separacao se deu em funcado dos objetivos e formas de
interagir com o publico, porém, a autora ressalta que uma geracdao nao exclui a
outra. A primeira geracao de museus € marcada pelo foco no objeto. Essa geracao
inclui grandes museus de histdria natural e museus voltados para colecoes de
instrumentos cientificos tendo a museografia norteada pelo desejo de classificacao e



16

organizacao. Na segunda geracao, a realidade de carater publico do museu torna-se
irrefutavel, destaca-se o inicio da evidéncia do carater educativo dos museus, com
énfase ao tecnicismo vivenciado apés a Segunda Guerra Mundial. E neste momento
que da inicio ao surgimento de alguns aparatos interativos com uma nova estratégia:
a manipulacao dos objetos nas exposi¢coes. Alguns dos museus que apresentaram
estas caracteristicas, foram o Museum of Science Industry de Chicago (1933) e o
Palais de la Découverte de Paris (1937). O intuito de gerar interesse no publico era
comum em muitos museus, € o surgimento de aparatos do tipo push-button, botdes
ou manivelas que promoviam interacdo com o publico.

Por ultimo, mas ndo menos importante, na terceira geracdo de museus
surgiram os Museus de Ciéncias e Centros de Ciéncias que evidenciavam a
linguagem e comunicacdo. Nestes espacos, ressaltam-se a experimentagéo
utilizando a interatividade como método para melhor compreensao dos conceitos.
Um exemplo é o Exploratorium em Sao Francisco/USA inaugurado em 1969, que
influenciou o processo de comunicagdo e exposicao de diversos outros, sendo
propulsor da ideia de um centro de ciéncias como um “laboratério” (McManus, 1992).
Esta geracao tornou-se o modelo para os Museus de Ciéncia e Tecnologia até a
atualidade, e gerou a relagao de interatividade entre o museu e o publico.

Destaca-se que novas propostas de definicado dos espacos museais estao
surgindo em decorréncia de encontros e eventos promovidos pelo ICOM, que nao
explicita uma funcdo de educagdo, porém apresenta atributos dela como
dialogicidade, inclusdo, acesso e participacdo democratica (Montechiare e Heitor,
2020).

Com relacado aos objetivos dos museus de ciéncias Valente, Cazelli e Alves
(2005), concordam com Montpetit (1998), onde a autora propbe trés diferentes
abordagens das instituicoes museias: (1) ontoldgica, isto é, através do objeto
museal, principalmente representados pelo meio animal, vegetal e mineral, que deve
ser compreendido pela ciéncia, (2) histérica, em que a narrativa historica da ciéncia
recebe destaque, além da (3) epistemolégica, nesta a predominancia é da
construcao e do desenvolvimento do discurso cientifico.

Mesmo diante de tantas mudangas no cenario mundial que refletiram nos

objetivos museais, devemos pensar. como 0S museus podem ser espacos
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democratizantes e inclusivos e como ele se posiciona e intervém diante das
desigualdades? Ha um longo caminho para alcancgar estas respostas, entretanto o

museu e a escola se encontram diante deste desafio.
2.2 ESPACOS DE EDUCA(;AO: FORMAIS, NAO FORMAIS E INFORMAIS.

Na perspectiva de entender o museu como espago de educacéo,
destacaremos o0 que as pesquisas relatam sobre espacgos formais, ndo formais e
informais. Estamos longe de um consenso, nem pretendemos definir os conceitos de
forma estanque e classifica-los em grau de importancia, pelo contrario, ao longo da
pesquisa nos deparamos com questdes de como identificar os museus e centros de
ciéncias citados na pesquisa. Tais instituicées sé podem exercer a fungédo de espaco
ndo formal? E quanto as visitas escolares nos museus e centros de ciéncias,
também é uma atividade ndo formal? E se a visita for com os familiares ou amigos?
O que define um espaco de educacao, ou melhor existe esta definicdo?

Para responder estas indagagcdes nos debrugamos sobre os estudos de Marta
Marandino (2017), a autora considera que o museu pode ser considerado um
espaco que se diferencia da escola, principalmente pelo objeto, o tempo, o espaco e
a linguagem, todas estas caracteristicas proporcionam que o0 processo de ensino-
aprendizagem nos museus seja diferenciado. Segundo a autora caracterizar os
conceitos de espacos de educacao nao-formal nao é simples, ”[...] os termos formal,
nao formal e informal sdo utilizados de modo controverso fazendo com que suas
definicbes estejam ainda longe de serem consensuais ” (Marandino, 2017 p.811).

Ainda discorrendo sobre os tipos de espacos de educacdo Gohn (2006),
defende espacos formais delimitados, como as escolas, e a educagao formal, como
um processo para certificacdo com classificacao e separacdo de séries e faixa
etéria, que se espera uma aprendizagem efetiva ao longo do tempo, com a
intencionalidade como principal motivo para este processo. Enquanto para Coelho
(2009), a concepcgao de educacao formal € estabelecida, dentro do espago e na
relacdo aluno e professor, dentro de um contexto pedagdgico, com objetivos
préprios e caracteristicas especificas.

Para Gaspar (2002), é fundamental o ordenamento légico da educacgao

formal, ou seja, na escola, para compreensdo dos conhecimentos cientificos,
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entretanto a escola e o0 museu podem se comunicar mutuamente, por meio de
enriquecimento cognitivo para o processo de aprendizagem.

Os espagos de educagédo nao formal, ndo estdo delimitados, proporcionando
sobretudo interagéo, seja com objeto ou sujeito, com atributos mais amplos e maior
abrangéncia de pessoas. O esperado para o processo de aprendizagem também é
diferente estando pautado no conhecimento pratico cotidiano e sentimento de
identidade ao meio social no qual esta inserido (Gohn, 2006).

Marandino (2017), ressalta que alguns autores relacionam a educacgao formal
as praticas conservadoras, enquanto a educagdo nao formal a atividades
participativas, isto se da, segundo a autora, pelo fato da associacdo da educacao
nao formal as mudancas politicas que sofreram as iniciativas educativas a partir da
década de 1960, caracterizadas pela busca de transformacdo social e o uso de
diversos espacos para vertentes educativas, identificadas com o pensamento do
educador Paulo Freire, além da flexibilidade dos métodos.

Gadotti (2005), acredita que o ensino nao formal tem como caracteristica o
espaco e o tempo, ou seja, ambos requisitos possuem diversa flexibilidade,
abrangendo diversos cenarios como museus, jardim botanicos, centros de ciéncias e
espacos ao ar livre. Se difere da escola, pois nela o principal objetivo é educar e
estudar, enquanto no museu € conservar objetos e expor ao publico em geral. O
publico € permanente na escola e transitério nos museus, além do curriculo
estabelecido na escola difere dos museus.

Além dos termos de ensino formal e ndo-formal, ainda € possivel identificar
em algumas literaturas o ensino informal. Ainda segundo Marandino (2017), suas
caracteristicas sdo evidenciadas pelas experiéncias do cotidiano de cada individuo
além da influéncia que o cerca. No entanto, os conceitos de educacao formal, ndo
formal e informal, podem transcorrer em diversos espacos, como por exemplo na
escola com atividades participativas extraclasse, ou no museu nas visitacbes com
objetivos e intencionalidade estabelecidos, por isso, deve-se manter uma constante
reflexdo em n&o supervalorizar um em detrimento do outro.

Sobre estes conceitos, acreditamos na possibilidade dos espacos museais
como a teoria de continuum (Rogers, 2004). Esta teoria, baseia o tipo de educacao

formal, informal e ndo formal segundo a intencionalidade da visita, do tipo de
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interacdo e das atividades realizadas, por isso os espacos nao formais podem
contribuir em ambos tipos de educacdao. Um dos locais da pesquisa pode ser
considerado um exemplo, o Espago Ciéncia InterAtiva (ECI) estd localizado no
Campus Mesquita do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio de
Janeiro, que dispde de exposicdes fisicas e itinerantes, o espago ainda realiza
oficinas, observacdo de astronomia e feiras para todo tipo de publico. Entretanto,
ainda nas dependéncias do museu no campus de Mesquita ocorrem 0S cursos,
portanto é possivel perceber que a Instituicdo oferta educagdo ndo formal através
das exposicoes e acbes de divulgacao cientifica e educacédo formal através dos
cursos de mestrado e especializagdo que ocorrem em suas dependéncias, ou seja,
apresenta-se como um espago formal e ndo formal.

Outro fator discutido por pesquisadores da area de museus € a classificagao
de museu de ciéncias e centro de ciéncias. Oliveira e Anjos (2021) concordam com
as duas classificacdes distintas de centros de ciéncias e museus de ciéncias de
Cury (2011), as principais diferencas estdo nas exposi¢cdes e acervos, no museu de
ciéncias em geral, as atividades sdo baseadas no objeto exposto, enquanto nos
centros de ciéncias nos processos e agdes, aproximando-se de uma perspectiva de
experimentacao.

Dessa forma, acreditamos que o0 museu e centro de ciéncias sao espacos de
educacao ndo formais que desempenham papel importante na divulgagéo cientifica

e no ensino de ciéncias, de forma dindmica, democratica e participativa.
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3. APREDIZAGENS EM MUSEUS DE CIENCIAS

Durante a pesquisa e levantamento de referencial tedrico nos deparamos com
trabalhos que destacaram o papel educativo dos museus. A aprendizagem € de
grande importancia para o papel educativo dos museus, entretanto, segundo
Hooper-Greenhill (1994), ndo ha consenso na abordagem educativa nos museus,
visto quao complexo é o processo de interpretagdo feito pelos visitantes no museu.
Ainda para autora, as pesquisas sobre aprendizagem em museus devem lidar com
um viés mais critico da educagao e maior énfase nos estudos de comunicacao,
desta forma as investigacdes a respeito da aprendizagem em museus seriam mais
amplas e compreendidas.

Desde a década de 90, sobre a influéncia das teorias educacionais da época,
em que enfatizavam a constru¢cdo de seu proprio conhecimento pelo individuo, é
notério o aumento de pesquisas qualitativas e quantitativas, sobre aprendizagem
aos museus. Sobre as visitas escolares, destacam-se as possibilidades de
aprendizagem nas interagdes entre o publico e as exposicoes e os limites dos
recursos disponiveis (Cazzelli; Marandino; Studart, 2003; Gruzman; Siqueira, 2007).

Neste capitulo abordaremos sobre aprendizagem propiciadas pelos museus e
como os tipos de interacdes interferem nas percepcdes destes espacos, seja ela

mecanica, cognitiva ou emocional.

3.1PERCEPCOES E APRENDIZAGENS EM MUSEUS DE CIENCIAS

De acordo com a Politica Nacional de Educacao Museal, as a¢gdes educativas
no museu iniciam a partir de 1927, no Brasil, com a institucionalizacdo do setor
educativo, as praticas tinham como objetivo colaborar com o aprendizado e com o
curriculo escolar (ICOM, 2021).

Considerando 0s museus de ciéncias espacos educacionais, torna-se
relevante entender quais as formas de producdo de conhecimento destes locais e
como essas reflexdes impactam o ensino de ciéncias. Um dos limites, pode ser a

visdo de uma ciéncia perfeita, para Marandino (2005), os museus:
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Destacam a tendéncia, muitas vezes presente, de apresentar uma ‘imagem
espetaculo’ e ‘acritica’ da ciéncia, em detrimento de uma visdo histérica e
mais humanizada, que revele os embates na sua construcao e as relagdes
entre ciéncia, tecnologia e sociedade. Enfatizam também os desafios de
divulgar ciéncia nas sociedades contemporaneas, marcadas por diferengas
culturais, sociais, politicas e econémicas e, ao mesmo tempo, imersas em
um mundo globalizado e fragmentado (Marandino, 2005, p. 163, destaques
da autora).

Sobre a perspectiva de compreender a ciéncia, Vogt (2006), destaca que por
muito tempo ela foi estigmatizada como fracasso escolar, e uma das estratégias
para propor uma visdo diferente de uma ciéncia exata € a liberdade e criatividade,
portanto acreditamos que os museus de ciéncias podem desenvolver em suas
exposicoes.

No passado, mediante uma perspectiva acritica da ciéncia, por volta das
décadas de 60 e 70, iniciou-se o movimento denominado Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade (CTS), fundamentada em se opor a ideia de uma ciéncia neutra, mas
interpreta-la em meio aos aspectos socioeconémicos e culturais. Com base nesse
discurso o debate vem se ampliando, sobretudo no que chamamos de controvérsias,
como por exemplo, as vacinas, temas complexos que exercem impacto significativo
na vida das pessoas.

Diante disso, entende-se que 0os museus de ciéncias, que promovem a cultura
cientifica, devem participar desse debate, trabalhar em suas exposicoes
controvérsias, para que o individuo compreenda a ciéncia e se torne capaz de tomar
decisdes de forma critica a sua realidade (Colombo Junior; Marandino, 2020).

E necessario ressaltar, que o museu ndo é somente uma estratégia para fins
educacionais, como resolucéao de problemas em disciplinas escolares, mas insere-se
para formar cidadao engajados e politizados, aptos para discussdes cientificas,
sociais e politicas, reconhecendo sua realidade e do seu entorno (Reis, 2020). Para
a autora, a aprendizagem é um processo continuo, que é corroborado pelas
experiéncias individuais, logo as vivéncias podem desenvolver um processo de
motivagdo presente na aprendizagem. Portanto, a efetivacdo dos museus como
recursos pedagdgicos, ndo pode o delimitar a um espacgo formal, mas deve-se
respeitar as diferencas nos processos de aprendizados.

Segundo Hooper-Greenhill (1994), duas perspectivas educacionais tém

marcado o processo de aprendizagem nos museus sao eles: a) a positivista ou
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realista, que se refere como absoluto que pode ser observado pelos objetos da
exposicao e b) a construtivista que depende a interacao do visitante para efetivar a
construgdo do conhecimento, sendo este ultimo mais comum nos museus de
ciéncias. A autora ainda relata as diferentes expectativas do visitante em relacao a
aprendizagem, em que alguns preferem alcangar de maneira informal, apresentada
como ‘livre-aprendizagem”, enquanto outros precisam ser direcionados pelos
mediadores e aparatos.

Para Wagensberg (2004), as percep¢des nos museus se dao por meio da
interacdo entre o visitante, objeto e mediador. Este autor considera a interacao
manual (hands on), caracterizado pelo visitante ativo na exposicdo com base na
manipulagédo dos objetos e experimento. Nessa perspectiva, o autor considera a
interagcdo mental (minds on), o “envolvimento mental” esta relacionado a formulagéo
de hip6teses e associar as percepcdes as cotidianas do visitante. Por fim, a
interacdo emocional (hearts on), leva o visitante a melhor compreensdo da
exposicao a partir de sua histéria de vida, gostos e memorias que refletem na sua
experiéncia de aprendizado.

Ainda segundo Wagensberg (2004), a arte e a ciéncia devem andar lado a
lado, o visitante deve sair do museu com perguntas, que estimulem seu senso
critico, sua criatividade e amplie sua visao de mundo, ou seja, 0 espago museal nao
€ o detentor de todas as respostas, mas uma mola propulsora na busca pela
compreensao da ciéncia.

Marandino (2005), ressalta que para que ocorra a transposicao didatica no
museu, ou seja, a explicagcdo do saber cientifico para o publico geral, requer uma
adaptacao para alcancar a maioria, “também implica escolhas, ja& que a ciéncia,
como corpo de conhecimentos sobre o mundo, ndo é unica” (Marandino, 2005 p.
170). Portanto a ciéncia ndo é considerada neutra, ela possui interesses que podem
mudar em contextos variados. Mediante estas afirmacdes, deve-se valorizar o
pensamento critico e reflexivo sobre a ciéncia.

Cerati e Marandino (2013), citam a alfabetizacao cientifica, termo utilizado no
ensino formal, também para os museus de ciéncias, com o objetivo de levar os
visitantes a refletirem e opinarem sobre conceitos cientificos e as suas implicacoes

para a sociedade. De acordo com as autoras, para que possa ocorrer uma
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aprendizagem de qualidade, as exposi¢cdes precisam apresentar quatro indicadores:
o cientifico inseparavel a ciéncia, o institucional com os objetivos e critérios da
instituicdo que apresenta a exposicao, a interface social, que expressa o significado
real para o cotidiano e o estético e afetivo que levam os visitantes a interagirem
fisica e emocionalmente com a exposicao.

Ampliar o acesso as ciéncias na sociedade como um todo, como objetivo
fundamental da divulgagéo cientifica ndo pode ser considerado somente no ensino
formal, ou seja, na escola (Cabral e Guimaraes, 2020). Segundo Conceicao (2010),
existem formas de carater nao formal que desempenham a fung¢ao de tornar comum
conhecimentos, métodos e avancos das ciéncias e ainda suas aplicacbes e
controvérsias, sobretudo nos centros e museus de ciéncias.

Diante da complexidade de definir a aprendizagem museal, trazemos a luz
pesquisas sobre o tema, a fim de contribuir com o debate sobre como se da o
processo de aprendizagem nos museus.

Para Falk e Dierking (2000), o modelo contextual de aprendizagem esta
relacionado aos contextos individuais, socioculturais e fisicos, ou seja, 0 processo de
aprendizagem nos museus pode ser considerado diferenciado devido suas
caracteristicas.

Segundo Massarani, et al. (2019), embora no cenario internacional, tenha
crescido o numero de pesquisas sobre o assunto, no Brasil e outros paises da
América latina, a iniciativa ainda nao é frequente, sendo de grande relevancia os

estudos que se propde tal objetivo.

Tais pesquisas sdo essenciais para compreender como esses espagos
podem contribuir para a aprendizagem por livre escolha dos visitantes, em
aspectos tais como a compreensdo de quais os fatores despertam (ou néo)
o interesse e a motivagdo dos publicos e possibilitam (ou ndo) que fagam
conexdes com a sua vida cotidiana, seu contexto sociocultural e suas
experiéncias prévias (Massarani et al, 2019 p. 5).

Maira Dias (2020), defende a resisténcia contra uma educagdo hegemonica,
fruto de uma pratica de saberes elitizados e colonizados, refletidos em diversas
areas da sociedade inclusive nos museus, para isso a autora cita o patrono da
educacao Paulo Freire, alinhando as reflexdes deste educador com as praticas da
educacao museal.
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Paulo Freire é referéncia na educacdo do pais, e conhecido por diversas
obras que destacam “Pedagogia do Oprimido” (1970), “Pedagogia da esperanga”
(1992), entre outros. Destaca-se no pensamento freiriano a critica a educagéo
bancaria, ou seja, o ato de ensinar depositando conhecimento no aluno de forma
desconexa com a realidade, além do estimulo ao protagonismo do aluno através do
didlogo. Freire acreditava que ensinar € um ato politico e deve incentivar a
criticidade na busca de uma sociedade empoderada e democratica na luta por seus
direitos (Freire, 1987).

Dias (2020), discorre sobre as ideias de Freire e a educagdo em museus a
partir dos seguintes critérios: a) democratico, b) critico e c¢) dialogico, buscando a
reflexdo sobre uma critica a “museologia bancaria”, em referéncia as ideias de
Freire. No viés democrético é importante entender que o ideéario de Freire luta por
estratégias contra hegeménicas e nao excludentes, sendo a educagao um direito de
todos com propdésito de liberdade e esperancga.

Nesse aspecto destacamos uma parte da mais recente definicdo de museus,
citada anteriormente, como 0 museu deve estar a servigo da sociedade, assim como
a educacao o museu € um lugar de todos e uma das praticas freirianas que se unem
a esta afirmacado é a participacao, para o autor € através dela que os processos
educativos se iniciam. Para Santos (2012), a pratica freiriana em acdes educativas
em museus esta relacionada a promover a participacao dos cidadaos, interagindo,
construindo conhecimento e buscando uma nova pratica social. Segundo Marandino,
Kauano e Martins (2020), uma museologia baseada nas ideias de Freire, promove a
valorizagdo das pessoas, priorizando os saberes genuinos, de maneira critica e
inclusiva.

Cazelli, Falcdo e Valente (2018), descrevem a relevancia da inclusado social
em torno da visitacdo museal, ndo somente como ampliacdo do acesso, mas
mudanca de olhar e a construcdo de uma relacao, que nao seja excludente, mas
que promova a aproximacao de individuos a cultura, a ciéncia e a tecnologia.

Ainda segundo Dias (2020), a criticidade é a chave problematizadora na
aprendizagem no pensamento de Freire, ou seja, o pensar critico nas condigdes da
vida, acaba por desafiar e despertar a curiosidade no educando. Nos museus é esta
criticidade que potencializa o patriménio cultural como vetor de producdo de
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conhecimento, portanto pensar na compressdao do tempo passado s6 € possivel
mediante reflexdo critica sobre diferentes contextos histéricos e atuais, e isto
influencia diretamente no aprendizado do aluno.

O critério do dialogo € um dos mais marcantes para Freire, é diante do
dialogo que pode se estabelecer a relagdo do homem com o outro e com o0 mundo,
ou seja, ‘o dialogo pertence a natureza do ser humano, enquanto ser de
comunicagao” (Freire; Shor, 2011, p.17). O mesmo método dialégico ndo € uma
transferéncia, mas uma forga que impulsiona o pensar critico da nossa visao de

mundo, além da busca por mudanca e transformacao da realidade:

“O didlogo é uma espécie de postura necessaria na medida em que os
seres humanos se transformam cada vez mais em seres criticamente
comunicativos. O dialogo é o momento em que os humanos se encontram
para refletir sobre sua realidade tal como a fazem e refazem” (Freire e Shor,
2011, p. 167).

No museu o dialogo vai proporcionar a aproximagao entre o espago € 0
publico, seja através do mediador, da exposicdo, da arquitetura ou de outros
visitantes, o dialogo esta presente em todo processo de aprendizagem na visita
museal.

Sobre a aplicacdo destes principios freirianos na educagcdo museal, ainda é
um desafio, visto que ndo ha um caminho ja instituido, porém é necessario que tais
instituicoes busquem maneiras de tracar seus proprios itinerarios através de ouvir e
aprender coletivamente junto a suas comunidades locais. O reconhecimento destas
limitac6es é essencial na luta pelo compromisso ético de Freire e dos museus de

transformacao social.

3.2REFLEXOES A RESPEITO DAS VISITAS ESCOLARES

Os museus e centros de ciéncias vem sendo motivo de estudo, desde a
relacdo das exposicbes com o visitante, a comunicacdo e principalmente a
aprendizagem no contexto educacional, sdo temas de pesquisas para entender
como ocorre a producao de conhecimento nestes espacos (Cazzelli, 2005;
Marandino, 2005; Falk; Dierking, 2000; Kisiel, 2005).
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Além disso, caracteristicas das visitas escolares aos museus, como a
preparacao da visita, o processo de aprendizagem nos museus e as observagoes
dos alunos ou/e professores em atividades nestas instituicdes, sdo objetivos de
pesquisas (Guimardes; Souza; Maia, 2018; Dutra; Nascimento, 2016; Pires;
Colombo Junior, 2022; Rocha et al, 2021; Cazzelli et al, 2018; Silva; Diniz, 2011;
Massarani et al, 2019).

Dentre os motivos que levam as visitas, sdo identificados objetivos
educacionais, visto que 0 museu pode fazer com que o aluno vivencie experiéncias,
que contribuam com o0s conteudos escolares, para Marandino (2001), poucos

professores se preocupam com a difusdo da cultura museal.

O interesse das escolas em visitar 0 museu tem uma relagéao direta com o
programa de ciéncias que elas desenvolvem. Geralmente o professor do
ensino fundamental e médio que procura 0 museu esta interessado em
conteudos diretamente relacionados com a matéria que ele esta dando em
aula. Este tipo de anseio se justifica, pois, uma visita extraescolar deve
apresentar algum vinculo com o que é desenvolvido em aula (Marandino,
2001, p.90).

Para Cazzelli (2005) e Cabral e Guimaraes (2020), diferente de outros paises,
no Brasil o publico espontaneo no museu, ainda é relativamente pequeno, sendo a
maioria dos visitantes estudantes. A autora ainda defende projetos e parcerias para
garantir continuidade das atividades nos museus e nas escolas.

Muitos professores ao realizarem este tipo de estratégia, levar os alunos aos
espagos nao formais, falham em ndo estabelecer relagbes entre a visita e o
conteudo escolar, estas acdes podem dificultar a aproximacao da escola e museu,
além de nao alcancar todo nivel de aprendizagem que poderia ser alcancado (Kisiel,
2005).

De acordo com Reis (2020), as principais motivacbes para as Vvisitas
escolares, segundo os professores esta relacionado em aliar a teoria a pratica e
explorar materiais ndo disponiveis em sala de aula. A autora ainda afirma que o uso
do espaco museal, ndo deve ficar restrito a uma extensdo do ambiente da escola,
deve-se identificar as diferengas entre ambos os ambientes, e ndo estabelecer uma
relacdo de dependéncia, mas de complementariedade (Reis, 2020). Segundo
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Segatto (2021), os museus de ciéncias oferecem integracdo aos alunos, através de
atividades Iudicas e experimentacao.

Entretanto, mesmo com planejamento prévio, as visitas escolares também
encontram dificuldades para sua realizacdo. Um estudo sobre a investigagédo da
relagdo museu-escola em uma escola do Rio de Janeiro, identificou algumas
dificuldades nas visitas fora da escola, como transporte, autorizacdo de
responsaveis, responsabilidades extraclasses e disponibilidade de horarios na grade
curricular (Soares e Silva, 2013).

Ainda sobre dificuldades relacionada a visita, Cazzelli (1992), alerta que as
expectativas dos alunos podem ser diferentes das do professor, por isso o professor
deve se manter atento aos objetivos pedagogicos que estabeleceu para a visita. Em
um estudo de caso desta mesma autora, ela pode observar que poucos professores
aderiram a um programa de preparacao de visita apresentado pelo MAST:

Para a equipe do MAST era fundamental a preparagdo da visita em
conjunto com o professor. Foi estabelecido o atendimento a professores,
quando eram mostrados videos, realizadas discussoées e visita a laboratério,
orientacdo para preparagdo dos alunos, além de definicdo dos objetivos e
roteiros das visitas. Cazelli verificou que poucos professores utilizavam o
material cedido pelo MAST para preparar seus alunos nesse caso
percebeu-se que, mesmo quando o professor afirma procurar 0 museu para
desenvolver temas trabalhados em sala de aula, e passa por uma
orientagdo prévia, ele ndo aproveita 0 ambiente do museu para estabelecer
tais relagdes com seus alunos (Almeida, 1997, p.52).

Segundo Reis (2020), dentre as dificuldades expressas pelos professores,
estdo a falta de tempo e o receio pelo desconhecido, por ndo ter dominio sobre as
exposicoes. A autora ainda enfatiza que as experiéncias e expectativas do professor
podem influenciar em sua motivacao para realizar a visita. Segatto (2021), relaciona
que o professor pode se sentir limitado e inseguro no ambiente museal, logo, acaba
nao interagindo com os mediadores e alunos e perde oportunidades que poderiam
ser proveitosas ao processo de aprendizagem dos alunos.

E possivel perceber estratégias diferentes durante a visita, na visita livre, o
aluno esta apto a transitar pelo espaco, sem uma ordem. A visita roteirizada possui

etapas e tarefas a cumprir, mesmo que as taticas sejam distintas, a maioria revela
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relacdes de aprendizagem e as atividades pds visitacdo estdo em grande parte
relacionadas a confeccao de relatérios pelos alunos (Soares; Silva, 2013).

Segundo Guimaraes, Souza e Maia (2018), para a relagdo museu escola ser
frutifera e para as atividades praticada no museu possam influenciar positivamente
no processo de ensino e aprendizagem na escola, € importante que o professor
esteja preparado para esta visita e apto para agir caso ocorra interferéncias durante
0 percurso.

Em uma pesquisa realizada por Cabral (2018), a pesquisadora no intuito de
identificar o porqué de escolas do entorno do Museu da Fiocruz nao realizarem
visitas a instituicao, concluiu que uns dos problemas eram a falta de transporte e a
violéncia urbana, entretanto a maioria dos professores desconheciam que o
programa disponibilizava 6nibus gratuito para as visitas. Como resultado, a autora
defende a necessidade de uma maior aproximacdo do museu com as escolas, e
ampliacao da divulgagao

Guimaraes, Souza e Maia (2018), investigaram uma visita de uma turma de 8°
ano ao Museu Interativo de Ciéncias do Sul Fluminense, localizado em Barra Mansa
no interior do Estado do Rio de Janeiro, a pesquisa relata por exemplo que os
conteudos de quimica, aplicada em sala de aula tinham uma imagem “sem sentido”
para o aluno. Por isso, 0s experimentos realizados na instituicdo museal, durante a
visita, renderam frutos de sucesso na dindmica de sala de aula. Para os autores, 0s
alunos apresentavam auséncia de contato com a ciéncia, entretanto mediante a
experiéncia museal, puderam associar os conhecimentos com o cotidiano, além de
demonstrar maior protagonismo durante aprendizagem dos conteudos de quimica
em sala de aula.

Entre 2006 e 2014 foi realizada uma pesquisa pelo Grupo de Pesquisa em
Educacdo em Ciéncias em espacos nao formais (GECENF), do Museu de
Astronomia e Ciéncias Afins, intitulada como “Visitagdo de grupos de audiéncia
estimulada”. O estudo contou com a analise através de questionario de diversos
grupos de pessoas que nao tinham interesse ou acesso ao museu, dentre eles os
alunos de escola publica das regides periféricas da cidade. As visitas tinham um
roteiro com a duragcdo de aproximadamente 3 horas. Como resultado, os

pesquisadores consideraram a predomindncia do publico feminino, o
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empoderamento em ganhos cognitivos, porém menos eficiente em estabelecer
relagdes do visitante com o cotidiano (Cazzelli; Falcao; Valente, 2018).

Ainda sobre as pesquisas envolvendo visitas a espag¢os museais, Pereira,
Soares e Silva (2011), desenvolveram uma atividade na mesma instituicdo do
presente trabalho, o Espaco Ciéncia InterAtiva, destacando que um numero
expressivo de docentes da Baixada Fluminense, ainda ndo compreendiam os
museus de ciéncias como facilitadores no processo de ensino e aprendizagem.

Recentemente Pires e Colombo Junior (2022), realizaram uma pesquisa
sobre a percepcao de 30 coordenadores pedagdgicos, na cidade de Uberaba, Minas
Gerais. Os autores concluiram que ha um caminho ainda a ser tragado para melhor
aproximar a relacdo museu escola, visto que parte dos coordenadores ndo tinham
conhecimentos dos museus locais, préximos a suas escolas.

Dutra e Nascimento (2016), destacam as visitas escolares como uma
experiéncia “hibrida”, com a capacidade de ser um agente facilitador no processo de
aprendizagem e na promogcao da cultura.

Para Cabral e Guimarades (2020), é importante destacar também as
dificuldades e lacunas que os professores encontram durante a preparacdo das
visitas, em sua pesquisa realizada no Museu da Vida, Rio de Janeiro, destacou-se a
deficiéncia no transporte, nas verbas reduzidas, na carga horaria e na violéncia
urbana. Estes fatores contribuem para distanciar as visitas aos espac¢os nao formais,
os autores afirmam que o poder publico deve participar deste processo,
disponibilizando verba e meios para promover estas visitas, além dos museus
tomarem medidas para atrair e facilitar o acesso a suas instituigoes.

Entretanto, superar tais problemas, requer uma mudanc¢a do fazer docente.
Segundo Reis (2020), os obstaculos que os professores encontram para realizarem
visitacdes, podem ser divididas em quatro categorias: concepcao sobre seu papel
como professor, ou seja, aumento da carga de trabalho, inseguranca em atuar em
local desconhecido e transporte. Na categoria formacao de professor, a autora relata
que muitos professores desconhecem a existéncia dos museus, enquanto na
categoria experiéncia e expectativa o foco esta na vivencias individuais e por ultimo,
mas nao menos importante, destaca-se a motivacao apresentada pelo professor.
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Massarani et al. (2022), ainda cita a relevancia dos mediadores na visitacao,
tornando-se para o museu um desafio na sua capacitagdo para atuar de forma
tedrica e pratica, favorecendo a troca de experiéncia e integracdo da equipe € o
visitante.

Em pesquisa sobre como se da a preparacao do professor de ciéncias para a
visitagdo escolar, no Museu de Biodiversidade do Cerrado, na cidade Uberlandia,
Minas Gerais, Reis e Takahashi (2016), descrevem que os professores realizaram a
visita para contextualizacdo do curriculo escolar, a preparacdo teve foco nos
processos logisticos e burocraticos, como autorizacao, lanches, comportamento
entre outros, além de nao terem uma ideia clara de como utilizar os recursos e
experiéncias vivéncias no museu. Sobre os desdobramentos da visita, 0s
participantes da pesquisa enfatizaram o debate em sala de aula e relatério escrito.

Perante o exposto, acreditamos que o museu de ciéncias exerce um papel
importante no processo de ensino e aprendizagem ao longo da vida dos visitantes.
Considerando que grande parte do publico nestes espagos € escolar, diante deste
contexto a preparagdo da visita se da em diferentes esferas, burocratica,

administrativa e curricular.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

A metodologia utilizada no trabalho foi referente a pesquisa qualitativa, devido
a subjetividade que pode estar relacionada as percepg¢des humanas. ldentificamos
na investigagao qualitativa o caminho para “o estudo de processos e dos fenbmenos
que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de variaveis” (Minayo, 2002,
p.22).

A pesquisa se realizou no ano de 2023. Os sujeitos participantes da pesquisa
foram 18 alunos do Ensino Fundamental Il, com faixa etaria de 14 a 16 anos do 9°
ano de uma escola privada, localizada no Centro do municipio de Mesquita na
Baixada Fluminense.

Foi realizado uma visita ao Espacgo Ciéncia InterAtiva. A escolha da turma se
deu, pela maturidade dos alunos, pois o trajeto até o museu foi feito caminhando,
devido a proximidade com a escola e pela proximidade dos conteudos curriculares
estudados em sala de aula com a exposicao. Anteriormente a visita ao Espacgo
Ciéncia Interativa, foram realizadas atividades com as seguintes etapas: a) rodas de
conversas b) exposicdo de museus virtuais através de aplicativo; c¢) dinamica de
grupo, como forma de incentivar a acao de observar dos alunos.

Apés as primeiras etapas, ocorreu a visitagao.

Dentre os instrumentos de coleta de dados para dar seguimento a pesquisa,
foram realizadas, rodas de conversa com as turmas, a partir de uma provocacao
tematica. A roda de conversa promove a énfase nos sujeitos participantes visando
partilha de saberes e reflexividade (Pinheiro, 2020), o objetivo foi identificar qual ou
quais as ideias que os alunos possuiam a respeito de museus de ciéncias,
principalmente na Baixada Fluminense.

Além das rodas, a pesquisadora sintetizou os dados utilizando diario de
bordo, no intuito de observar o comportamento e atitudes dos alunos durante a
visita. No método, a pesquisadora coleta dados para posterior andlise a partir das
acoes e comportamentos dos envolvidos anotados em diario de bordo (Mbnico et al.,
2017).

Depois da visita, foi realizada ja na escola, outra roda de conversa com 0s
alunos, para identificarmos possiveis pensamentos diferentes em relacdo a

percepcdo dos conhecimentos expostos na primeira roda. Ainda na escola, foi
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realizada a conclusdo com apresentacéo feita pelos alunos com objetivo de levar as
experiéncias vivenciadas durante estes processos para a escola.

Nos debrugamos em Minayo (2002), para realizar a andlise dos dados da
pesquisa, em seu livro Pesquisa Social, a autora destaca pontos importantes para a
andlise de uma pesquisa qualitativa, como a coeréncia entre os dados coletados
com o objetivo e pergunta de pesquisa. A autora ainda descreve atencao a trés
obstaculos, a) -ilusdo quanto a transparéncia dos dados; b) - ndo relacionar os
resultados dos dados com a pesquisa e c)- promover o didlogo entre o referencial
tedrico e os dados da pesquisa. Faz-se necessario, portanto, refletir sobre os dados
coletados, de forma a confirmar ou nao os pressupostos da pesquisa e articular com
as perguntas feitas ao longo desse percurso.

As categorias para analise dos resultados, forma criadas durante a pesquisa,
a partir da necessidade de organizar os dados antes e ap6s a visita, observamos
caracteristicas proximas em alguns resultados, por isso agrupados para melhor
compreensao.

Nosso intuito com essa separacao é fazer com que as reflexdes apresentadas
durante as rodas de conversas, sejam claras ao leitor e ndo ocorra aposi¢cao aos
dados.

As categorias sao: |I) Conceito, Il) Experiéncias e lll) Contextualizacdo. A
figura 1, busca representar as categorias defendidas para andlise de dados deste

trabalho, de forma visual.
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Figura 1: Categorias para analise dos dados das rodas de conversa

Categorias pensadas ao
longo da pesquisa, para
organizagao dos dados

Conceito: Conhecimento Experiéncias: Vivéncias Contextualizagao:
prévio dos museus e dos alunos em relagéo Reflexdes dos alunos
centros de ciéncias aos museus e centros de apds a visitacao
ciéncias.

Fonte: Autora do trabalho.

Na primeira categoria, relacionamos o conhecimento prévio dos alunos a
respeito de museus e centros de ciéncias. ApO6s a visita, observou-se uma
percepcao mais esclarecida do conceito de museus de ciéncias por parte dos
alunos.

Na segunda categoria listamos as experiéncias dos alunos em visita aos
museus e centros de ciéncias. Poucos alunos relataram ja terem feito visitas a
museus de ciéncias, ponderamos, portanto, através de suas falas quais vivéncias
estes alunos tiveram. Nessa categoria ainda descrevemos a experiéncia durante a
visita ao ECI, expusemos através das acoes dos alunos, sua relacdo com a teoria
descrita na literatura.

Por ultimo, na categoria terceira, nosso objetivo foi analisar qual o tipo de

contextualizagdo os alunos realizaram com 0s conhecimentos apresentados, visto
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que alguns relacionaram ao curriculo das disciplinas, por meio de comparacdes do
material escolar e com a¢des do cotidiano em vivéncias individuais.

Neste capitulo iremos descrever a escola e o Espaco de Ciéncia InterAtiva,
além de como ocorreram as etapas dos processos metodologicos descritos

anteriormente.

4.1 CENARIO DA PESQUISA

A escola de realizagdo da pesquisa é uma escola privada do municipio de
Mesquita, localizada na area central do municipio. A escola possui
aproximadamente 20 anos de existéncia, e atende alunos da educacao infantil até o
segundo segmento do ensino fundamental, com uma média de trezentos alunos.
Suas dependéncias sdo compostas de 12 salas de aula, quadra de esportes,
biblioteca, brinquedoteca e parquinho.

O museu em que ocorreu a visita € o Espaco Ciéncia InterAtiva, que se
configura como um espaco de divulgacao cientifica, localizado também no municipio
de Mesquita no Rio de Janeiro. Consideramos neste trabalho, a nomenclatura de
museu de ciéncias para o0 espacgo, visto que ele apresenta exposicoes fixas, além de
programas de intinerancia, como o Museu vai a escola. O ECI é fruto de um projeto
do ano de 1999, denominado “popularizacdo da ciéncia”, como uma pequena
exposicdo tematica ainda nas dependéncias do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro (IFRJ), campus Nilépolis. Atualmente, ja no
campus na cidade vizinha de Mesquita, desde 2012, 0 museu possui exposi¢cdes
permanentes e temporarias e é aberto para visitacao de estudantes da rede publica
e privada com mediacdo. Além das atividades de divulgacéo cientifica no ECI, o
campus Mesquita desenvolve cursos lato sensu de Especializagdo em Educacao e
Divulgacao Cientifica, na modalidade presencial e a distancia e Especializagdo em
Neuroeducacédo, além do curso Stricto Sensu de Mestrado Profissional em
Educacgéao Profissional e Tecnolédgica (ProfEPT).

Segundo o site da Instituicdo, 0 museu tem como objetivo a popularizagdo da
ciéncia, a inclusao social e divulgacdo de conhecimento cientifico por meio das
atividades na sede do ECI e de projeto itinerantes como Ciéncia ltinerante e Museu

vai a Escola, promovendo cursos de formacéo inicial e continuada de professores.
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Sobre os atendimentos, a instituicao destaca o atendimento em 2019 a estimativa de
1554 pessoas, através das visitas agendadas e em parcerias em eventos e projetos.

A exposicdo Neurosensagbes € composta por uma sala em que estdo
dispostas a escultura de um cérebro que acende ao ser acionado, esculturas nas
paredes referentes aos sentidos como audi¢ao, olfato, tato e paladar, microscopios
para visualizacdo de células, dispositivos que representam o olho humano,
exemplificando o processo fisico de camera escura, painéis com imagens de ilusdo
de dtica e televisdo, além de uma sala escura para demonstracdo de conceitos
fisicos com luzes e cores.

A segunda exposigao do ECI, esta localizado na parte externa, caracterizado
como Parque da Ciéncia, dispde de equipamentos que podem ser utilizados pelos

visitantes para compreensao de fendbmenos fisicos.

Figura 2: Convite para visitagao ao Espaco Ciéncia
InterAtiva.
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Fonte: https://portal.ifrj.edu.br/mesquita/agendamento
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4.2 PLANEJANDO A VISITA: RODAS DE CONVERSAS

Desde o inicio da pesquisa, ao definirmos os alunos como participantes da
pesquisa, percebemos a necessidade de utilizar um método para coleta de dados de
forma dindmica, que se agregasse a energia e vigor que os alunos apresentavam.
Devido ao contato, como professora da turma, quase que diario observei que muitos
adolescentes queriam expor suas ideias e pensamentos, ainda que de forma
germinal, entretanto estamos diante de uma juventude muito tecnolégica e atrelada
aos meios digitais. Nesta perspectiva pensamos nas rodas de conversas como
instrumento para coleta de dados, pois esta vai na contramé&o do que é vivenciado
pelos jovens atualmente. O método de rodas foi escolhido para se contrapor a
pratica tecnolégica e proporcionar momentos de fala e escuta por parte dos jovens,
para a pesquisa a vantagem se da pela maior participacdo dos alunos e
espontaneidade nas respostas durante a conversagao.

A figura 3, amostra a turma em circulo, para pratica do método roda de
conversa. Para os registros fotogréficos foi utilizado o aplicativo Watermarkly, no

objetivo de desfocar e preservar a identidade dos participantes da pesquisa.

Figura 3: Alunos em circulo para roda de conversa na sala de aula

Fonte: Registro fotografico feito pela autora do trabalho.
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Para inicio de conversa, procuramos entender como utilizar este como
instrumento, ou seja, como ele pode ser aplicado no ensino. Moura e Lima (2014),
defendem as rodas de conversas no ambito de pesquisa narrativa, em que o
pesquisador na funcdo de mediador da roda também participa do método e ao
mesmo tempo media a discussdo, desempenhando a melhor forma de incentivar a
reflexdo individual e coletiva através do relacionamento social resultante no
momento da conversa.

Ainda na perspectiva de narrativas, Moura e Lima (2014), destacam que ao
utiliza-las na pesquisa, deve-se estar atento ao discurso dos sujeitos, visto que eles
reproduzem vozes, discursos e memorias de outras pessoas evidenciando as
experiéncias vividas e o local de fala de cada participante, contribuindo com os
dados da pesquisa (Moura; Lima, 2014).

Bertoldo (2018), descreve que as rodas de conversa nao Sao apenas pessoas
sentadas em circulo, mas é uma forma de expressar um ponto de vista, e no ensino
pode proporcionar a produgdo e ressignificacdo de saberes. Para autora, Paulo
Freire (1921-1997) é o primeiro nome ao se referir a rodas de conversa no Brasil,
através dos métodos do educador, o ato de conversar para expor e ouvir ideias, é
uma pratica que vem de fora do ambiente de ensino, através das conversas com 0s
trabalhadores rurais em sua adolescéncia.

Segundo Silva (2012), as rodas de conversas estimulam a comunicacao entre
os alunos e o professor, valorizando o didlogo e ndo somente o professor como
“detentor” do “saber”, além de favorecer a participacao e reflexao critica sobre os
assuntos.

Moura e Lima (2014), exemplificam as rodas de conversas como praticas
antigas e populares que chegaram na educacao e contribuem para pesquisa na
area:

A conversa saiu dos alpendres e chegou a escola como uma estratégia de
ensino, e como caminho natural, alcangou as pesquisas educacionais.
Assim, a roda de conversa ndo é algo novo, a ousadia € emprega-la como

meio de produzir dados para a pesquisa qualitativa (Moura; Lima, 2014 p.
4).
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Portanto, considerando que os alunos possuem faixa etaria juvenil, e a
tematica do trabalho em propor um diadlogo entre a escola como espaco de
educacao formal com os museus, representando 0s espagos de educagdo nao
formal, acreditou-se que as rodas de conversas seriam estratégias mais flexiveis e
adequadas para a construg¢do do processo metodoldgico da pesquisa.

A partir do pressuposto de que os alunos ndao possuiam experiéncia em
relacdo a pratica de rodas de conversa, foi elaborado um roteiro para iniciar os
didlogos de forma flexivel, de acordo com o surgimento de palavras chaves e
opinides no decorrer da roda, promovendo um momento democratico em que todos
poderiam expressar suas experiéncias e opinides.

As rodas foram realizadas em dois momentos, totalizando quatro conversas.
As conversas se desenrolaram em dias diferentes, e duraram aproximadamente 40
minutos, os alunos permaneceram sentados em forma de circulo na prépria sala de
aula.

No intuito de realizar um levantamento das percepg¢des dos alunos sobre os
museus e centros de ciéncias, iniciou-se as rodas com as seguintes falas: “Hoje
vamos conversar sobre ciéncias”. No primeiro momento muitos alunos acharam
engracado, pois segundo eles “ja estavam em uma aula de ciéncias’. As perguntas
seguintes foram a respeito: Do que € Ciéncias para vocé? E em qual lugar podemos
aprender ou ensinar ciéncias?

No decorrer da conversa percebeu-se que muitos ndo relacionaram museu de
ciéncias, portanto foi perguntado a respeito se alguém tinha conhecimento ou ja
tinha visitado um museu de ciéncias? Ainda no decorrer da conversa foi introduzido
o termo centro de ciéncias, com o0 objetivo de compreender se os participantes
tinham reflexdes a respeitos destes espacos de educacao nao formais.

E importante destacar que para finalizar a roda foram apresentados alguns
conceitos, como a ideia da ciéncia como processo que se modifica ao longo do
tempo, no intuito de sanar as duvidas expostas durante a conversa, a intervencao
ocorreu no final para nao influenciar as respostas e nao prejudicar o objetivo da
coleta de dados das percepg¢des iniciais dos alunos.

Apo6s a visita da turma selecionada ao ECI, ocorreram novas rodas de

conversa para identificar as percepc¢des que os alunos tiveram durante a visita ao
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espaco e se mudou algum pensamento apresentado anteriormente. As rodas
também tiveram duragdo de 40 minutos, foram gravadas por &audio e foram
transcritas as partes relevantes para pesquisa no capitulo de analise dos dados
coletados.

4.3PLANEJANDO A VISITA: VISITAS VIRTUAIS E DINAMICA DE GRUPO

Com o objetivo de responder a pergunta de pesquisa e corroborar para os
nossos objetivos, foram pensadas estratégias que pudessem contribuir para o
planejamento da visita a um espaco de educacao nao-formal, logo foram elaboradas
atividades pedagdgicas voltadas para o melhor aproveitamento destas visitas.

Foram realizadas etapas antecedentes a visitacdo. Como a maioria dos
alunos relataram néo terem realizado visitas a museus e principalmente em museus
de ciéncias, nossa proposta foi apresentar estes espacos em diferentes partes do
mundo, na tentativa de uma aproximacao dos alunos com a tematica.

A atividade consiste em acesso a sites e utilizacdo de aplicativos de celulares
que apresentavam visitas virtuais a museus e centros de ciéncias. A acao foi
realizada com a turma que visitaria o ECI, ocorreu na sala de aula com o auxilio do
projetor e os celulares dos alunos. Ap6s uma explicacao sobre como as instituicdes
museais apresentavam exposicoes virtuais em que o visitante consegue através da
tecnologia contemplar objetos e obras de qualquer parte do mundo, os alunos
acessaram através de seus navegadores Androides, o aplicativo “Arte & Culture”,
disponibilizado gratuitamente pelo Google, além de sites especificos dos museus de
ciéncias.

A figura 4, € a visdo da tela inicial do aplicativo. Para a atividade foi solicitado
que os alunos selecionassem a tecla “visitas virtuais”, e apos foi pedido a escolha de
um lugar de origem do Museu.
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Figura 4: Tela de acesso do aplicativo utilizado
durante a atividade

Q Explorar &

s Artesanato Moda Natureza Design
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€ rias Colegodes Temas

Lugar - Topico -
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Pocket Gallery Pocket Gallery

Explorar Jogar Inspirar

Fonte: Print do aplicativo Arte & Culture, realizado pela
autora do trabalho

A acado durou cerca de 40 minutos e inicialmente os alunos demonstraram
maior interesse. Dentre as instituicdes visitadas destacaram-se o Museu do Louvre,
O Museu de Artes de Sao Paulo (MASP), Tokyo Fuji Art Museum, Van Gogh
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Museum entre outros. Ao iniciar a visita, o aplicativo apresenta uma tela com setas,
para através do toque direcionar para qual lado o visitante quer conhecer, assim
como nos outros servicos do Google. As figuras 5 e 6 representam a tela de

algumas visitas realizadas pelo aplicativo.

Figura 5: Tela do aplicativo para visitagao

Toque para explorar

Beginnings: The Art That
influenced Van Gogh
%) o <

Fonte: Print do aplicativo Arte & Culture, realizado
pela autora do trabalho
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Figura 6: Tela do aplicativo para visitagéo virtual do
Museu de Artes Moderna de Sao Paulo

Museu de Arte Moderna de Sao <
Paulo - MAM Sao Paulo

Sao Paulo, Brasil

Atalhos do teclado = © 2024 Google | Termos | Informar um problema

Fonte: Print do aplicativo Arte & Culture, realizado
pela autora do trabalho

Além do aplicativo, foi realizado uma busca pelos alunos no aplicativo Google,
‘museus de ciéncias brasileiros com visitas virtuais”, com a intengdo de encontrar
instituicdes brasileiras que realizassem este tipo de visita. Abaixo, segue alguns links
visitados pelos alunos.
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. Museu Nacional - https://artsandculture.google.com/story/RAVxwQA -

ABfJw
o Museu Virtual de Ciéncia e Tecnologia — Universidade de Brasilia -

http://www.museuvirtual.unb.br/

. Museu de Ciéncia e Técnica — Ouro Preto- Minas Gerais -

https://www.eravirtual.org/museu-de-ciencia-e-tecnica/

Entretanto, durante o uso do aplicativo, os alunos perceberam uma maior
disponibilidade de Museus de histéria e Arte e poucos museus de ciéncias. Destaca-
se que toda acao teve como finalidade estreitar a relagdo com o0s museus e
promover a criatividade, sendo portanto, uma atividade livre, que mediei e sugeri
algumas instituicbes, porém a procura e escolha dos museus foram todas
individuais.

Apbs 20 minutos de atividade, os alunos comegaram a apresentar inquietacao
e falta de concentracdo, alguns acusaram dificuldades de acesso pela demora do
processador de seus celulares e outros queriam acessar suas redes sociais. Porém,
mesmo diante de imprevistos considerou-se a atividade proveitosa para um primeiro
contato com as instituigoes.

Posteriormente, realizou-se uma dinamica de grupo em sala de aula, que
consiste numa atividade que estimula a observagdo dos alunos. Em duplas, os
alunos deveriam se observar de frente, e ao sinal do professor se voltariam ao lado
oposto. De costas, um para o outro, o aluno deveria “mudar” alguma caracteristica
em sua aparéncia fisica, algum acessoério ou detalhe em sua roupa, apdés a ordem
do professor, os alunos se viraram, e novamente de frente um para outro tinham a
oportunidade de dizer qual mudanca o colega tinha realizado.

O objetivo desta atividade era estimular a observacao, e no contexto museal,
acreditamos que a observacdo do visitante faz diferenca para sua prépria
experiéncia, logo, nesta atividade conversamos a respeito de como alguns objetos,
lugares e processos, podem nédo serem percebidos no nosso cotidiano. Ao final da
dindmica muitos alunos acertaram as modificagdes de sua dupla, enquanto a
minoria ndo identificou alteracao.

Ainda como resposta da atividade alguns alunos relataram que tem

dificuldade em reconhecer e memorizar lugares e processos. Eles expuseram que a


https://artsandculture.google.com/story/RAVxwQA_-ABfJw
https://artsandculture.google.com/story/RAVxwQA_-ABfJw
http://www.museuvirtual.unb.br/
https://www.eravirtual.org/museu-de-ciencia-e-tecnica/
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mesma rotina acaba interferindo em um olhar mais atento. Portanto foi abordado a
relevancia da observacao para percepcao e reflexdo, e como tal acdo tem carater
individual, afinal de acordo com suas memodrias, locais de fala e histérias de vida,
cada individuo pode ter um ponto de vista sobre determinado assunto.

Acreditamos que a atividade, mesmo simples, enriqueceu o debate e contribui
para despertar nos alunos autonomia para citar suas experiéncias e argumentar de

forma critica.

4.4VISITACAO AO ESPACO CIENCIA INTERATIVA

A visitacdo ao Espaco Ciéncia Interativa ocorreu em uma quinta-feira, no dia
09 de novembro de 2023, com os alunos do 92 ano do Ensino Fundamental.

O grupo era formado por um total de 18 alunos, sendo 7 meninas e 11
meninos, além da professora, autora do presente trabalho, e dois inspetores. Fomos
ao ECI caminhando, visto que a escola é préxima ao museu de ciéncias. A visita
iniciou as 10:00h e durou 1hora e 40 minutos.

Ao chegar na visita fomos recebidos por um grupo de 5 mediadores, foi
proposto que os alunos se dividissem em dois grupos, um grupo iniciaria a visita
pelo Parque da Ciéncia e o outro grupo pela Exposicdo Neurosensacdes na parte
interna do museu.

Os registros da visita foram realizados por meio de diario de bordo, fotos e
gravagao pelo aparelho celular, em alguns momentos durante a visita. O grupo 1,
composto por 7 meninas e 2 meninos interagiu mais com os mediadores durante a
visita, realizaram perguntas e fizeram algumas associa¢gées com conhecimentos da
disciplina de fisica abordada em sala de aula. O grupo composto pelos outros 9
meninos interagiram mais entre si do que com os mediadores, entretanto realizaram
todas as atividades propostas por eles durante a visita.

Ao retornar os alunos expressaram mensagens positivas a visita, relataram
que gostaram e superaram as expectativas, ninguém tinha conhecimento do ECI e

declararam que gostariam de voltar novamente com amigos e familiares.
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A analise da visita, juntamente com algumas falas e comportamentos
observados durante a visita sera discutido no capitulo 5, com as anadlises e
resultados. As figuras 7, 8 e 9, destacam momentos da visitacao ao ECI.

Figura 7: Visualizagéo de célula em microscépio,
durante a visita ao ECI

Fonte: Registro fotografico feito pela autora
do trabalho.



Figura 8: Identificagdo de um modelo de globo ocular,
durante a visita ao ECI

Fonte: Registro fotografico, feito pela autora
do trabalho.

Figura 9: Observacao de experimento no Parque
da Ciéncia, area externa do ECI

X« O R
Fonte: Registro fotografico, feito pela autora
do trabalho.
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Desde o inicio da pesquisa tinhamos como principal ideia os desdobramentos
que poderiam surgir ao longo do percurso. Considerando a relevancia da relacéao
museu-escola e desejando contemplar o pensamento de continuidade da visita na
escola, foram pensadas atividades diferentes de apenas um relatério de visita.

Entdo, durante a roda de conversa pos visitagcdo, em uma acao participativa e
democratica, pensou-se em 0 que poderiamos criar uma agao pedagdgica, para
contar experiéncias que os alunos vivenciaram no ECI para outras turmas.
Inicialmente pensamos em uma exposi¢cdo na escola, entretanto devido ao pouco
tempo para o fim do ano letivo, e as outras demandas de eventos, provas e projetos,
a atividade foi adaptada a uma apresentacdo de seminarios, em que 0s alunos
contaram suas experiéncias, realizaram dindmicas e experimentos que observaram
durante a visita. As figuras 10, 11, 12 e 13, representam as atividades realizadas

pelos alunos em sala de aula.

Figura 10: Apresentagdo de semindrio sobre olfato e dindmica de
identificacao de cheiros.
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Fonte: Registro fotografico, feito pela autora do trabalho.



Figura 11: Apresentacdo de Seminario sobre o sistema nervoso

Fonte: Registro fotografico, feito pela autora do trabalho.

Figura 13: Dindmica sensorial realizada na
escola, pelos alunos
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Figura 12: Dinamica sensorial realizada no ECI

[ O HORA TH Hi

L1 L
10000000

i)
L]

"-;.mrp;- b

Fonte: registro fotografico, feito pela autora. Fonte: Registro fotografico, feito pela
autora.
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Os alunos se organizaram em trés grupos, as atividades foram apresentadas
para outras turmas, durante o intervalo do periodo de aula. O primeiro grupo, da
figura 9, composto por meninos, desenvolveram uma apresentagéo sobre o olfato.
Confeccionaram um cartaz e desenvolveram uma dindmica para que 0s
participantes pudessem nomear os cheiros sem identificacdo. O segundo grupo
apresentou através de cartazes, arguicdo sobre o funcionamento do tato e sua
relagdo com o sistema nervoso. Os alunos ainda replicaram a mesma dinamica
realizada com os mediadores no ECI (Figura 12). Em dupla, cada participante
segurava uma caneta, um participante de olho aberto deveria fazer uma marcacao
na regido da mao ou antebrag¢o do outro, este outro participante de olhos fechados
deveria fazer a marcagdo onde sentiu ser marcado (Figura 13). Como resultado, a
maioria dos participantes realizam marcagdes distintas, a explicagéo se deve ao fato
das células sensoriais da pele nesta regido, nado estarem distribuidas de forma
homogénia, fazendo com que a sensibilidade seja diferente da realidade.

O terceiro grupo, realizou uma oficina de confeccdo de um disco de Newton,
utilizando papel, tintas e 1apis. Os alunos confeccionaram o aparato e explicaram a
definicdo de cores, segundo a Fisica, sendo o branco a juncdo de todas as cores
utilizadas. Os alunos fizeram referéncia ao que foi explicado, com os mediadores,
durante visita ao ECI, na sala escura, onde foram apresentados conceitos fisicos
sobre luz e cores.

As figuras 14 e 15, representam o funcionamento do artefato, durante a
oficina de confeccéo.
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Figura 14: Oficina de Confeccéao de Figura 15: Disco de newton,
Disco de Newton confeccionado em movimento
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Fonte: Registro fotografico, feito pela autora do trabalho.

Todas as atividades foram avaliadas pela professora e autora do presente
trabalho, além da coordenadora da escola. Acreditamos que os trabalhos
contribuiram para o aprendizado e desenvolvimento da oralidade e argumentacao
dos alunos.

Neste capitulo, apresentamos os métodos e acoes realizadas durante a coleta
de dados da pesquisa, a seguir iremos apresentar as andlises das atividades
propostas, junto as contribuigdes tedricas ja apresentadas no trabalho.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO: O QUE DIZEM OS SUJEITOS

Nesta sessao iremos abordar sobre as falas dos alunos durante todas as
atividades e relaciona-las com nosso referencial, além de agrupar os resultados nas

categorias citadas na metodologia.

5.1 ANALISANDO AS RODAS DE CONVERSA COM OS ALUNOS ANTES DA
VISITA

Em concordancia com os resultados obtidos na pesquisa, foram criadas trés
categorias, 1) Conceito, IlI) Experiéncias e lll) Contextualizacdo, ja descritas na
metodologia para discorrer sobre as ideias apresentadas nas rodas, antes e apds a
visita, buscando articular com as referéncias tedricas.

Observou-se que muitos alunos tiveram suas respostas influenciadas pelos
colegas, resultando em muitas falas repetidas, por isso foram transcritas apenas
algumas falas, durante a redacgao do texto, para facilitar a compreensao do leitor.

e Conceito: O que sdo museus e centro de ciéncias?

E conhecida a relevancia da ciéncia para o desenvolvimento da sociedade,
nos aspectos politicos, sociais, econémicos e culturais, entretanto existem lacunas
que devem ser consideradas no processo de aproximacdo da ciéncia com o
individuo, para melhor qualidade de vida. Souza (2011), destaca a crescente
influéncia da ciéncia nas discussdes que interferem diretamente na vida cotidiana,
nesse aspecto o autor ainda relata os museus de ciéncias como um espago que visa
consolidar a ciéncia com o visitante, através da divulgagao cientifica.

Ao iniciarmos as rodas de conversa observou-se que alguns alunos gostariam
de apresentar suas concepgdes sobre ciéncias. A figura 16, representa 0 momento
da acéo roda de conversa.
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Figura 16: Alunos em circulo no momento das rodas de conversa
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Fonte: registro fotografico, feito pela autora.

Durante as falas podemos observar a ideia de ciéncia como objeto, ou seja,
sua producgao seria independente da acdo humana, excluindo a ideia de construcao
social e humana da ciéncia, além da perspectiva de uma ciéncia positivista, ou seja,
sempre trazendo beneficios e descobertas, e sempre relacionadas as ciéncias

naturais, como relata a fala dos alunos:

“A ciéncia é um estudo de conhecimentos, ela descobre coisas que esta na
natureza... é muito interessante para aprender das espécies e ajudar a populacao ”
(Aluno A)

“A ciéncia estuda temas do nosso dia a dia, ela ta na natureza nos animais.
Ela é o cérebro do mundo” (Aluno B)

“A ciéncia esta presente em toda natureza ” “Ciéncia é o que faz mover as
coisas”(Aluno C)

“Ciéncias se descobre o que o0s outros ndo sabiam ” (Aluno D)
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Para Pinheiro e Oliveira (2019), € comum que as ciéncias naturais estejam
ligadas a uma crenga de producdo instantanea e linear, sem a perspectiva de
processo, em que 0s acontecimentos cientificos sao frutos somente da genialidade e
nao da pesquisa de sujeitos, ou seja, ndo percebem a dimensdao humana da ciéncia.
Segundo Cabral e Guimaraes (2020), o baixo desempenho escolar em ciéncias dos
alunos brasileiros esta atrelado a desigualdade social, baixa escolaridade e reducao
do acesso a atividades extracurriculares, como 0s museus e centros de ciéncias.

Valente, Cazelli e Alves (2005), relatam que o periodo do final do século XIX
para século XX é marcado pela visao otimista da ciéncia e da tecnologia, devido a
diversos fatores, dentre eles a valorizacdo industrial e o cotidiano urbano que
promoviam uma nova linha de pensamento, no qual a ciéncia € sempre vista como a
solucdo para qualquer problema, além de estar atrelada a civilizagdo e modernidade.
Observa-se que, algumas destas ideias se perpetuaram até a atualidade, como o
mito de uma ciéncia perfeita.

Para reverter o quadro de distanciamento com a ciéncia, Guimaraes, Souza e
Maia (2018), defendem a necessidade de repensar 0 ensino de ciéncias, sobre o
modelo tradicional de transmissao de informacdes. A aprendizagem da ciéncia como
um todo vai além de “decorar’ conceitos, mas saber aplica-los de forma consciente
em prol de qualidade de vida e exercicio da cidadania. Mediante este cenario,
percebe-se no museu um ambiente facilitador para aproximagéo do seu visitante as
questdes de ciéncia e tecnologia, promovendo um debate indispensavel para a vida
em sociedade (Cazzeli et al., 2018)

Em concordancia com as ideias apresentadas acima, Colombo Junior e
Marandino (2020), relacionam as controvérsias cientificas nos museus de ciéncias,
com as relacdes de Ciéncia, Tecnologia e Sociedade, no objetivo de dialogar com a
educacao em ciéncias nos espacos nao formais, para superar a ideia de uma
ciéncia, neutra, Unica e acabada.

Outra questao identificada foi a priorizagdo da experimentacao, através da
seguinte fala dos alunos E e F:

“Ciéncia tem a ver com experimentos e serve para comprovar as “coisas ”
(Aluno E).
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“Ciéncia é uma “coisa” que a gente pratica dentro da sala de aula e
laboratdrio ” (Aluno F)

A relagdo da ciéncia com a experimentagdo, teve maior énfase no periodo
apdés a Segunda Guerra Mundial, que repercutiu nos projetos curriculares,
incentivando atividades de inovacdo no ensino de ciéncias e o fortalecimento do
ensino experimental, refletindo na forma de ensinar as principais disciplinas como
matematica, biologia e fisica, com equipamentos laboratoriais, praticas comuns até
os dias atuais (Valente; Cazelli; Alves, 2005).

Sobre os ambientes de educacao nao-formal, nas décadas seguintes, houve
a tentativa de aproximar a compreensdo da ciéncia e tecnologia com os objetivos
dos museus de ciéncias, evidenciando as praticas interativas e laboratoriais nestas
instituicoes.

Neste sentido, Souza (2011), ao se referir as exposicoes em museus de
ciéncias, declara que a educacéao cientifica pode nao apresentar preocupagdo com o
processo de construcao das ciéncias, interessado somente nos resultados. Por isso
a importancia da constante reflexdo sobre reavaliar os objetivos dos espacos de
educacao nao formal e o seu didlogo com a sociedade (Valente; Cazelli; Alves,
2005).

Com relagdo aos museus e centros de ciéncias, inicialmente os alunos néo
citaram os espacos, sendo necessario introduzir perguntas sobre este assunto. Para
os participantes o museu esta relacionado ao passado e a exposicdo de objetos. E
interessante perceber que nestas falas, eles relatam a figura do cientista no tempo
passado, ndo relacionando nenhum da atualidade. Segundo os alunos, abaixo:

“O museu serve para armazenar coisas, sdo lugares que tem coisa
importantes para a ciéncia, e as vezes explica melhor sobre nosso corpo, animais e
etc” (Aluno G)

“Acho que o museu guarda as coisas antigas da ciéncia, tipo os pensadores e
cientistas do passado” (Aluno H)
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Para Coelho (2009), o museu era constantemente associado a coisas velhas,
desatualizadas e inertes, em que o visitante apenas contempla o acervo exposto,
ndao podendo tocar nos objetos. E sabido, que ao longo do tempo o museu sofreu
mudangas em suas principais caracteristicas e formas de exposi¢do. Desde o seu
surgimento com os Gabinetes de curiosidades, salas com objetos e aparatos, que
eram colecionados e expostos, 0s museus possuiam uma caracteristica mais
contemplativa. Entretanto, com o surgimento dos museus de ciéncias, as
exposi¢cdes, na maioria das vezes, se baseiam em processos e ndo somente em
objetos, e utilizam como estratégia a interatividade, tecnologia e mediacao (Pereira,
Soares e Silva, 2001).

Logo, para se buscar a quebra de paradigmas de um museu antiquado e
ultrapassado, assim como alguns alunos citaram, é de grande importancia as
visitacoes a estes espacos. Nesse sentido os museus de ciéncias e tecnologia, vém
desempenhando acdes que contribuam para uma visao holistica e processual da
ciéncia (Cazelli et al., 2018)

Cazelli, Falcao e Valente (2018), descrevem o publico que visitam museus em
trés categorias, a visitacdo espontanea, em que o publico realiza a visita com
autonomia de suas escolhas, a visitagdo programada, que o individuo assumiu um
compromisso em estar no museu, e a visitagao estimulada, onde o visitante é levado
ao museu, através de museus itinerantes e projetos sociais. Destacamos, portanto
que a maior parte do publico escolar realiza uma visitacdo programada, ou seja, 0s
alunos visitam as instituicdes por estimulos do professor e da escola, € na maioria
das vezes nao realizariam a programagao de forma individual. As autoras ainda
destacam a relevancia da inclusdo social em torno da visitagdo museal, nao
somente como ampliacdo do acesso, mas mudanca de olhar e a construcdo de uma
relacdo, que nao seja excludente, mas que promova a aproximacao de individuos a
cultura, a ciéncia e a tecnologia.

A respeito dos centros de ciéncias os alunos destacaram principalmente a
relacdo laboratorial destes espacos, e associam ao ambiente escolar, alguns nao
associaram a presenga do publico, mas ao desenvolvimento de pesquisas:
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“Centros de ciéncias mostram o que os professores nunca mostraram e 0s
alunos nunca viram na aula ” (Aluno F)

“Centro de ciéncias é igual uma coisa grande, faz experimentos, para ver a
pratica ” (Aluno G)

“Centro de ciéncias se estuda diversos temas ” (Aluno H)

Desde o surgimento dos Museus de Ciéncias e Centros de Ciéncias é
evidente a linguagem e comunicagdo nestes espagos que ressaltam a
experimentacao utilizando a interatividade para o aprendizado, por isso a ideia de
centro de ciéncias como laboratério ( McManus, 1992).

Nas ideias expostas pelos alunos, percebeu-se a associacdo dos dois
espagos como ambientes diferentes, ou seja, a ideia em que o museu difere do
centro de ciéncias, em concordancia com a ideia do museu de ciéncias relacionado
a exposicao do objeto museal, e o centro de ciéncias aos processos e experimentos.
Cury (2011) enfatiza que: “[...] museus e centros de ciéncia possuem diferencas e
dindmicas distintas, tracadas, entre outras coisas, pelo uso ou ndo de cole¢cbes e/ou
modelos ” (Cury, 2011, p. 60/61).

Entretanto, uma fala trouxe reflexdo sobre a distancia destes espagos na
vivéncia dos alunos: “Centro de ciéncias parece nome de hospicio, nunca fui” (Aluno
F). Neste momento, percebemos neste caso que mesmo o aluno possuindo pelo
menos um minimo acesso a educagao e recursos, apresentava uma ideia totalmente
irreal da ciéncia. Ao ser indagado sobre o motivo da comparacéo, o aluno relacionou
a pratica de experimentos em humanos, retratadas em filmes e desenhos animados.

Pereira, Soares e Silva (2011, p. 2), destacam “um grande distanciamento
dos alunos em relagdo a ciéncia e a tecnologia, uma vez que as agdes dos
professores (...) perpetuam a ideia de uma ciéncia (...) inquestionavel”. Por isso a
relevancia dos espagos de educacgao nao formal, buscando aproximar esta relagao.

e Experiéncias: Visitagdo aos espacos de educacdo nao formais
De todos os alunos participantes, apenas 2 alunos, notificaram ja ter visitado
um espago de educagédo nao formal: as instituigbes citadas foram Museu da Vida,
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localizado no Rio de Janeiro, criada em 1999, localizado no campus da Fundacgao
Oswaldo Cruz. Atualmente, este museu de ciéncias é referéncia em todo o pais.

As outras instituigcdes citadas foram o Museu Nacional (1818) e o BioParque,
antigo RioZoo, caracterizado como o zoologico da cidade, ambos localizados na
Quinta da Boa Vista, parque municipal localizado no Rio de Janeiro, local de facil
acesso e bem popular para atividades ao ar livre.

E fato que muitas pessoas desconhecem os museus e centros de ciéncias na
Baixada Fluminense, essa realidade também é comum entre os professores
(Pereira; Soares; Silva, 2011). Em determinadas situacdes, professores e gestores
das instituicbes desconhecem os lugares de visitacdo de sua regiao, mantendo o
distanciamento na relacdo museu escola (Dutra; Nascimento, 2016).

Percebeu-se através das falas de alguns alunos, pouco incentivo que
ampliasse a cultura cientifica, e a falta de pertencimento dos ambientes museais, era
como se o0s alunos ndo se vissem usufruindo desses espacos, por questdes
econdémicas e socioambientais. Em uma pesquisa sobre visitantes de museus no Rio
de Janeiro, realizada por Mano et al. (2022), constatou-se uma maior parcela de
visitantes possui escolaridade e renda maior, logo, os autores relacionaram o
problema de exclusdo social, ainda retratado em boa parte dos museus. Segundo
Cazelli, Falcao e Valente (2018), € necesséario pensar no empoderamento do
visitante, para que ele construa lagos de pertencimento e identidade, a fim de
integrar a sua pratica social e cultural. As autoras ainda citam o desafio a ser
vencido pelos museus, ampliando suas representacdes culturais e sociais, ou seja,

deixando o aspecto excludente.

5.2ANALISANDO A VISITA AO ESPAGO CIENCIA INTERATIVA

A visita iniciou as 10:00h e durou 1h e 40 minutos. Ao chegar ao espaco
fomos recebidos por um grupo de 5 mediadores, que conduziram a visita pelo
Parque da Ciéncia e pela Exposicdo NeuroSensacbes na parte interna do museu
(Figura 17 e 18).

Nesta analise ainda destacaremos a categoria experiéncia, enfatizado a visita

como uma vivéncia para os alunos.
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Dentre os momentos que os alunos apresentavam maior interesse estavam
na visualizagao no microscopio, e na dinamica sensor motora com os mediadores, ja
citada no capitulo anterior. A experiéncia repercutiu na escola em que os alunos
realizaram a dindmica com outros estudantes.

Segundo Pires e Colombo (2022), os museus possuem estratégias
importantes no processo de ensino e aprendizagem como a possibilidade de
observar, classificar, analisar e comparar, utilizando os resultados de forma critica e
l6gica. Falas dos alunos como: “Nossa ndo sabia que era assim” (Aluno A); “Até hoje
nao tinha entendido isso” (Aluno C), corroboram com a ideia dos autores citados.

Para Dutra e Nascimento (2016), a escola e 0 museu possuem pedagogias
distintas, entretanto, alguns compartilham os principios de interacao e interatividade,
sendo as exposi¢cdes o maior dispositivo de comunicagcdo do museu, 0 uso da
interatividade facilita a aproximacao com o publico e reflete no processo de
aprendizagem.

Ainda sobre o processo de aprendizagem, observa-se que esta acdo é
resultado de praticas de “livre escolha”, defendida por Falk e Dierking (2000), dessa
forma a aprendizagem ocorre, mediante a vontade e interesse pessoal do visitante e
a motivacao pode ser por contexto pessoal ou casualidade. Essa situacao na pratica
se deu em como alguns alunos se interessavam e participavam em mediacdes
pontuais. Um exemplo foi uma aluna que identificou através da exposicdo do modelo
de pavilhdo auricular (Figura 19), a regido responsavel por seu diagndstico de
inflamacao aguda no timpano, sendo a causa de seu tratamento médico.

Em uma pesquisa desenvolvida por Massarani et al. (2019), com a andlise de
visitagdo de adolescentes a um museu de ciéncias, os autores identificam que a
interacdo com experiéncias pessoais se dava mais com 0s pares, e que alguns
adolescentes se apresentavam resistentes a mediacdo. Esse fato também foi
constatado com o grupo da presente pesquisa, talvez por falta de familiaridade com
os mediadores, os alunos ficaram menos participativos em determinado momento,
sociabilizaram entre si ou procurava o professor.

Segundo Marandino (2001), o museu se sobrepde sobre a abordagem na
escola, devido a “pratica da teoria”, segundo ela, ao visitar um museu, o publico tem

um maior contato com a dimensao do conteudo cientifico, de forma interdisciplinar,
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junto ao cotidiano do individuo. As figuras abaixo, representam o0s momentos

durante a visita ao Espago:

Figura 17: Visitagao ao Espaco Ciéncia InterAtiva

Fonte: Registro fotografico, feito pela autora.

Figura 18: Visitagao a area externa do Espago Ciéncia InterAtiva

Fonte: Registro fotografico, feito pela autora.
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Figura 19: Visita a Exposigdo NeuroSensagdes, no Espaco Ciéncia InterAtiva

Fonte: Registro fotografico, feito pela autora.

5.3ANALISANDO AS RODAS DE CONVERSAS POS VISITA

e Contextualizagéo:

Na categoria de contextualizacdo identificamos que os alunos associaram
alguns conceitos apresentados pelos mediadores a conteudos escolares, aprendido
ao longo do ano letivo, como os conceitos de espelhos concavos e convexos,
absor¢cao de luz e funcionamento da visdo. Além disto, alguns alunos relataram a
melhor compreensdo de determinado assunto do que na leitura do material didatico,
como cita a fala a seguir, da conversa transcrita no Apéndice 1:

“Da para ver onde as coisas sdo aplicadas também, tipo aquele negdcio das
lentes e como 0s Oculos funciona, as cores das luzes também, tudo isso tem no
livro, mas vé foi mais legal ” (Aluno A)

O aluno se referiu a modelos didaticos de olhos encontrado na exposicao,
segundo ele a explicagdo relacionada ao funcionamento de uma camera escura e 0
olho humano, foi mais compreensivel do que somente a leitura no livro didatico ou

esquematizagao na lousa.
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Na semana seguinte a visita, durante a aula foi realizado uma nova roda de
conversa, a fim de coletar as impressdes e perspectivas que os alunos obtiveram,
além de relaciona-las aos pensamentos anteriores a visita. Nosso objetivo foi
identificar se houve mudanga sobre as perspectivas dos alunos sobre estes
espacos, visto que a maioria nunca havia visitado um centro de ciéncias. O préximo
ponto destacado durante a conversa foi associacdo do que foi visto com a vida
cotidiana, e qual foi a interagdo/objeto mais interessante.

Em relacdo a nova percepcdo, o relato dos alunos foi de “ugar de
aprendizado”, mesmo diante das limitagbes de area, do ECI, os alunos consideraram
que o espacgo contribui para o conhecimento, se sentiram acolhidos e relacionaram a
importancia de espagos como este. Na fala de um aluno podemos perceber, uma
nova percepcao para os centros de ciéncias: “Professora acho também que esses
lugares sao importantes para o conhecimento humano, imagina no passado quando
nem tinha computador, ninguém deveria entender nada né, os museus deveriam ser
valiosos” (Aluno G)

Algumas falas dos alunos corroboraram com as ideias de Pires e Colombo
Junior (2022), em que as visitas didaticas contribuem para a motivacdo e
protagonismo para os estudos em sala de aula, além da possibilidade de observar,
avaliar e comparar de forma critica e légica.

Ao reportar sobre ciéncias, alguns alunos, ndo a apresentaram como suijeito,
mas como uma acgao feita por um sujeito: “as pessoas que estavam la, o0s
professores de la explicaram muito bem, dai a gente percebe como fazer ciéncias é
importante para todos nés” (Aluno B). Em outra fala, os alunos também relataram a
relevancia dos centros de ciéncias: “Para mim o lugar mostra as coisas mais amplas,
pra vé os detalhes das coisas” (Aluno G).

Em seguida, outros alunos, destacaram criticas a estrutura fisica do ambiente,
‘acho que deveria ser maior, tipo pra ter varias salas e segmentos que nem um
museu de verdade” (Aluno E). Logo, foi possivel perceber que alguns alunos ainda
mantinham conceitos, declarados anteriormente: “Geralmente esses lugares de
museus s&o sobre historia, la era um museu, mas néo tinha nada de histéria” (Aluno
C). A ideia de museu como espaco de exposicao de objetos histéricos, ainda é uma

visdo muito perpetuada, muitas vezes por conta ainda de um baixo indice de
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visitacdo destes espacos. Dutra e Nascimento (2016), ressaltam que muitas vezes, 0
museu tem a significacdo de detentor da memodria que ndo € muito evidente na
escola.

Entretanto, alguns estudantes relacionaram processos historicos ao longo da
visita como: “a parte do fogo também deve ter sido uma das formas que descobriram
a pegar fogo do sol, aquele povo antigo” (Aluno D). Além da func&o das roldanas e
do som, todas explicadas na parte exterior da exposicao.

Quanto a capacidade de associar 0 que viram, a maioria cita os conteudos do
livro didatico, descrevendo que alguns processos, tornou-se mais compreensiveis:
“Ah como as lentes convexas e cbncavas, o negocio de puxar também la tipo de
academia” (Aluno C).

“Roldanas. Isso que da pra ficar mais leve e puxar mais facil’. (Aluno G)

“E legal que dé pra ver coisas mais de verdade, ndo sé fala e vé o livro”.
(Aluno C)

“A gente estudou isso no livro as ondas sonoras no ar. Isso é verdade, mas é
dificil explicar” (Aluno B).

Para Colombo Junior e Marandino (2020), a educacado formal apresenta,
alguns entraves, principalmente no que se refere a questdes sociocientificas,
delimitando-se somente a conceituacao, por isso a relevancia da parceria com 0s
museus, pois as exposicdes podem ampliar o didlogo e promover a reflexdo em
relagéo a ciéncia e sociedade.

Em um caso especifico, uma aluna com um problema fisico no ouvido, pode
fotografar o protétipo do aparelho auditivo e levar em sua consulta médica, para que
o médico a esclarece sobre qual regidao do seu ouvido era afetada, neste caso
tivemos um exemplo de relagdo dos conhecimentos adquiridos a questdes praticas
de seu cotidiano. Relacionamos, portanto, as ideias de Wagensberg (2004), ja citado
anteriormente, em que a aluna pode ter uma interagcdo hearts on, ao conectar o
conteudo apresentado na exposi¢cao com seu cotidiano e condic¢ao individual.

Para Reis e Takahashi (2016), a escolha pelo professor para a visita se da
por meio do reflexo na aprendizagem do curriculo escolar, em que as estratégias
ludicas do museu contribuem para o desenvolvimento cognitivo e afetivo dos alunos.

Um dos referencias deste trabalho, Marandino (2001), destaca o cuidado que o
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professor deve ter em atrelar a visita somente aos conteudos curriculares, para ela a
principal alavanca que move a interacdo museu e escola, € a promogao a cultura
cientifica.

Sobre as preferéncias das atividades, todas citadas envolviam interatividade
de manuseio, o microscépio, a percepcao olfativa, os modelos de prisma e olhos e 0
jogo da membéria digital foram os mais destacados por eles, segundo suas falas:

Guimaraes, Souza e Maia (2018), em pesquisa de estudo de caso, realizada
coma visitacdo de uma turma de 8° ano a um museu de ciéncias, para realizagdo de
experimentos quimicos, enfatizou o “encantamento” dos alunos pelo ambiente e pela
pratica de experimentacdo. Isso foi observado durante esta pesquisa, os alunos se
demonstraram empolgados com o uso do microscépio, também pela auséncia de

laboratérios de ciéncias nas dependéncias da escola.

Para Dutra e Nascimento (2016), os museus tém como foco o individuo, logo
ele participa da construgdo de sua aprendizagem principalmente pelo processo

interativo seja com o objeto ou com o mediador.

Ainda segundo Wagensberg (2004), o visitante precisa sair do museu com
mais perguntas do que respostas, o autor se refere ao pensamento critico que pode
estar relacionado a interatividade. Nesse sentido percebemos a interagdo dos alunos
ao toque dos objetos (hands on) e modelos disponiveis durante a visita, uma maior
interacdo mental (minds on), principalmente entre os mediadores, observada nesta
fala: “Gostei de ver como as coisas realmente funcionam ao redor no nosSso corpo,
as vezes que sdo imperceptiveis e nem sdo percebidas pela gente e é muito legal”
(Aluno A).

A interacdo emocional (hearts on), foi percebida principalmente em relacédo ao
experimento de olfato, em que os alunos ao sentirem cheiros acabaram
relacionando a experiéncias pessoais.

Segundo Soares e Silva (2013), a aprendizagem esté ligada aos processos
interativos no museu e nas interacdes proporcionando novas relagdes socioculturais.
Outra caracteristica observada na pesquisa desses autores que se igualam a
pesquisa atual é a liberdade dos alunos, pequenos grupos quiseram observar alguns
pontos novamente, sem participagcdo dos mediadores. Entretanto poucos alunos,
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demonstraram interesse nos textos explicativos na exposi¢cao, e quando estimulados
a leitura, se desinteressavam e seguiam para outra estacdo. Para Rocha et al
(2021), os textos s&o pegas importantes em uma exposi¢cao e os visitantes escolhem
o que ler, mediante seus habitos de leitura, isso seria uma possibilidade para
explicar o baixo interesse na leitura dos textos da exposicéo, visto que era uma

pratica também em sala de aula, por alguns alunos.

e Culminéancia e apresentagcdo dos alunos

Para conclusdo da visita foi proposto que os alunos realizassem uma
apresentacao de seminarios, seguindo o critério que deveria ser algo observado e
relacionado a visitacdo ao ECI. A descricao das atividades dos trés grupos, ja foi
realizada no capitulo 4. Nesta secao, pretendemos relacionar alguns pontos destes
trabalhos com a literatura referenciada.

Retomando as motivagdes do professor para realizarem as visitas aos
museus, a expectativa para uma vivéncia teoria e pratica é um fato. Segundo Silva e
Diniz (2011). Vale ressaltar que um dos motivos que levaram a escolha da turma
para a visitacdo, foi a aproximacao de alguns conteudos didaticos trabalhado em
sala de aula com a exposicao.

Temas relacionados a disciplina de fisica, como espelhos, formagéo de
imagens, ondas sonoras, luz e cores, eram conhecidos em sala de aula, entretanto
apenas um dos grupos apresentou um tema relacionado, desenvolvendo a oficina de
Disco de Newton, os demais grupos quando questionados o porqué de nao
escolherem tais temas, disseram que se sentiam desconfortaveis e inseguros para
explicar sobre esses conteddos, ainda que confirmassem que a exposicao
esclareceu duvidas a respeito destes conceitos.

Contudo observou-se, um dominio sobre os conceitos dos temas escolhidos,
aléem das dinamicas proporcionarem aproximagdo com o ouvinte e interesse nos
conceitos. Concordando com Segatto (2021), para autora as atividades ludicas e
experimentos que ocorrem nos museus de ciéncias, oferecem integracdo entre os
participantes.

Segundo os alunos, conceitos que foram apresentados na visita ao ECI,

tornaram mais facil a compreenséao do livro didatico, através das falas:
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“E bem melhor vé um espelho céncavo, do que aqueles desenhos estranhos
do livro. ” (Aluno E)

“As cores também, podemos ver quais absorvem e quais as cores primarias’
(Aluno A)

De acordo com Marandino (2005), a transposicao didatica das exposi¢des,

4

sdao fundamentais para a melhor aproximacdo do visitante da ciéncia ao
conhecimento cotidiano, é fundamental para divulgacéo cientifica e educagcao em
ciéncias. Logo, relacionamos as acdes e reflexdes dos alunos no momento pds
visita, aos conceitos cientificos vistos de forma mais pratica, faciltando a sua
replicacao.

Tecidas as consideracdes sobre as analises, acreditamos que a preparagao e
a visita ao ECI foram proveitosas e proporcionaram desdobramentos significativos,
além de contribuir para as reflexdes e aprendizados dos alunos.
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6. PRODUTO EDUCACIONAL

O produto € um desdobramento desta dissertacdo, é constituido de um roteiro
para visitacdo a Museus de Ciéncias (Figura 20), com sugestdes de atividades, que
visam contribuir para o planejamento junto aos professores de escolas, para visitas a
Museus de Ciéncias, com intengdes de estimular desdobramentos posteriores e uma
relacdo que tenha continuidade entre as escolas e os espagos de educacao nao
formal da regido da Baixada Fluminense.

Para Oliveira e Anjos (2021), o segredo para a visita aos Museus de Ciéncias
€ o0 planejamento, com a reflexdo por parte dos docentes sobre o objetivo da visita,
para que esta ndao seja apenas um passeio. Portanto, € importante uma oficina
pedagdgica em que o aluno possa desenvolver atividades antes da visita, como
forma de preparacdo, durante a visita e apds a visita culminando de forma
participativa e contribuindo para o conhecimento. Segundo Guimaraes, Souza e
Maia (2018), para a relagdo museu escola ser frutifera e para o museu influenciar
positivamente no processo ensino e aprendizagem na escola, é importante que o
professor esteja preparado para esta visita e apto para agir caso ocorra
interferéncias durante o percurso.

Diante destes argumentos, percebemos o museu como uma instituicdo
importante na educacdo. Mas vale ressaltar que 0 museu e a escola, sao
instituicbes com objetivos, metodologias e organizacéo diferentes, entretanto ambos
percorrem caminhos que transitam pela educagdo e formacdo do individuo na
sociedade.

Espera-se que o produto contribua para orientar os professores na elaboragéao
de suas visitas aos espacos museais, através de atividades que podem ser
realizadas em sala de aula, promovendo melhorias no processo de aprendizagem

durante estas visitas e estimulando a parceria com tais instituigoes.



Figura 20: Capa do produto educacional

 ROTEIRO PARA |
VISITAS A MUSEUS

Fonte: Autora do trabalho.
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6.1 ELABORACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Refletindo sobre as visitas escolares a museus de ciéncias e na perspectiva
de entender como introduzi-las no contexto escolar, pensou-se na constru¢do de um
roteiro para a visitagdo em uma instituicdo museal, como uma forma de planejar a
visita a uma instituicdo. Durante a elaboragao do roteiro, foi realizada uma pesquisa-
participante, em que o professor/pesquisador, participa da pesquisa.

Para Delamuta (2017), roteiros sdo meios de organizacdo de variaveis para
um objetivo especifico. Este material foi desenvolvido com atividades a serem
desenvolvidas em trés etapas de momentos distintos, antes da visita, com a coleta
de informacodes pelo professor e as atividades de preparacao dos alunos, o segundo
momento durante a visita, estimulando a participacao e olhar critico e terceiro
momento apos a visita com os desdobramentos em sala de aula.

De acordo com as evidencias teoricas apresentadas na pesquisa, o produto
pode contribuir para a relacdo museu-escola. Segundo Guimaraes, Souza e Maia
(2018), para a relacdo museu escola ser frutifera e para o museu influenciar
positivamente no processo ensino e aprendizagem na escola, o professor deve se
preparar para tracar seus objetivos pedagdgicos e as melhores formas de cumpri-
los.

Um dos métodos sugeridos no material sdo as rodas de conversas antes e
apoés a visitacao. A roda de conversa é uma estratégia que se consolida no didlogo e
reflexdo de seus participantes, logo pela sua caracteristica participativa, ocorrem
trocas de ideias e experiéncias, criando a possibilidade de aprendizado para todos
envolvidos (Bertoldo, 2018). Ainda sobre rodas de conversas Pinheiro (2020), retrata
que esta pratica esta além do que uma conversa sobre uma temética, e é
caracterizada como partilha de saberes que estimula a reflexibilidade. Originaria de
praticas comunitarias as rodas de conversa assumem um papel desafiador no
ensino, pois além da troca de saberes deve-se ter em vista a transformacéao que tal
pratica pode e deve proporcionar. Em concordancia com a ideias freirianas, as
praticas das rodas, tem como objetivo incomum o protagonismo e local de fala do
participante, o desenvolvimento do pensamento critico em detrimento de uma visao

opressora e autoritaria, que pode repercutir na educacao. (Pinheiro, 2020)
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Durante a pesquisa, observou-se que muitos alunos desconheciam os
espacos museais proximos a escola, muitos nunca visitaram a um Museu de
Ciéncias, portanto selecionamos para compor o material, duas instituicdes museais
da Baixada Fluminense, o Museu Ciéncia e Vida e o Espaco Ciéncia InterAtiva.

O Espaco Ciéncia InterAtiva (ECI), localizado na cidade de Mesquita, Rio de
Janeiro, tem como principal objetivo a popularizacdo da ciéncia com vistas a
inclusdo social e a divulgacdo do conhecimento cientifico, por meio de atividades
educativas, eventos de popularizacao cientifica, projeto itinerantes como Ciéncia
ltinerante e Museu vai a Escola. Busca ainda, estreitar relacbes com as redes
formais de ensino através do envolvimento das escolas nos projetos desenvolvidos
no ambito do Espacgo. A segunda sugestdo, o Museu Ciéncia e Vida, localizado em
Duque de Caxias, possui aproximadamente 5.000m? ao mesmo tempo diversas
exposicoes temporarias, planetario, auditério e salas para oficinas, o que possibilita,
a cada visita, uma nova experiéncia museal. O Museu é um empreendimento da
Fundacéao Cecierj, em parceria com a Secretaria de Ciéncia e Tecnologia do Estado
do Rio de Janeiro.

A seguir apresentamos a metodologia a ser executada pelo professor, de
acordo com suas etapas, além das figuras 21 e 22, com o layout do produto:

Quadro 1: Etapas a serem realizadas pelo professor na utilizagéo do roteiro

Planejamento da Visita Museal

1. Preparacao para e Conhecer o local da visita
Visitagao ¢ Organizagdo da visita (agendamento, transporte,
autorizacéo, etc.)

o Rodas de conversas

e Visitas museais online

e Confeccédo de mural

2. Visitacao e Estimulo a participagédo, com perguntas desafio
e Fotografias criativas
¢ Dinamica de Observagao.

3. Apos a visitagao o Rodas de conversa
o Exposigcbes
e Experimentos

Fonte: Autora do trabalho




Figura 21: Produto educacional

ETAPA 1: Pré visita

Conhecer o Local de Visitagdo

Segundo, o Guia de Centros e Museus de Ciéncias da América
Latina (2023), o Brasil possui 221 instituigdes museais no
territério brasileiro. E notério a observacdo de mudangas nos
museus e centros de ciéncias, ao longo do tempo. Entretanto, a
Baixada Fluminense possui apenas duas instituigdes de Museus de
Ciéncias, apresentadas a seguir:

Eonte: hitps://portal ifrjedu br/mesquita/ogendaments Fonte: hrips://wew cecier | edu br/divulgacos-

clentifica/museu-ciencio-e-vida/

Espago Ciéncia InterAtiva  Museu Ciéncia e Vida
Mesquita Duque de Caxias

Fonte: Autora do trabalho.
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Figura 22: Produto educacional

ETAPA 2: Visitacao

Dindmica de grupo: "Tudo é como vocé vé"

Esta sugestdo de dindmica, consiste em uma estratégia para
estimular a atengdo e observagdo dos alunos. Os alunos se
posicionam em dupla, um de frente para o outro, acompanhado
pelo professor, os alunos observam uma ao outro por 1 minuto,
apés eles se viram ao lado oposto e devem "mudar” algo em sua
roupa, calgados ou acessérios, ao comando do professor os
alunos se posicionam novamente de frente a sua dupla e deve
identificar qual mudanga que seu colega realizou.

Essa atividade pode ser realizada na chegada ao museu, como
incentivo a melhor observagdo da visitagdo e interacdo entre o

grupo.
* Materiais necessdrios: Voluntdrios entre os alunos.
* Duragdo: 5 a 10 minutos.

* Objetivo: Incentivar a atengdo e interagdo entre os
participantes.

Fonte: Autora do trabalho.
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Algumas atividades sugeridas foram realizadas durante a pesquisa, enquanto
outras foram criadas ao longo do processo, e recomendadas no material. E
importante ressaltar que cada etapa € uma sugestdo, que pode ser alterada ou
adaptada. Nossa maior motivagéo € o incentivo as visitas nos espagos museais da
Baixada Fluminense, visto que a maioria desses espagos se concentram na regiao
metropolitana do Rio de Janeiro (Guimaraes; Souza; Maia, 2018).

Acreditarmos que o roteiro contribuiu na preparacao da visita, entretanto €
sabido que se trata de uma atividade em constante transformacéo, adaptagéo e

aproximagao assim como a relagdo museu-escola.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

A tematica central deste trabalho foi a relagdo que a escola pode desenvolver
com o0s museus, diante disso, durante a pesquisa, observou-se alguns pontos que
contribuiram para entender e promover esta afinidade.

Mesmo com caracteristicas distintas das escolas, verificamos que o0 museu de
ciéncias pode ser considerado como um espago de educacdo. Analisando sua
trajetoria de transformacbes ao longo dos anos, percebemos que o aprendizado
sempre esteve presente nesses espacos, de forma direta ou indireta, entretanto
outros objetivos também participam das acées museais, dentre elas a divulgacao
cientifica, a promoc¢ao da cultura cientifica e a mudanca social.

Um fator que se ressaltou durante a pesquisa, foi 0 destaque para a maioria
das visitas aos museus e centros de ciéncias, serem escolares. Logo, na perspectiva
de responder a pergunta que norteou a pesquisa, identificar como essas visitas
poderiam refletir em sala de aula, e no intuito de atender nosso objetivo, realizamos
uma preparagdo com os alunos, para uma visita a um museu de ciéncias, além de
compararmos as reflexbes dos alunos antes e apds a visita e realizarmos uma
culminancia pratica, com apresentacoes realizadas pelos alunos.

A principio, nas analises dos dados, percebemos que a maioria dos alunos
nao possuiam a pratica de visitas a espacos nao formais. Dentre os fatores que
percebemos durante as rodas de conversa, foi 0 ndo conhecimento desses locais,
visto que a instituicao visitada, esta localizada a trés quadras da escola, e pudemos
realizar a visita caminhando até o espaco.

Observou-se também, falta de conhecimento também se refletiu sobre
algumas reflexdes sobre a ciéncia, como objeto finalizado, e ndo como um processo
que esta em constante transformacao. Os alunos apresentaram por meio de suas
falas, uma percepcdo dos museus como um lugar obsoleto. A distancia com a
cultura museal, representava para os alunos um lugar de nao pertencimento.

A respeito da ciéncia, nas primeiras rodas de conversa, poucos conseguiram
fazer associacao ao cotidiano, reagao que foi notada durante as conversas apés a

visita.
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Identificamos que as atividades de preparacao para a vista, proporcionaram
curiosidade e reflexdo. As falas dos alunos na visita remeteram a um processo de
continuidade do que havia sido iniciado ainda em sala de aula.

Assim, apos a visita, observou-se uma maior aproximagédo dos alunos com a
ciéncia, em que puderam realizar associagbes com o conteudo didatico e com
atividades cotidianas, por isso acreditamos que a preparagao proporcionou maior
motivacao e curiosidade, resultando em maior argumentagdo e autonomia em suas
falas. Os alunos apresentaram novas ideias a respeito dos museus, quebrando
paradigmas de museu ser um local restrito e ultrapassado, além de nogédo de
pertencimento, pela localizacdo do ECI demonstraram empolgacdo em promoverem
novas visitas com familiares.

Concluiu-se que, em concordancia com nosso pressuposto, a preparagao
para as visitas escolares, podem contribuir para melhor aproveitamento e
desdobramentos em sala de aula. A respeito dos objetivos, identificou-se o papel
educacional dos museus através do referencial teorico, a visita foi planejada, com a
construgdo de um roteiro que posteriormente tornou-se nosso produto educacional e
observou-se mudanca nas reflexdes dos alunos sobre museus e centros de ciéncias,
enfatizados durante andlise da roda de conversa. As reacbes e participacdes dos
alunos, foram de grande importancia para a constru¢cao do produto educacional.

Entretanto, algumas lacunas ainda precisam ser investigadas: Como se deu a
influéncia das atividades realizadas a longo prazo, visto que a turma participante
seguiu para uma nova escola? Como a comunidade escolar pode contribuir para a
relagéo escola-museu? Como o museu pode promover a inclusdo social, para que
mais visitantes possam usufruir destes espacos? Estas entre outras questées sao
relevantes para o avanco das pesquisas a respeito desta tematica.

Acreditamos que, ndo ha uma forma pronta de relagcdo entre 0 museu e a
escola, entretanto existe possibilidade que podem ser exploradas de forma continua,
principalmente na escola. E importante enfatizar que ndo temos as visitas para as
instituicdes museais como “solugdes”, mas como um inicio de um caminho que pode

ser trilhado na busca pela aprendizagem.
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Mesmo diante de um grupo limitado, as contribuicbes podem ser proveitosas
para auxiliar o professor na preparacao de visitas escolares em outras instituigdes,

tornando a cultura museal e cientifica mais acessivel ao publico em geral.
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APENDICE 1 - Transcricio da roda de conversa apos a visitacdo ao espaco
ciéncia interativa

Professora: Entdo turma iremos comecar agora uma roda de conversa para falarmos
a respeito da nossa visita ao Espago Ciéncia Interativa. Como fizemos nas outras
rodas de conversa, todos vamos falar um pouquinho da nossa experiéncia na visita,
do que achou, e todo mundo tem que falar. Se alguém tiver que complementar uma
fala vamos nos organizar para cada um falar uma vez sendo ndo conseguiremos

ouvir dai vai ficar aquela confuséao.
Aluno: Professora temos que falar do que se gostamos ou néo?

Professora: Sim, mas também relatar algo que percebeu ou que queira falar sobre a

visita, ta bom?

Aluno: Foi legal professora, eu gostei pelo menos a gente saiu um pouco dessa
escola, a diretora prometeu passeio esse ano e nem fez depois fica culpando que a
gente faz bagunca, ainda bem que o ano t4 acabando.

Professora: Gente, € a opinido sobre a visita ndo sobre a escola outro momento

conversamos sobre isso. Mas vaos la quem quer comegcar?
Aluno: Foi bom
Aluno: Foi legal

Professora: Nao gente, quero que vocés falem mais um pouquinho. Ta legal vamos
fazer assim vou comegar com a pergunta por que vocés acharam que a visita foi
importante e se néo foi explique o motivo vamos todos falar comegando pelo meu
lado esquerdo da roda, vai la Ana pode comecar:

Aluno: A professora eu primeiro, risos, ta legal eu acho a visita importante porque
ajudam a conhecer nossas experiéncias, as pessoas se diverte e aprende coisas
interessantes, € uma maneira diferente de aprender, principalmente para nossa
idade € uma forma de interessar pela ciéncia, o pessoal que coisa de coisas

diferenciadas.
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para nossa idade é uma forma de interessar pela ciéncia, o pessoal que coisa de
coisas diferenciadas.

Professora: Vocés concordam, alguém que complementar a colega?

Aluno: Eu também acho professora, é legal porque a gente vé as coisas nao fica s6
fazendo deve e copiando do quadro.

Aluno: Também acho

Aluno: D& pra vé onde as coisa sao aplicadas também tipo aquele negécio das
lentes € como o 6culos funciona, as cores das luzes também, tudo isso tem no livro

mas vé foi mais legal.
Professora: Entendi, e vocé aluno B o que achou da visita?

Aluno: Para mim O lugar mostra as coisas mais amplas, pra ve os detalhes das

coisas;

Professora: Que detalhes vocé se lembra?

Aluno: Ah do ouvido, da lingua do cérebro.

Muitas vozes dificeis de entender.

Professora: Gente, vamos la um de cada vez, ainda estamos no aluno B.
Aluno: Acabei professora ndo tenho mais nada pra falar.

Professora: Ok e vocé aluno C

Aluno: Sério. Eu achei que fisica era uma coisa dificil, sempre ouvia falar que no
ensino médio a gente ia aprender fisica e eu achava que era s6 matematica, mas
tem outras coisas e também coisa do dia a dia, tipo eu aprendi la que pode ser
coisas do dia a dia.

Professora: Como o que Aluno C?

Aluno: Ah como as lentes convexas e cdncavas, 0 negdcio de puxar também Ia tipo

de academia.
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Aluno: Roldanas
Aluno: Isso que da pra ficar mais leve e puxar mais facil.
Professora: Entendi

Aluno D: professora Esses lugares sdo importantes para inspirar pessoas a entrar
no universo da ciéncia e também mostrar para as pessoas a complexidade de fazer

ciéncia e ao mesmo tempo como as coisas simples séo incriveis;
Professora: Nossa que legal aluno D

Aluno: Ah professora assim nao vale ela ta pensando e escreveu e decorou o que ia

falar pra ficar bonito.

Risos

Professora: Mas entédo aluna o que vocé mais gostou?

Aluno: Eu gostei do experimento de ver no microscoépio, e do de pintar o brago.
Aluno: Ah o da percepcéao

Aluno: sim professora esse foi 0 mais legal eu quase acertei tudo o fulano errou tudo

ele nem sentia.

Risos e muita fala junta, ndo da pra identificar.

Professora: Um de cada vez gente. Entdo a maioria achou essa parte mais legal?
Aluno: Sim outra parte legal vou de comer acai.

Professora: Comer acgai?

Aluno: Sim professora no caminho quando a gente passou na sorveteria 0 mogo

tava dando degustacéo. Risos muitas vozes.

Professora: Ah sim, mas no espaco ciéncia interativa o que vocé considerou mais

legal?

Aluno: Os sentidos, aquele do cheiro, do olho e do ouvido.
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Aluno: A Ketelyn gostou da parte do ouvido.
Professora: E verdade kethelyn?
Muitas vozes

Aluno: E professora, lembra que eu tinha falado que tinha uma inflamagéo no ouvido

que vivia doendo, entdo eu tirei foto la do ouvido e dos ossinhos,
Aluno: Nossos 0ssos muito pequenos, do ouvido...

Aluno: Entao dai o médico me disse aonde fica inflamado que produz secrecéo e
como os remédios nao ta passando muito minha mae acha que vai ter que fazer

cirurgia que o médico falou.

Professora: Entendi, entdo vocé acredita que pode ter uma experiéncia na pratica do
que aprendeu la.

Aluno: Isso até amostrei as fotos pra meu irmao e minha tia, ele nem imaginavam

que tinha quilo tudo no ouvido.
Risos
Aluno: E mais é bem pequenininho vocé viu os ossinhos?

Professora: Vamos SEGUIR, ENTAO QUER DIZER QUE SO TEMOS ELOGIOS?

Ou tem critica também?
Aluno: Professora, achei as coisas poucas, mas muito bem ilustradas
Professora: Hum , mas como assim poucas, vocé acha que deveria ter mais coisa?

Aluno: Nao, acho que deveria ser maior, tipo pra ter varias salas e segmentos que

nem um museu de verdade.
Aluno: Ué mas la nao era de verdade? Risos

Aluno: Sim era, mas a professora entendeu o que eu quis dizer ta para de ser sem
graca.

Muitas vozes...
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Professora: Voltando gente, sem perder o foco. Agora que vocés estao falando mais,
vou escolher alguns pra falar, porque to vendo que se for na sequencia vamos

acabar repetindo o colega.
Aluno: Poxa professora na minha vez, eu nem sei o que falar.
Risos muitas vozes

Professora: Aluno E o que vocé achou da visita? Algo que seus colegas nao falaram

ainda

Aluno: Hum achei legal, e as pessoas que estavam 14, os professores de la

explicaram muito bem, dai a gente percebe como fazer ciéncias é importante
Professora: E vocé fulano:

Aluno: Gostei de ver como as coisas realmente funcionam ao redor no nosso corpo,

as vezes que sao imperceptiveis e nem sao percebidas pela gente e é muito legal.

Aluno: Professora eu também concordo com o fulano O espaco € pequeno mais é
legal, os profissionais sdo receptivos, aprendi coisas 14, os experimentos também

foram legais.

Professora: Hum experimentos, quais experimentos vocés viram e gostaram?
Aluno: Microscépio

Aluno: Aquele negécio 14 no microscépio o bichinho que tava la era mosquito.
Aluno: Era uma célula, doida.

Aluno: Ah sei l4 nem lembro.

Aluno: Teve o do pontinho do brago também, aquele que a fulana falou antes.

Professora: Mas porque vocés consideraram utilizar o microscopio um experimento?

Experimento ndo estaria relacionado a fazer algo?
Aluno: Ah mas se tem microscopio € experimento néo €?

Muitas vozes...
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Professora: Calma gente, entdo vocés concordam com ela?

Alunos: Acho que sim, é um tipo de aprender pratico.

Sim

Sim

Professora: Entendi, vamos seguir, Aluno D o que vocé tem pra contribuir pra
conversa?

Alunos: Achei a visita legal que a gente fica tendo novas experiéncias na nossa vida.

E legal que da pra ver coisas mais de verdade, ndo s6 fala e vé o livro;

Achei o lugar simples, quer dizer ndo € nada grande, nem totalmente diferente, mas

da pra aprender sobre nosso corpo como os sentidos

Professora acho também que esses lugares sdo importantes para o conhecimento
humano, imagina no passado quando nem tinha computador, ninguém deveria

entender nada né, os museus deveriam ser valiosos.

Geralmente esses lugares de museus sao sobre historia, 14 era um museu, mas nao

tinha nada de histéria.

Tinha sim, tinha umas coisas escritas além daquele homem la de bonequinho,
homunculo, representar como eles achavam que eram antigamente, algo assim, o
professor de |4 explicou que era grande as partes sensiveis e era assim que eles

achavam que eram.

Teve a parte do fogo também deve ter sido uma das formas que descobriram a
pegar fogo do sol, aquele povo antigo.

E importante por que dai a gente tem conscientizagdo de cuidar das coisas no
planeta.

O mais legal pra mim foi a parte de fora, pois tem mais espacgo e tem os brinquedos,
o interfone foi mais legal.

Professora: Vocés entenderam como funcionava?
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Alunos: N&o risos,

Alunos: Ah sei la era como se fosse 0 eco, alguma coisa de ondas do som
A gente estudou isso no livro as ondas sonoras no ar.

Isso € verdade, mas é dificil explicar, risos

Professora: E sobre as atividades que fizemos antes ajudou no dia da visita? Vocés

lembraram de algo antes?

Aluno: Lembrei do negodcio de observar, tipo fica olhando as coisas pra tentar

entender melhor

Aluno: Eu lembrei de quando a gente falou do que era museu e centro de ciéncias e
como da pra aprender ciéncias em outro lugar sem ser a escola, ndo precisa ser

grande nem diferente.

Aluno: E também deu pra vé algumas coisas que a senhora tinha falado na aula de
fisica quimica, ndo sei... tipo os espelhos deu pra ve a diferenca entre um espelho

convexo e cOncavo, a luzes que uma cor absorve e reflete na outra, essas coisas.

Professora: E 0 que nds podemos mostrar para escola a respeito do que vocés

viram e aprenderam na visita?

Aluno: A gente pode mostrara as fotos que a gente tirou.

Aluno: Da pra fazer cartaz dos sentidos também e explicar pros outros colegas.
Aluno: Vamos fazer as experiéncias do cheiro e do toque, aquele da canetinha.
Aluno: Isso dai a gente explica as coisas que eles ensinaram pra gente.
Professora: vou pegar o caderno para separarmos 0S grupos.

Audio finalizou.



