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Vamos jogarn? o

O produto educacional é um jogo fisico, de tabuleiro estilo trilha que explora o trabalho em
( equipe, a cooperacao e o respeito a diversidade. O jogo devera ser utilizado em grupo. Numeros
/de jogadores: de 3 a 6.
O jogo encoraja a comunicacao verbal, promove o0 desenvolvimento do pensamento critico, o
/ exercicio da argumentacao e estimula a empatia.

O jogo coloca o aluno como protagonista no processo de aprendizagem. Os conceitos de
metodologias ativas e gamificacdo foram utilizados na producdo do jogo. A dinamica do jogo
foi construida a partir da problematizacdao que envolve liberdade na interpretacao e na busca
da solucao dentro do cenario proposto dentro do jogo.

As pecas/bonecos do jogo foram construidas e modeladas, pesando na diversidade e nal

|\ individualidade humana. Os bonequinhos tem caracteristica diferentes, como: cabelos, tipoi"‘;‘i*"
\{]1'] fisico e outros.

ApoOs o téermino da pesquisa, o jogo ficara a disposicao da escola - CPTI FAETERIJ-Petropolis
para que possa ser utilizado com os alunos pelos seus professores na promocao de situacoes de

aprendizagens semelhantes as que aqui sao propostas.
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"Damor
Jogor?

TILIA é um jogo que foi pensado para ser usado como
recurso para o desenvolvimento do trabalho em equipe,
cooperacio e respeito a diversidade. E um produto
educacional desenvolvido no ambito do Programa de

Mestrado em Educacao Profissional e Tecnologica
(PROFEPT).




desenvolvimento do trabalho em equipe, cooperacao e respeito a diversidade, através da
interacao.

(/ O jogo TILIA é um recurso didatico que devera ser utilizado para promover o

O publico alvo do jogo sao adolescentes e jovens adultos com idade entre 16 e 29 anos,
~ estudantes de curso técnico de informatica e/ou areas exatas.

O jogo devera ser utilizado em grupo (de 3 a 6 jogadores). Tempo medio da partida: 1 hora
e 30 minutos.
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O jogo foi desenvolvido em seis meses, no periodo de Junho a Novembro de 2023.
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Figura 1: primeiro prototipo do jogo feito na folha e racunhado a mao.
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O prototipo do jogo, inicialmente, foi feito atraves de desenhos em folha oficio. O
prototipo, o design do tabuleiro e das cartas do jogo foram produzidos em parceria com
0 Nucleo de Inovacao e Realidades Digitais do IFRJ campus Mesquita, durante a
participacao da pesquisadora no Desafio Prototipe 4.0.

O Desafio Prototipe 4.0 teve a duracao de sete semanas e foi uma iniciativa do
Ministério da Educacao (MEC) em parceria com o Instituto Federal do Espirito Santo
(Ifes). O desafio buscou o desenvolvimento e prototipacao de ideias que contribuissem
com 0 desenvolvimento economico e social do pais, a partir do desenvolvimento de
produtos inovadores com foco na Economia 4.0 por equipes compostas de estudantes da
Rede Federal de Educacao Cientifica, Profissional e Tecnologica (RFEPCT).

Fizeram parte da equipe: Fabricia Mello e Vanessa Oliveira. O prototipo do jogo foi
apresentado no evento, Rio Innovation week no stand do IFRIJ- juntamente com nucleo
de inovacao e realidades digitais do IFRI.

y N



F INSTITUTO FEDERAL

=I
| B o EDUCACGAO, CIENCIA E TEC|

o ‘,_;-5-\ 56 \%::\“’ﬂ \‘

Figura 2: Segundo protétipo do jogo




ETAPAS DO DESENVOLVIMENTO wamg’w
Fase 1: Pesquisa sobre jogo, experimentacao de jogos de tabuleiro. .

Fase 2: Rascunho da trilha do jogo.

Fase 3: Escrita das cartas que compoe 0 jogo.

Fase 4: Participacdo do desafio com a confeccdo grafica do prototipo do
tabuleiro e das cartas.
Fase 5: Ultimos ajustes no prototipo do tabuleiro e cartas.

Fase 6: Confeccao do manual de instrucoes.

Fase 7: Modelagem dos bonecos ( peao ) do jogo.

Fase 8: Impressao dos bonecos na impressora 3D.

Fase 9: Pintura individual personalizada dos bonecos do jogo.

Val ser legal!
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Conteudo do Jogo

Tabuleiro

Figura 4: Prototipo versao final




) Conteudo do Jogo

Bonecos/pedes

Figura 5: As pecas/bonecos personalizados do jogo
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Figura 6: Carta Tilia - frente e verso

Cartas Tilia

~,

Um colega de classe tem
falas homofdbicas e getos
agressivos do “nada” sobre
outrg aluno da sala.

0O que voce faz?

Ma hora do intervalo ha
uma tiscussan agressiva
sobre imes de futebol, os
emnvolvidos estdo quase
hrigan-do por causa disso,

O que vocé faz?

Meu colega de grupo
passou mal o final de
semana que combinamos de
fazer o trabalho juntos, fiz o
trabalho quase todo sozinho,

Relato isso a professora?

O que vocé faz?

Realizei uma festa na

da classe, j& passam das
22h e a festa estd anima-

de continuar com a festa e
os convidados estio bem
agitados.

O que vock faz?

minha casa com 0s colegas

dissima o porteiro reclama
do barulho, mas eu gostana

=

Uma colega do meu grupo
de trabalho da escola, faz
uma critica, durante a
apresentacio, da parte que
eu colabarei, que ao meu ver

nfo me parece coerente,

O que vock faz?

Meu colega de classe é de
uma relgifio gue ndo

conhego. Gosto muito dake.
Ele me convida para
visitar a sua religifio,

gostaria de saber mais sobre

antes de responder se
postasia de ir. Como falar
i550 para ele?

O que vock faz?

~,

Conteudo do Jogo
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Vazou uma foto intima de
um colega da escola.

O que vocé faz?

le 4 pontos

"4 .

Trage uma ideia comao
sugestao para o wrabalho do
bimestre, mas a deia de outro
colega teve maior aceitacio.
Mas estou comvicto que
minha sugestio & Glima.

O que vood faz?

pontos

Apds duas semanas do
inicio das aulas, entrou na
wrma uma aluna eom
dificuldades nitidas de
locomogdo, Considero
imporiante ela sentar nas
PrNWEIrAs careiras, mas
eslas, sempre estao ocupa-
das, Coma falar sobre?

O que vocod laz?

Na escola presenciel a
situagdo de um colega rir
do outro ao chegar com
maquiagem no rosto.

O que vocé faz?

Meu colega de classe esta
treinando a apresentagio
de semindnio que serd no
dia seguinte mesmo sabendo
que eu tambem tenho que
treinar a minha apresentagio
também ele me pede ajuda.

O que voce faz?

Vale 1 ponto
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Meu colega de grupo de
rabalho esta realizando suas
pesquisas para o estudo em
um local que ndo considero
confidwvel.

O que vocé faz?

Meu melhor amigo esta
falando alto e de maneira
grosseira com o atendente da
padaria prowima da escola.

O gue vocd faz?

'd .

Meu vizinho esta queimando
lixe verde (pratica ndo
permitida) em sua casa,
fazendo com que todos a sua
volta sejam expostos a
fumaca que esta sendo
produzida, fora o risco de
inciéndia.

O que vocs faz?

Vale 4 pontos

Estou no parque em um
evento da escola de
brincadeiras e dinimicas,
guando vejo um cachorra
que faz suas necessidades
prisima um banco, a dona do
animal vé a situacio, no cata
& s& alasta com o animal.

O que vooé faz?

pontos

Minha colega de trabalho me
pede para acompanha-la até
o ponto de Snibus, dizendo
que esta com medo, mas
nde me da detalhes.

O gue vocd faz?

- )

Suspeilo que meu colega de
nerma tenha pegado meus

lones de ouvido sem pedir
(ocarre com frequéncia),

O que vocs faz?

7.3l ™

Fui chamado e elogiado pelo
professor por um trabalha
entregue, sendo que copiei
tudo do colega de outra sala
que ele ainda ndo corrigiu,
Estou com receio de
prejudicar meu colega.

O que vocd faz?




D ) Conteudo do Jogo

Cartas Escolhas e Oportunidades

Legalll Pelas suas boas notas, vocé
conseguiu a vaga de estagiario, Comao
ndo tem mais as tardes livres, ique
uma rodada sem jogar e ganhe 5 pontos.

Se oplar por néo fazer o eslagio,
recoloque a carla no monte e segue
o joge normalmente.

Legal!! Pelas suas boas notas, vooé
conseguiv a vaga de estagiano. Coma
ndo tem mais as tardes livies, fique
urma rodada sem jogar @ ganhe 5 pontos.

Se oplar por nfio fazer o estagio,
recoloque a cara no monte @ segue
o jogo normalmente.

Parabéns! Vocé esta parlicipando de
um Projeto de Pré-iniciaciio cientifica.
Esta tho envolvido no projeto que esta
se dedicando algumas horas semanais
para esle, fiqgue uma rodada sam jogar
& ganhe 5 pontos.

Se oplar por ndo permanecer no projeto,

recoloque a carta no monle @ segue o
jego normalmente.

Parabéns! Vocd esta parlicipando de
um Projeto de Pré-iniciaclio cientifica.
Estéa tho envolvido no projeto que esta
se dedicando algumas horas semanais
para esle, fiqgue uma rodada sam jogar
& ganhe 5 pontos.

Se oplar por ndo permanecer no projeto,

recoloque a carta no monte & segue o
Jogo normalmente.

Muito bom!! Viocé foi inscrilo em uma
Olimpiada Cientifica juntamente com
sua escola, No momento esta se
dedicando acs estudos para se preparar
para a olimpiada. Fique uma rodada
sem jogar @ ganhe 3 ponios,

Se optar por ndo parlicipar da olimplada,
recologue @ cana no monte & seque
o jogo normalments.

Muita bom? Vocd foi inscrito em uma
Olimpiada Cientifica juntamenta com
sua escola, No momento esta se
dedicando aos estudos para se preparar
para a olimpiada. Figue uma rodada
sem jogar & ganhe 3 pontos.

Se optar por ndo parlicipar da oimplada,
recoloque a carta no monte & segue
o jogo normalmente.

Palas suas notas @ aproveitamento no
curso, voob fol convidado a ser monior
da turma e receber uma belsa da
instituigiio que estuda. Como esta
auxiliando os demais colegas da furma,
fique uma rodada sem

Jogar e ganhe 2 pontos.

Se oplar por nfo ser monitor da turma,
recclogue a carta no monie e segue
© jogo normalmente.

Pelas suas nolas e aproveitamento no
curso, vool fol convidado a ser monilor
da turma e receber uma bolsa da
instituicio que estuda. Como estd
auxiliando o& demais colegas da lurma,
fique uma rodada sem

jogar e ganhe 2 pontos.

Se oplar por ndo ser monitor da turma,
recoloque a carta no monte @ segue
o jogo nomalmente.

LEgEl!! Pelas suas boas nolas, vocé
conseguiu a vaga de estagiario. Como
nio tem mais as lardes livres, fique
uma rodada sem jogar e ganhe 5 ponlos.

Se optar por ndo fazer o estagio,
recoloque a carla no monte e segue
o jogo normalmenta,

Parabéns! Vocd asta parlicipando de
um Projato da Pré-iniciacio ciantifica.
Esta tao envolvido no projeto que asta
se dedicando algumas horas semanais
para esle, figue uma rodada sem jogar
& ganhe 5 pontos.

Se oplar por ndo permanecer no projeto,

recologue a carta no monte & segue o
Jego normalmente,

Muita barm!! Voch foi inscrilo am uma
Olimpiada Cientifica juntamente com
sua escola. No momento esia se
dedicando aos estudos para se preparar
para a olimplada. Fique uma rodada
sem jogar & ganhe 3 pontos.

Se optar por ndo pardicipar da olimplada,
recoloque a carta no monte e segue
@ jogo normalmenta.

Palas suas notas e aproveitamento no
curso, vood fol convidado a ser monilor
da turma e receber uma belsa da
instituicio que estuda, Como es1a
auxiliando os demais colegas da lurma,
fique uma rodada sem

jogar e ganhe 2 pontos.

Se oplar por nfo ser monilor da lurma,
recologue a carta no monle & segue
o jogo normalmente.

Figura 7: Carta Escolhas e oportunidades - frente e verso




Conteﬂdo dojogo Manual de Instrucdes

CARTA ES
Case
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Flgura 8: Manual de mstrugoes
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